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En suma lo que quiero conseguir
Es la parte mas profunda

En el trabajo, al buscar el camino,
En las alteraciones del corazon,

A la esencia de los dias pasados
A su causa

A las bases, a las rutas,

A su mismo nucleo.

Boris Pasternak

He tratado de escribir de tal forma que el estudiante siempre pueda
percibir la base oculta de las cosas que esta estudiando, a fin de poder
discernir la fuente del descubrimiento y, en consecuencia, analizarlo todo
como si lo hubiese pensado por si mismo.

Gottfried Leibnitz

Prologo de
Gar1 Kasparov

enfoque sobre muchos problemas fundamentales de la vigente teoria

En este excelente libro Mark Dvoretsky expone su creativo y original
del ajedrez.

Conoci a Mark en los comienzos de mi carrera, en una de las sesiones
de la Escuela de Botvinnik, en 1974, Por entonces Dvoretsky era asistente
de Botvinnik. En su tiempo libre, a menudo se reunia con nosotros v nos
hablaba de ajedrez. Quiza no pueda establecer generalizaciones con
relacion a aquella época, pero me parecia que Dvoretsky estaba constan-
temente implicado en la busqueda creativa de las reglas que en el futuro
formarian un sistema destinado a preparar deportistas, jugadores de aje-
drez de elite.

Las primeras tentativas de Dvoretsky como entrenador le reportaron un
gran ¢xito. Baste con recordar los nombres de Valeri Chéjov, Artur
Yusupov y Sergei Dolmatov. Los dos ultimos son de mi generacion y he
jugado con ellos y hemos tenido debates creativos y discusiones desde
fuestro nivel de jovenes hasta el mas alto,

Cada jugador tiene su propio camino creativo y trata de plasmar sus
Opiniones en la practica, pero no profundizaré en qué es to que me separa
del autor de este libre. Ambos somos adictos a la misma senda analitica ¥
creemos en el triunfo de la penetracion analitica para Hegar a los secretos
de la posicion,

El final de los setenta y el comienzo de los ochenta estuvieron
marcados por un pragmatismo sui géneris, un pragmatismo estéril al que
ml}chos jugadores se adhirieron. Contra ese tipo de enfoque resulto
evidente la fuerza del método de Dvoretsky y sus alumnos mas destacados,
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una vez asimiladas sus ensefianzas, consiguieron impartantes éxitos en |a
competicién. Como Dvoretsky, creo que (a tgualdad de otros factores) el
metodo analitico en el estudio del ajedrez puede aportarle una colosal
veataja sobre los pragmaticos, ya que no hay certeza alguna en ajedrez sin
analists. Persenalmente, adquiri esta conviccion a partir de [as sesiones de
estudio con Mijail Botvinik, y sobre esta conviccion se funda toda mj

carrera ajedrecistica.

En la presente obra Dvoretsky generaliza la experiencia que ha obtenj-
do de sus afios como entrenador ¥ describe sus métodos. En su andlisis no
solo pretende sacar a la luz los secretos de las posiciones concretas, sino
también descubrir la esencia de algunos fenémenos ajedrecisticos mis
generales, todavia poco investigados, tales como, por ejemplo, el proble-
ma de prepararse para la competicion o incluso los principios del propio
analisis. Es wuy importante el hecho de que Dvoretsky no se limita a un
estudio puramente tedrico de los problemas del ajedrez, sino que de
manera constante recuerda la necesidad de utilizar todo el conocimiento
adquirido en la practica, aportando numerosos consejos de utilidad.

En los capitulos que se ocupan del analisis de posiciones aplazadas, lo
primero es, ciertamente, penetrar en la esencia misma del anilisjs. Queé
tipo de generalizaciones pueden establecerse aqui, en un asunto puramen-
te individual y creativo? Pero Dvoretsky aporta reglas, reglas sobre las que
usted puede disentir, pero que en definitiva han sido puestas en practica y
vindicadas por ella.

El final es el tema de 1a segunda parte del libro. El punio fuerte de los
métodos adoptados por Dvoretsky pueden demostrarse mas graficamente
€N posiciones con poco material sobre el tablero. De hecho, sus mis
brillantes logros radican en el final,

Los capitulos acerca de jugar posiciones, incluidas en la siguiente
parte del libro, son especialmente interesantes, Aqui nos enfrentamos a
tierras virgenes que nadie, antes de Dvoretsky, ha considerado seriamente.
Una partida real exige del Jugador que encuentre su camino en situaciones
extremas con tiempo limitado para pensar. El entrenamiento a base de
Jugar determinadas posiciones, usando la metodologia recomendada por el
autor y verificada por él y sus alumnos, puede ayudar a cualquier jugador
a adquirir la valiosa habilidad de tomar decisiones en situaciones de este
tipo.

Por supuesto, no deberiamos ideglizar el sistema de 0pini0qe§ sosteni-
das por el autor. El ajedrez es diverse y re‘sullaz tanto teorica[con[llg
racticamente, imposib]g de agotar con cpa]qmer numero 1(3[;01' vas oio?m]
sea) de posiciones cst}ldladas, CONSejos técnicos e ldeas;l e%ce?dcad ol
valor de este libro radica en otra parte. Nqs' convence de la necesid e
vn estudio analitico del ajedrez, nos fa_mlharlza con la ex‘perlmncm qe
autor en la preparacion de clases para jugadores df; alto nivel y con :u
actividad creativa, tanto en la tranquu_lldad de‘l estudio como en'to_rneo;/li
matches, en los que el material_ estudiado se introduce en Ia‘ practica. y
parece que cualquier tipo de jugador guede encontrar mutha]s) cosaskre
interes valiosas para ¢l, si estudia detenidamente este libro de Dvoretsky,



Prefacio del Autor

I gran maestro comenta una partida. Indica variantes complicadas,

pero no siempre explica como las ha encontrado y qué ideas y reglas

se esconden tras ellas. Esto es muy natural, porque los jugadores
expertos sienten las cosas de forma intuitiva, y mucho de lo que no se dice
se sobreentiende. Pero para un entrenador estos truismos son lo mas
importante que pueda existir.

Un dia me di cuenta de que veia el ajedrez de forma distinta a como lo
veia antes, con ojos distintos de los del jugador prictico. Pero sigo
teniendo las vatriantes y los anélisis exactos en el mismo alto concepto que
antes. Sin ellos, cualquier discusion general resulta gratuita, indemostra-
ble, algo que flota en el aire. Pero me resulta imposible no buscar la
esencia de la posicion, que subyace en las variantes y los mecanismos
ocultos que rigen el juego. Aqui no solo tenemos ideas ajedrecisticas y
consejos técnicos, sino también reglas de pensamiento y principios para
una investigacion racional y toma de decisiones.

El entrenamiento me ha atraido desde muy pronto. Fui gradualmente
abandonando el juego practico, sin ni siquiera haber llegado a ser un gran
maestro (lo que habria sido un objetivo perfectamente justificado para un
Jugado_r con un Elo de 2540). Inmediatamente me senti capaz de formular
los principios basicos que forman la base de un sistema para preparar
Jovenes jugadores. He aqui algunos de estos principios: un_desarrolio

Integral de la personalidad v un alto nivel de cultura ajedrecistica. El
Fﬂﬂm&u@wﬁ%@%@ y la elaboracion
€ un estilo caracteristico_can una obligada tiquidacion de las propias
debilidades, Maxima actividad e independencia, y un enfoque creativo

:llcefjca de los problemas estudiados. Constante entrenamiento, solucio-
ando ejercicios especiales dirigidos hacia el desarrolio de las necesarias
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cualidades de pensamiento. Conseguir la maestria analitica, en particular
un cuidadoso analisis de Jas prmva\ias partidas. Competitividad...

Sale la prictica puede demostrar la validez de las ideas tecricas, Los
resultados Megaron mas rapidamente de To que esperaba. Comenceé 3
trabajar seriamente como entrenador en 1972, y en 1975 Valeri Chéjov se
proclamé Campeon Mundial Juvenil. Poco después, Artur Yusupov y
Sergei Dolmatoy también consiguieron el mismo titulo. Aljosha Dreiey

gané en dos ocasiones ¢ Campeonato Mundial de cadetes.

Los jévenes jugadores crecen ¥y e convierten en grandes maestros. En
1986 Yusupov Ilego a la final del ciclo de Candidaros al maximo titulo,
Pero yo ya habia trabajado a este nive] antes de 1986, fras cuatro afios de
trabajo con Nana Alexandria, que tuvieron sy culminacion en e] encuentro
con la Campeona del Mundo Maia Chiburdanidze, que finalizo en empate.

La vida de un entrenador consiste también en una serie ilimitada de
viajes, ya que sus alumnos acuden 4 participar en competiciones. De alguin
modo estudiamos ¥ analizamos de forma constante, y de vez en cuando
conseguimos resultados interesantes. Nuestras busquedas y descubrimien-
tos en la apertura y el medio juego son otra historia, y en este libro quisiera
familiarizar a mis lectores con los andlisis mds interesantes relativos a
posiciones con poco material sobre el tablero (posicignes aplazadas,
finales y estudios). Una vez leido este libro espero que esté usted de
acuerdo en que no es posible convertirse en un gran Jugador sin haber
aprendide a analizar en protundidad y con precision. Podra ver lo fasci-
nante (aunque dificil) que resulia descifrar los secretos de una posicion. Y,
por ultimo, aumentara y consolidara su comprension del final,

El libro se dirige a jugadores de alto nivel, ya que muchos de los
ejemplos elegidos son extremadamente dificiles. Pero creo que un jugador

menos experimentado encontrara que muchas pagiras le resultan accesi-
bles ¢ interesantes.

En el ajedrez de competicion un jugador se ve obligado a solucionar de
forma constante problemas de la mas amplia variedad tmaginable. De
modo que debemos desarrollar conscientemente y entrenar esta cualidad.
Para asimilar el material de forma adecuada (no solo, pero sobre todo, en
ajedrez) es imprescindible entrenarse y solucionar ejercicios sobre el tema
objeto de estudio. Et profesor y eminente matematico George Polya
escribio lo siguiente: “La solucion de problemas es una habilidad préctica,
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i te.” Dificilmente es util si usted juega confiado variante trasl,
o Es bastante mas uiil e interesante si toma parte activa en ¢
variante {eorlcg‘e algo por si solo, y trata de refutar alguna de las conclusnonf_zs .
andlisis deseu Ios egnuncmdos de solucion independiente {memalmen_te, 511%
del aul1or- quyl ) o de analisis (moviendo las piezas sobre ¢l tablero} indicadas
o iy p]lemstzl'\firz'111 de ayuda. Se dividen en preguntas (marcadas , con
o SN S)dicr:m ta parte del libro y el nlimero de la pregunta dentro de esa
numerorigllﬁézms incluidas en el texto siguiente, y ejercicios (marcados con

* .
Eﬁg%, COiT]l respuestas al final del libro.

También encontrara preguntas cuyas respuestas es cast 11n131(l)§|b;ﬁ ii;ﬂ:?{;
titud, sélo vislumbrarlas. Se incluyen para desarrollar o
osicion 1 u intuicion, En la tercera parte del libro debatimos una poc
pOSLCSanaa gers(;l muy efectiva forma de entrenamiento: jugar determinadas
conocida,

posiciones.

. : ‘ , 2

Dos indices temadticos se incluyen al final del ‘llbro. Elr; F:i tliar:}nz;zrgn]ﬂl

posiciones se agrupan por material. Si qu1ere‘profundlzar enalguntip ,
podra localizar facilmente cada uno de fos finales.

. 1 . P l 1 l g
. : ’ g ‘] . i
- . . g
. .
. v

Ensenar siempre es un proceso que caminaen dos dlrea:.‘mones;I El en(t)l;elr;adl?;
ensetia a sus alumnos algo, pero Iambien aprende mur:ho cgmle 09{}51 a”ci]Cih
aprende constantemente. Este libro habna:;ldo 11}1pos:ble gin afac " {do.]:]ugar)
pacion de mis amigos (la palabra “alumno™ estaria en este casoI ue e ea
Artur Yusupov, Sergei Dolmatov y Nana Alexandria. Sen los pr:i e]; les
héroes de mi libro y, de hecho., sus co-autores. Tambien qmer?bagri ceocnse_os
periodista de ajedrez Marina Doimatov, que me dio mucho valioso: i

acerca de la estructuracion y formulacion de este libro.
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1 Analisis de
posiciones aplazadas

Ha sonado el gong y la partida
se ha aplazado. La jugada secreta
esta escrita, las planillas se han
introducido en el sobre y los relo-
jes se han detenido. La posicion
aplazada se ha incrustado ahora en
sus pensamientos y no le dejard en
paz hasta que no se haya jugado.

Una masa de problemas surgen
de inmediato. Nunca hay tiempo
suficiente para el analisis. A veces
tiene que sentarse de nuevo ante el
tablero dentro de dos o tres horas, y
entretanto tendra que arreglarse-
las, de paso, para comer. Tiene un
tenedor en una mano y con la otra
mueve las piezas en un tablero de
bolsillo. Tampoco es mucho mas
facil cuando hay dias especiales
Para reanudar las partidas aplaza-
das‘_Tiene que prepararse para las
partidas siguientes, jugarlas y, por
tltimo, simplemente descansar.
éPuede encontrar mucho tiempo
para analizar la posicion aplazada?

Leterno dilema en un torneo es la
eleccion entre dormir y analizar.

El jugador tiene que ser capaz
de analizar sus posiciones aplaza-
das de forma independiente. Pero a
veces es necesario trabajar en equi-
po. Un amigo o an entrenador pue-
den incluirle en el analisis, o quiza
usted mismo pueda convertirse en
entrenador. A menudo sucede que
en competiciones por equipos va-
rios jugadores participan en un ana-
lisis conjunto. El trabajo colectivo
tiene que ser distribuido racional-
mente.

Tras muchos anos de trabajo
practico como entrenadot, he acu-
mulado gran experiencia en solu-
cionar estos problemas “de organi-
zacion”, asi comoe los problemas
creativos relacionados estrictamen-
te con el ajedrez. Quiero compartir
con el lector esta experiencia.
Cuando usted haya asimilado la
técnica del analisis y los principios
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empleados en |a organizacion, ade-
mas de aprender a ponerlos en prac-
lica, estard en condiciones de mini-
mizar las pérdidas por inadecuada
organizacion del trabajo, y disfru-
tar de inesperadas y cada vez mas
frecuentes victorias en la réanuda-
cion del juego.

La continuacion que
decidié un match

El nivel de juego de las mujeres
es, en la actualidad, inferior al de
tos hombres, pero por otra parte las
competiciones femeninas son ex-
tremadamente duras y las tablas
cortas son muy raras. Las mujeres
aplazan muchas de sus partidas, de
modo que sus entrenadores tienen
que trabajar duro para ganarse [a
vida. Pude convencerme de esto
cuando ayudé a la gran maesira
Nana Alexandria en el Torneo
Interzonal de 1979, asi como en los
Matches de Candidatos del ajio si-
guiente y, per fin, en su match por
el Campeonate del Mundo contra
Maia Chiburdanidze, Por poner un
ejemplo, ocho de las pueve parti-
das del match Alexandria-
Ahmilovskaia, de cuartos de final,
fueron aplazadas.

No es un secreto que es raro que
un jugador (de cualguier sexo) ter-
ga solo un segundo en competicio-
fies de tan alto nivel. y en ¢l match
de  Candidatas (semifinal),

Gavrikov y Dzhanov trabajaban con
Nana Alexandria, asf como el au-
tor. Su oponente, Marta Litinskaia,
estaba asistida por los maestros
Zheliandinov, Sher ¥ Buturin. Ha-
cia el final del match, el £ran maes-
tro Mijalchishin rambién se incor-
poro al equipe de Litinskaia,

La duracion “normal™ del ma;-
ch (diez partidas) no fue bastante
pata que ninguna de las contrin-
cantes consiguiese ventaja, ¥ la
puntuacion finalizé 5-3. Se decre-
taron dos partidas mas. La primera
de ellas resulio excepcionalmente

tensa y fue, por supuesto, aplaza-
da.

Alexandria — Litinskaia
Vilnius 1980

Las negras escribieron sy juga-
da. La mas fuerte ¥ natural parece
ser 41 ... Eb2!, que corta rey
blanco, preparando 42 ... .45, con

las amenazas 43 ... Hg2+ 0 43 ..
&as y 44 ... HfbpS.

1.1 Evaliue 42 f5*

* Recuerde que las respuestas a
los ejercicios se incluyen en el texto
siguiente. Recomendamos al lector
dejar el libro a un lade por tiempo
indefinido,y que trate de responder a
fa cuestion, y solo cuando haya lle-
gade auwna conclusion, contrastarla
con el libro.

Tratar de crear un peon pasado
no da resultado. Por ejemplo: 42
52 exfs 43 &xf5 £45! (amenazan-
do 44 ... He2) 44 ¢6 Zxe6 45 Lxeb
Bb6 46 Zd7 Ef6.

Después de 42 £f7, las negras
no debepn jugar 42 ... £d57, debido
a 43 f5, ni 42 ... ©c7? (contando
con 43 Sxe6+?! Hcb) 43 Led+!, y
tiene que volver a b8, sino 42 ..
Hd8!, y la amenaza Ed8-d7-c7 re-
sulta muy desagradable.

Asi que las blancas tienebn‘ que
jugar 42 RKed!, para no permitir 42
... 245, en vista de 43 £xd5 exdS
44 e6. Pero aqui es necesario tener
en cuenta la respuesta 42 ... h5, con
idea de dislocar los peones blancos
con h5-h4. Por supuesto, 43 Zh7 es
malo, debido a 43 ... Hg8.

Una vez que examinamos jun-
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tos la continuacion natural, 43 &3
Ehg, nos fuimos a descan‘sar, con-
vencidos de que la posicion‘b]anca
era preferible, aunque consideran-
do que, al parecer, las negras te-
nian tablas.

El gran maestro Lilien'ti}a! re-
comendaba comenzar el analisis de
posiciones asi respondiendo a la
pregunta: “;Tengo unas tablas se-
guras?” Al recordar este consejo,
decidi verificar la variante 43 $f3
hd4 44 gxhd4 con cuidado. Ok_ma—
mente, las negras no puede_n jugar
44 ... Zxf4, a causa de 45 Eg8+
7 46 Ee8+ 7 (46 ... &bo 47
Eb8+ vy 48 Zxb2) 47 fcb+ @e? 48
He8++. Pero existia la posibilidad
44 ... BEb3!, y las negras esperan a
que se juegue 45 ©g2 (0 45 Lg2)
antes de la captura 45 ... Hxfd.
Ahora la torre negra queda protegi-
da, y 46 Hg8+ Sc7 47 B8+ b6 es
inofensivo. Quiza las blapcas de-
berian luchar aqui por la igualdad,
puesto que las torres negras son
activas, y el pedn pasado h pued_c
ser apoyado -en caso de necesi-

dad- por el alfil desde bl.

Queria encontrar algo un poco
mds seguro, de modoe que volvi al
comienzo de la variante, y pronto
encontré una idea inesperada, a
pesar de su sencillez.

1.2 ;Cual es la idea?

Dado que 43 &f3 no fuerza la
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respuesta 43 ... Eh8, la jugada no
tiene ninguna virtud especial. In-
tentemos 43 £.¢6?, con idea de plan-
tear una red de mate con 44 #\b5!

& ¢
E

LK

Ahora, después de 43 ... h4, las
blancas pueden forzar tablas: 44
#b5 Exb5 (Unica) 45 Lxb5 hxg3
46 Exg3 Ex{4 47 Lc6. Si ahora 43
... Eb6 (con idea de impedir 44
#1b3), entonces 44 £b3, y la tosre
queda atrapada. Sin embargo, des-
puésde 44 ... h4 (44 ... Ad5 45 &h2
hd 46 g417 Exf4 47 $h3 £¢6 tam-
bién es posible) 45 gxh4 Exfd 46
hS5 Ehd 47 Bg8+ La7 48 Dcs+ Tb7
49 Gixbé &xb6, es evidente que las
blancas no podran materializar su
pedn extra.

La idea que habia encontrado
era un seguro contra la derrota para
las blancas, pero no auguraba nin-
guna posibilidad de victoria. Con
todo, cuando ef “equipo™ opuesto
llamé para ofrecer las tablas, fue-
ron Techazadas. Las negras podian
haber sellado wna jugada inferior
(antes de la reanydacion habiamos

considerado, por ejemplo, 41 ...
Hc5, con la subsiguiente 42 ... £d5
0 42 ... Z¢7). Por otra parte, hasta
este momento del match habiamos
tenido ventaja en los analisis case-
ros, lo que nos hizo pensar que
rechazando las tablas podriamos
crear confusion en el campo ene-
migo.

La posicién del diagrama 2 se
produjo tras la reanudacion del jee-
go. Después de 43 &c6, Litinskaia
penso durante varios minutos y jugo
43 ... Eh8?? Estaba clare que no
habia previsto el plan blanco, y no
contaba ante ¢l tablero con la posi-
ble creacion de una red de mate,
quiza como consecuencia del can-
sancio, tras exhaustivos analisis.
Litinskaia quedd decepcionada por
el hecho de que, después de 43
213, ella y sus analistas habian
preparado no 43 ... hd, sino la mis
modesta 43 ... Eh8?! (comeo
Mijalchishin explicaria luego, te-
nian un miedo instintivo del pedn
pasado h). En la nueva sitwacion,
Litinskaia trato de emplear el plan
de su analisis, pero eso era un setio
error aqui.

44 Hbs Zxb5
45 2xb5 2457

Las negras estan groggy. Era
preciso 45 ... hd, y si 46 g4, enton-
ces 46 ... Ef8. Sin embargo, des-
pués de 46 Bc6 hxg3 47 g2 (pero
no 47 Eb7+ £c8 48 B a7, debido a
48 ... Eh2), la venaja de Jas blan-

cas es considerable.

46 £d7! h4
47 g4 Ei8
48 15 exfs
49 gxf5

Y las blancas ganaron pronto.

Incluso para un veterano es di-
ficil sobrevivir a un fallo asi en un
momento decisive. Asi que no fue
una sorpresa que en la siguiente
partida Alexandria (con negras)
consiguiera una facil victoria, ga-
nando finalmente el match por 7-5.

;Qué conclusiones podemos
extraer, si pasamos revista a esfa
historia?

1. La calidad del analisis casero
& menudo tiene una influencia de-
cisiva sobre el desenlace de una
partida e incluse de toda una com-
peticion,

2. Una idea inesperada que se
prepare para la reanudacion def jue-
g0 puede tener un gran efecto prac-
tico. Al elegir entre diversas posi-
bilidades de un valor aproximado
equivalente, conviene pensar en
cual de ellas puede resultar mas

nesperada para nuestro contrincan-
te. -

3. Antes de profundizar en una
Masa de variantes, deberia exami-
nar con cuidado todas las posibili-
dades, tanto para usted como para
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su oponente, en las primeras juga-
das. También vale la pena volver a
esta comprobacion ¢n ¢l transcurso
de su analisis. Las omisiones en las
primeras jugadas son, por lo gene-
ral, mucho mas importantes y ejer-
cen una mayor influencia sobre el
desenlace del juego que una deter-
minadas deficiencia al final de cual-
quier vartante larga.

Quisiera llamar la atencion del
lector sobre algo que desde luego
no sucedid por casualidad (¥ no
hago esto porque quicra alardear):
la idea que resulio decisiva en este
ejemplo no fue descubierta en el
analisis colectivo de la posicion
aplazada. Un principio importante
en la organizacion del anélisis con-
junto, que guarda relacion con esto,
sera comentado en la siguiente sec-
cion.

iNo entre en el camino del ri-
val!

Dolmatov — Petursson
Groninga 1978-79
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Juegan negras, que tienen ven-
taja: su rey estd mds seguro y sus
piezas se encuentran situadas mas
activamente. Quedaban menos de
dos horas para {a reanudacion y,
por supuesto, tras la cena, Dolmatov
¥ yo no dejamos ni un momento
nuestro juego de bolsillo.

Pronto quedo clare que sélo el
avance del peon ¢ podia ser un
motivo de ansiedad. Después de 42
.- €5 43 a4, era inocuo 43 ... Ba2,
en vista de 44 Zd3! Wxf3+ 45 &xf3
Exa4 46 Ed8!, y el rey negro no
podria tomar parte en el juego. Pero
¢que deberian hacer las blancas, en
respuesta a 43 ... ¢4? Cambiar da-
mas en d5 parece peligroso, ya que
las negras quedarian con dos peo-
nes pasados y unidos.

Decidimos concentrar la mayor
parte de nuestra atencién en 44 Ha3.
Poco a poco se fue haciendo claro
que las blancas estaban en mal ca-
mino, y entonces tratamos en un
par de ocasiones pararnos en el

analisis del final de torres, Pero no
tuve exito: Dolmétov pronto encon-
trd nuevas posibilidades en la va-
riante 44 Ea3, y nos dispusimos a
verificarlas juntos. En resumen: en
el momento de la reanudacién no
habiamos encontrado nada en el
final de torres, pero si habiamos
analizado con precision la otra al-
ternativa, hasta... jla victoria de
las negras!

44 Ba3 Wd4 45 a5 Bd3 46 Exd3
cxd3 47 a6 (47 W2 We3 48 Wes
W2 49 Wed Wdl también es des-
esperado} 47 ... d2 48 a7 (48 Wd)
Wedd).

1.3 ;Qué deben jugar
ahora las negras?

>
b
4

3

&
W
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& >
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e

Tomar el pedn tira por tierra la
victoria: 48 ... Wxa77 49 ¥d3 Wa2
50 &f3 Wb2 (o bien 50 ... Wd5 51
Wxd5 exd5 52 e2, con tablas) 51
De3! d1¥ 52 Wxd1 Wxg2 53 Wds,

n final tedrico de tablas.

con a

Mucho mds convincente ¢s 48
41 49 a8W (si 49 Wixd] ¥xd|
50 a8W Wgd+) 49 ... Wel+ 50 2h3
¥hi+ 5t ég.’; Wdgl!, y las negras

ganan.

; Qué habria hecho usted en esta
posicion? ;Entratia en uma conti-
nuacion petfectamente analizada ~
aunque perdedora-, csperandq que
su oponente se equivocase, 0 juga-
ria usted un final de torres, del que
no sabria nada y que, quiza fuese
iguatmente desesperado?

Ciertamente, mas tarde yo deci-
di examinar, después de todo, el
final de torres. Tras 44 Wxd5 exdS,
no servirian 45 HaJ d4 46 a5 ¢3 47
a6 Hd3+! 48 &f2 ¢2, ni 45 b5 ¢3
46 Ec5 04 47 a5 ¢2 48 a6 Zd3+ 49
Df2 He3, por lo que era preciso 45
Eb7!, para ganar un importante
tiempo defensivo, después de 45 ...
D18, con 46 He7 Bd3+ 47 &2 ¢3
48 a5 dd 49 a6 Hd2+ 50 &f3 Ka2
(50 ... c2 51 a7) 51 &ed, 0 51 a7.

Mas peligroso es 45 ... ¢3!, pero
parece que las blancas pueden de-
fender su posicion con 46 e6. Otra
Jugada que merecia consideracion
era 43 ¥xds (en lugar de 43 ad) 43
- exd5 44 Hp7.

i Realmente no utilizamos el poco
ZI::épo de‘que- diSponiamos, anali-

0 acionalmente sélo una de
as dos tontinuaciones posibles, ig-
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norande la otra. Probablemente yo
deberia haberle pedido a Dolmatov
que evaluase la variante 44 Ha3 por
su cuenta, para no distraerme del
analisis del final de torres.

Pero ;qué era esto, comparado
con el analisis de Petursson? Re-
sultd que todavia habia sido peor
que el nuestro. Para nuestra fortu-
na, el isiandés habia sido ayudado
(pot no decir, molestado) por otros
jugadores det torneo. No podemos
hablar de andlisis adecuado, cuan-
do se sienta en torno al tablero un
monton de gente. Las variantes vie-
nen y van, mientras las omisiones
no dejan de producirse, sobre tedo
en Jas primeras jugadas. EI analisis
prento se ha alejade del punto de
partida, llegando a posiciones que
probablemente sean interesantes
pero que, desde luego, es improba-
ble que s¢ produzcan en la reanu-
dacion.

42 ... Waq!?
43 We3 Wad4
(43 ... Wd5! 44 W3 c5)
44 Bc3 Wdi

Las negras querian alcanzar esta
posicion, estimando que esta gana-
da. Dolmdtov encontrd ante el ta-
biero una sencilla defensa, que su
oponente no habia visto.

45 &h2! He2

Y ahora las blancas pueden lle-
var el juego a un final de torres,
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que habiamos considerado en nues-
tro analisis.

46 Zcl! Exe3
47 8xd1 Hxa3
48 Za8! c5
49 Ecg Eca
50 Ed8 Secd
51 &gl He3+
52 &f2 Zcl
33 Be8 He2+
Tablas.

Alexandria - Litinskaia
Yiilnins 1980

La partida fue aplazada en este
(para la blancas) triste final de to-
rres.

&
i1 4
F

1.4 ;Cual debe ser la
jugada secreta de las
blancas?

Las blancas deben incorporar |5
torre de inmediato a la defensa del
peon d3: 41 Eh2! Esta jugada (unj-
ca) fue la sellada por Alexandria,
Stguio;

41 ... Zxel
42 Bd2

En la partida se jugd ahora 42 ..
Hxgd+ 43 $f2 Hgd (43 ... Hh3 44
Dg2) 44 b4. Las blancas quieren
jugar Bb2, seguido de a3-a4-a3,
cuando su actividad en el flanco de
dama les asegura una compensa-
cion razonable por la pérdida de su
peon. Esta variante no requiere un
andlisis detallado, ya que el plan
de las blancas estd muy claro. La
partida finalizo en tablas,

Mucho mds peligrosa, sin em-
bargo, era la variante 42 .., Sel+!
43 &f2 Eb1, con lo que las negras
devuelven el pedn, pero en com-
pensacion su torre penetra en el
campo blanco, atando las piezas
contrarias, que se ven relegadas a
una defensa pasiva.

En los finales de torres la acti-
vidad de la propia torre es un fac-
tor de la mayor importancia para
evaluar la posicion y para elegir ¢!
mejor plan de accién posible.

Ahora el rey negro esta feliz de

poder abrirse paso a lo largo de la
columna h.

44 &i3 ©f7

45 dgd Dgd
46 &hd

Todas estas jugadas son logi-
cas. También es posible 46 Hc2, ya
que las blancas no deben preocu-
parse por 46 ... Hdl, en vista de 47

Ecl.

Estudié esta posicion con Viktor
Gavrikov. Primero consideramos ¢l
plan mas natural para reforzar la
posicion negra: 46 ... a6 47 &gd
(47 a4? Bal) 47 ... b5 48 cxb5 (se
amenazaba 48 ... bd) 48 ... axb5 49
Hc2 216,

Tuvimos que gastar una buena
cantidad de tiempo en esta linea.
Los jugadores practicos saben muy
bien lo dificil que es analizar estas
variantes no forzadas, asi como
evaluar correctamente las posicio-
nes que se producen. Las blancas
tienen aqui pocos motivos de ale-
gria, pero con una defensa exacta
pueden, aparentemente, salvarse,

Descubrimos entonces otro plan
Para las negras: jugar en funcion
del Zugzwang. Es facil privar al
tey de hd, ya que con situar la torre
en hl bastaria. Tras haber sitvado
los peones del flanco de dama de
forma favorable, las negras pueden

bratar de oponerse a la maniobra
Ed2-c2-c3-b3.

46
as
47 sbga bé!
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Las negras no deberian situar
un pedn en ad. Por ejemplo: 47 ...
ad 48 &hd b6 49 Lgd Ehl 50 He2
Edl 51 Ec3 Ed2 52 b3, y las blan-

cas estan bien. También seria pre-
matura 47 ... Ehl, a causa de 48 b4!

48 &ha Hel
49 2gd Eh1

C>
C> >
bl g

o e

g

Ahora 50 b4 pierde, a causa de
50 ... 2bl o de 50 ... Bal. La esen-
cia de la idea negra radica en la
variante 50 Zc2 Hd1 51 23 Hd2
52 Eb3 a4! 53 Hxb6 xd3 54 Hab
&f6 55 Exad Ee3 (también 55 ...
Zb3). Estudiamos esta posicién
durante un largo rato, sopesamos
algunas variantes complicadas, y
por fin llegamos a la conclusion de
que las blancas se enfrentaban aqui
a dificiles problemas.

También evaluamos la tentati-

va de asumir una defensa pasiva,
con 50 i3 &g5 51 g2 Ebl 52
®f3,
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1.5 ;Por qué deberia
descartarse este plan?

Encontramos la variante si-
guienie; 52 ... Bfl+ 53 &¢2 (no es
dificil ver que 53 Ef2 Exf2+ 54
©xf2 g4 también pierde) 53 ...
Zf6! (pero no 53 ... Ef8? 54 Zdl
%4 55 Bh1 g5 56 Eh6) 54 Ed1 (54
©h3 B31) 54 ... bgd 55 Hhi g5, y
las blancas se encuentran indefen-
sas ante la amenaza 56 ... Xf3.

Asi, a pesar de nuestra prolon-
gada busqueda, no fuimos capaces
de encontrar una defensa segura,
llegando en nuestro analisis a un
callejon sin salida. Entonces volvi
a colocar la posicion en el tablero
de bolstllo y propuse a Viktor que
buscasemos por separado una solu-
cion. Esta “jugada” resulto ser ex-
tremadamente efectiva, y en poces
minutos consegui mostratle una
nueva y hermosa idea.

50 Ec2 2d1
51 Be3 gd2
52 aq!! Zxb2
53 Ea3

[
be
C> ho
- §»

0 C> Do
C> po

Ahora la torre negra estd enca-
denada a la columna b, de modo
que no se puede seguir jugando al
Zugzwang. Sirva de muestra la si-
guiente variante: 53 ... Eb4 54 hd
@he 55 &gd g6 56 Shd g5+ 57
Do4 Lgb 58 Lf31 ©h5 59 g4+ g
60 Hal, y las negras no pueden
ganar.

Cuando un jugador estd pensan-
do acerca de una posicion que va se
ha producido durante el analisis
colectivo, su oponente por lo gene-
ral propone su propia jugada al
mismo tiempo, y es preciso contes-
lar a su propuesta y cncontrar una
réplica rapidamente. Como conse-
cuencia, obtenemos un andlisis un
tanto superficial y pueden quedar
sin descubrir matices ocultos. Pero
si estd trabajando solo, puede estu-
diar exactamente el momento en
que, segun sus sensaciones, la de-
cision puede permanecer escondi-
da. No va a ninguna parte si se
limita a pensar, sonreir pensando
en variames que le parecen de inte-

rés 0, con la actitud inversa, si co-
mienza a mover las piezas de un
lado a otro del tablero.

A continuacion describiré un
esquema aproximado para organi-
zar el analisis colectivo del modo
que a mi me parece Optimo.

Resulta util comenzar con un
intercambio de impresiones acerca
de la posicion aplazada y una com-
probacion preparatoria de las ideas
de cada cual. A renglon seguido es
necesario realizar un examen indi-
viduat acerca de las conclusiones
extraidas y buscar nuevas posibili-
dades tanto pata nosoiros como para
nuestro rival. Es util discutir jun-
tos los resultados, trabajar a conti-
nuacién individualmente y otra vez
comentar los respectivos hallazgos.
Los descubrimientos significativos
que pueden modificar de forma sus-
tancial la direccion del anilisis
deben comunicarse al equipo para
que pasen a ser “propiedad comun”,
mientras que las variantes que no
son fundamentales deben primero
ser estudiadas en profundidad v,
solo después de refinadas, deben
se{ sometidas a evaluacion gene-
ral.

Trampas halladas en
el andlisis

Me disgusta un desenlace faral.
Viadimir Visotski
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Una estimacion objetiva de la posi-
cion aplazada a menudo resulta ser
desfavorable para nosotros. Con-
cluimos que mediante un fuego co-
rrecto nuestro adversario podra ma-
terializar su ventaja o salvarse, si
esta en una posicion inferior. En
tales situaciones, es muy impor-
tante ayudarle a equivocarse. La
mis simple trampa puede tener éxi-
to, si nuestre oponente no la espe-
ra. Y si la ve, no tenemos por qué
sentirnos desconsolados: la proxi-
ma vez tendremos mas suerte.

Romanishin — Dvoretsky
Odesa 1972

Romanishin sellé la evidente 48
Wh7+. No habia duda de que des-
pués de 48 ... Ze8, las blancas no
deberian tomar el peon (49 Wxh6?
Wery 50 Lg5 Wed+ 51 dgb
Wxg3+), sino que lo 1ogico era que
la precedieran de 49 Wgb+, a fin de




24

ye, tras 49 ... &d8(e7) 50 Wxho
We2+ 51 &g5 Wed+ 52 g6
Wxg3+, la dama pueda interponer-
s¢ en g5 con jaque. Pero si ¢l peon
de g3 no se captura, es ficil com-
prender que el rey blanco escapa de
los jaques, conservando los dos
peones de ventaja.

No tenia sentido comprobar la
tecnica de Romanishin en una si-
tuacion tan simple. Si las negras
quieren continuar, tienen que en-
contrar una variante que les conce-
da alguna posibilidad practica, por
pequefia que sea.

Me decidi por

49 ... &e7
50 Wxho Wed+!?

Después de 51 &h5 las negras
se rindieron. La rendicién también
habria sido obligada después de 51
W4, pero por otra parte, después
de 51 @g57 la partida podria haber
finalizado inesperadamente con ja-

ue perpetuo: 51 ... Wd5+! 52 &gb
{7+, o bien 52 $g4 Wdl+.

Naturalmente, esta trampa era
muy ingenua pero, como admitiria
Romanishin después de la partida,
no imaginaba como podia existir
tal trampa en la posicion, de modo
que habria alguna posibilidad (ad-
mito que pequena) de que mi opo-
nente se equivocase.

b

bt C>
i
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Schubert - Dolmédtev
Groninga 1977-78

Las blancas realizaron la juga-
da secreta. El camino més seguro
hacia las tablas era 48 g4!, con idea
de contestar a 48 ... He2+ con 49
&3, ya48 ... &f4 con 49 Ef8. Las
blancas también podian haber ju-
gado 48 g2, con la misma idea de
no permitir que su rey fuese confi-
nado en la primera fila. Pero
Dolmitov y yo habiamos estudiado
cuidadosamente la jugada inferior
48 ¢6?!, que fue en realidad la se-
creta. Siguio;

48 ... He2+
49 &el el
50 &dl

Ahora es de considerar 30 ..
Rc5 51 ¢7 ed, pero después de 52
g4! (también es posible 52 Zf8) 52
.. Ec6 53 B8 Hxc7 54 Hxf, las

plancas consiguen tablas sin mayo-
res dificultades. Pero la tarea del
oponente puede dificuitarse plan-
teando una pequenia trampa.

50 ... Bd2+!

Schubert no habia visto en sus
andlisis este recurso. Le quedaban
seis jugadas para llegar al control
de tiempo, y s6lo unos seis o siete
minutos (habia consumido bastan-
te tiempo en la reanudacion).

1.6 ;Adénde deberia
jugar el rey?

Al contestar a esta pregunta,
Pongase en los mismos apuros de
tiempo que Schubert. El oponente

€ Dolmétov queria escapar de las
amenazas de mate que pudieran de-
fivaise de la oposicion de los re-
yes, pero la decision correcta eta
SL&el! Si entonces 51 ... Bg2, 52
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&f1 Exg3 53 BfR Hevaria a Jas
tablas en un futuro proximo.

51 &ecl? Zdé!
52 ¢7 2d7!

Las negras sencillamente pien-
san en mejorar su posicion {e3-ed,
©e3-f2, etc.) y tomar el peon de c7
con jaque, si la torre enemiga se
desplaza. El rey blanco estd obli-
gado a ir a la columna b, desde
donde no podra regresar a tiempo
de luchar contra el peon pasado e.

53 &h2 ed
84 Ef8

A 54 g4 seguia 54 ... {7 (0 54
... Be7"), y tampoco era buena 54
.. ®f4, por 55 g5!

5 ... Exc?
55 Exf6 Eg7
56 Hco?

La dltima posibilidad de las
blancas era 56 &c2! Si ahora 56 ...
Exg3? (56 ... ©e2! gana), entonces
57 He6! y tablas. Por ejemplo; 57
. B2+ 58 &d1 Egl+ 59 Ge2 &f3
60 wd2! (para no permitit que el
peodn € avance, lo que aclara {a ra-
zén de 57 He6!), o bien 59 ... Kel
(con idea de 60 ... f2!) 60 En6!
Sin embargo, todo esto es bien co-
nocido por la teoria, y Dolmatov y
yo nos habiamos ejercitado en el
estudio de finales de torre, de modo
que habria evitado la trampa.
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56 ... Exgld
57 Hed+ &fd
58 Ec§ 2d3

Las blancas se rindieron.

El final que hemos visto sirve
para ilustrar otro importante prin-
cipio del trabajo en pesiciones apla-
zadas.

Exhausto tras una dura partida,
nuestro oponente puede sellar una
jugada floja. De modo que hay que
evaluar minuciosamente todas las
posibilidades, y no preccuparse de
que si la jugada secreta del rival es
fuerte todos nuestros analisis ha-
bran sido en vano.

Ahora quisiera mostrar algunas
posiciones en las que pido al lector
que trate de complicar la tarea de
Su oponente, planteandole alguna
trampa. En cada caso, juegan ne-
gras.

E 1.1

o Poe
D> b i
b ko
B b
o>
[ § C

E 1.2
g &
F Y] ¢
A 2 i
Ei
& A
A 8 &
E 1.3
.
&
i

El4
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Normalmente se cree que la
maestria en el final resulta séle de
la experiencia y la madurez, asi
que un joven jugador se siente muy
honrado cuando se le concede un
premio por un final diestramente
conducido.

Sergei Dolmidtov ha recibido
premios de este tipo en mds de una
ocasidn,

En la posicién que vamos a ver,
la distincion le fue concedida por
un eficiente analisis conjunto entre
Dolmitov y el autor.

Dolmétov — Machulsky
Vilnius 1978

27

1.7 ;Cual habria sido
su jugada secreta, de
encontrarse en el

lugar de Machulsky?

Las negras disponzn de una
amplia eleccion. Pueden cambiar
la estructura de peones, jugando 46
.. b0, 46 ... b5 0 46 ... f6. También
tiene sentido realizar la jugada de
espera 46 ... Kc6, que permite a las
negras decidir en el andlisis casero
si deben avanzar el peon b una o
dos casillas, o si deben dejarfo en
su casilla inicial. Solo el sentido
del peligro puede indicar la necesi-
dad de jugar de inmediato {ya que
de otro modo no sera posible) 46 ...
f6, para cambiar los peones del flan-
co de rey, después de lo cual las
tablas se consiguen con relativa fa-
cilidad. Por ejemplo: 47 gxf6 &xf6
48 Ehl Bc6! (48 ... b6 49 BEh6+ es
mas flojo, y no 49 ... g7 50 Les)
49 Eh8 (49 Eh6+ Sg7) 49 ... b6 50
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Ef8+ &e? 51 Eb8 bxas 52 &e5 a4
53 Eb7+ &d8, seguido de ad-a3.

St usted tiene que defenderse en
un final inferior, ;trate de cambiar
peones!

El plan defensive que hemos
indicado sigue pienamente el prin-
cipio antetior.

Tambien era posible que las
negras no hubiesen sellado 46 ...
f6!, por lo que habia que analizar
con cuidado las demds posibilida-
des. En primer lugar, 46 ... Hcé, ya
que antes del aplazamiento normal-
mente procuran evitarse las deci-
siones importantes, sobre todo si ia
posicion no parece seriamente ame-
nazada.

El andlisis demostré que con
cualquier jugada secreta que no
fuese 46 ... f6! las negras tendrian
graves dificultades para salvar la
partida. Las blancas tienen dos ven-
tajas, apenas evidentes a primera
vista, que ejercen una influencia
significativa. En primer lugar, e
rey blanco esta cerca del centro, y
en segundo lugar, las blancas pue-
den atacar la base de la cadena de
peones contraria, f7, mientras que
para las negras es bastante mas di-
ficil hacer lo propio con b2.

46 ... He6?

Nada cambiaria con 46 ... b6 47
©e5 Heb 48 Hf 1! (véase el comen-

tario a la jugada siguiente). A 46 ...
b5, nuestra idea era responder 47
Ehl. Por ejemplo: 47 ... Ed3 48
Bh6+ &g7 49 de5 Eb8 (49 ... b4
50 cxbd Hb8 51 Bfe Exh4 52 g6)
50 Hf6 Zh8'!? 51 2d6! Bh2 52 &e7!
Exb2 53 Bxf7+ &g6 54 Hfs!

47 des!

Ahora, si 47 ... &xg5, 48 Bgl+
y 49 &6 (0 49 Hg7) es mala. Las
blancas proyectan 48 %f], seguido
de 49 Zf6+ g7 50 gb. Las negras
tienen que buscar contrajuego avan-
zando el pedn b, Primero conside-
ramos 47 ... bb.

48 Ef1! bxa5 49 Ef6+ Sxg5 (49
.. &g7 50 g6) 50 Exf7 Eb6 51
Hg7+ &hd (es dtil mantener con-
trolado g3; si 51 ... &h5, entonces
52 Bpl Hxb2 53 Sxe6 He2 54 Bg3
©h4 55 Bd3 a4 56 &xd5 a3 57 c4
a2 58 a3, ganando) 52 Hgl1! (52
Bg2? 24; 52 He7 ¥xb2) 52 .. Hxb?
53 &xe6 Hc2 54 Kat Kxc3 55 Hxas
y la lejania del rey negro es signi-
ficativa. O bien 53 ... Eb5 54 ¢4!
dxc4 55 d5 Bb3 56 d6 Ze3+ 57
&d7! (pero no 57 @d5? Bd3+ 58
D6 ¢3 59 d7 ¢2, o incluso 59 Bel
Dgd 60 d7 f4 61 D7 ed) 57 ..
c3 58 dcl ad (58 ... g4 59 &c7
2f4 60 d7) 59 Lc7 a3 60 d7 Ed3 61
d8W+ Exd8 62 ©xd8 a2 63 &d7
Dg4 64 Ld6 f4 65 $d5, ganan-
do.

47 ... h5!
48 Ef1 Eent

Las negras han parado la ame-
naza 49 Bf6+, a lo que hubieran
respondido 49 ... &xg5. Habrian
sido muy malas tanto 48 ... b4? 49
cxbd Ecd 50 b5 axb5 51 Bal, como
50 ... Had 51 b6! Exa5 52 £d6 Bb5
53 &c7 Exb2 54 b7.

49 &d6 Hc8

Despues de 49 ... Ecd 50 Ef6+
g7 51 Le5 b4 52 g6 fxg6 53 cxbd
Hxb4 54 Exeb, se produce una po-
sicion en la que las blancas siguen
teniendo un ardua tarea por delan-
te.

50 Sf6+ g7
51 231

51 &eS seria inutil por 51 ...
Hh8!, y no servia 52 g627 por 52 ...
Hh5+. La sutil jugada de torre crea
la amenaza 52 &d7 (52 ... Hc47? 53
b3), y tiene el objetivo adicional de
debilitar el impacto de la ruptura
b5-b4, que tratan de llevar a cabo
las negras.

51... b4!
52 exbd gns
53 Zh}!

Amenazando 54 b3.

53 .. hs
54 Les

iZugzwang! Las negras liene‘n
que situar su rey en g6, lo que faci-
lita a las blancas la ejecucion de su
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plan bisico, Ef3-f6, y g5-g6.

54 ... Db
55 Bf3

1.8 Elija 55 ... Bxbd y 55 ... Eb7.

> b
O [t
> pee

it g

> i

.Como tomar unz decisién en
este tipo de situaciones? Antes que
nada, tenemos que detectar las ju-
gadas forzadas, faciles de calcular,
en ambas variantes. Es posible que
conduzcan a una clara posicion de
tablas en una de las continuacio-
nes. O bien que, por el contrario,
resulte evidente que perdamos for-
zosamente con una de las jugadas
iniciales y que, en tal caso y por ¢l
método de eliminacién, debamos
optar por {2 otra, Las cosas son mas
complicadas si en ambos casos se
producen posiciones que no son to-
talmente claras, lo que nos obliga-
ra a efectuar un largo y duro calcu-
lo de variantes, o a la eleccion
intuitiva de una de las dos conti-

nuaciones posibles.
A 55 .. Exb4 seguia 56 Zf6+
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Lg7 (56 ... dxg$ pierde tras 57
Hxi7 Zxb2 58 ©xe6, seguido de 59
25+ y 60 Exd3) 57 g6 fxg6 58
Bxe6 Zxb2 59 Exa6. Aqui nos pa-
famos y vimos, con pesar, que €s
dificil afirmar de forma concluyen-
te que las negras pierden o que
tienen tablas.

La segunda posibilidad fue la
que s¢ produjo en la partida.

55 ... 2b7
56 16+ dxgs
57 b5! Bxbs

Por supuesto, no podia atraer a
tas negras 57 ... axb5 58 b4, segui-
do de 59 Ef1, con una victoria rela-
tivamente facil.

58 Ext7 Zxas

Habiamos evaluado la variante
58 ... Exb2 539 &xe6 como favora-
ble a las blancas, en vista de la
amenaza 60 Ef5+ y 61 Hxd5. Pero
ahora las negras esperaban 59 dxe6
Eb5, con tablas evidentes,

59 Eg7+ &he
60 Zb7!!

Si Machulsky hubiera visto este
clegante recurso al tomar su deci-
sion en la jugada 55, no habria op-
tado por 55 ... Eb7? La torre esta
ahora trabada (60 ... Zad 61 b3), y
las blancas ganarin ambos peones
centrales, y con ellos la partida.

60 ... &gs

61 Txeb Lf4
62 b4 dad
63 Lxds as
64 bs Hel
65 Ea7 Exdd+
66 L5 2ad
67 &hé Xhd
68 Txa$ Ld4
69 Ec7 &ds
70 ho &dé
71 Eel Zh2
72 b7 gh2
73 &a6 a2+
74 &hé b2+
75 La? Zal2+
76 &h8 Eh2
77 Eal .

Las regras se rindieron.

Ahora estd claro qué es bueno y
qué es malo, y que, en consecuen-
cia, las negras deberian haber opta-
do por la variante 55 .., Bxbd! 56
Bf6+ &g7 57 g6 fxgt 58 Exe6 Exb2
59 Bxab, tratando de buscar en ella
su salvacion. El plan defensivo mds
consistente era esperar a que el rey
blanco capturase en dS, y sélo en-
tonces avanzar el peon pasado. Por
ejemplo: 59 ... a2 60 Ha7+ &h6
61 Ba8 &g7 62 a6 Ka5 63 Le6 Ha2
(tanto 63 ... g57 64 LI5 como 63 ...
Eal? 64 &xd5 g5! 65 de4 g4 66
d5! serian graves errores) 64 &xd5
g5 65 Led (65 Lc5 g4 66 b6
Hb2+ 67 a7 g3 68 He8 g2 69 Hel
&7 70 d5 Ze2) 65 ... g4 66 Lf4 (66
d5 g3) 66 ... Had 67 Lxg4 Bxdd+
68 &f5 Bd6! (Esta es una impor-
tante regla al jugar contra un peén

de torre: la torre blanca, atada a
la defensa del peon, no puede mo-
verse de a8, y el rey no tiene pro-
teccidn cantra los jagues horizon-
tales.) 69 Fe5 Bb6 70 &d5 Ef6 71
&cs Efs+ 72 Sd4 Bf6!, etc.

Es muy probable que pueda ju-
arse 39 ... g5 (en lugar de 59 ...
%a2}, ¥ aqui tenemos que optar por
60 Bb6. Ahora la evidente 60 ...
Ha2 pierde, en vista de 61 a6 g4 62
&f4 Had 63 xgd Exdd+ 64 &g5!
$f7 65 L5 Le7 66 Le3 Ead 67
Eb7+ &d8 68 a7. Lo mejor es cor-
tar ¢l paso del rey blanco hacia el
peon g: 60 ... Ef2! 61 a6 g4 62 a7
Ha2, 0 62 &xd5 27! (pero no 62
... g37, por 63 Hb3 g2 64 Zg3+ &f7
65 a7 Ba2 66 Exg2 Exa7 67 He2!,
ganando).

Alaplazar la partida, Machulsky
estaba seguro de que podria conse-
guir tablas facilmente, y eso no le
permitio analizar la posicion con
detenimiento, Hasta la jugada 55
se habia defendido magnificamen-
te, pero encontrar una targa cadena
de jugadas uimicas hasta el final
resulto estar mas alla de sus fuer-
zas (jquién puede estar seguro de
poder llevar a cabo una tarea asi,
con tiempo limitado para pensar?).
Un cero en la tabla de clasificacion
es el castigo correcto para un ana-
lisis deficiente, y el punto de
Dolmitov (que le valdria mas tarde
el premio al mejor final del torneo)
fue 1a tecompensa por su decidida
biisqueda y sus esfuerzos al pro-
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longar 1a lucha en un final que, a
primera vista, estaba igualado.

Es muy util para un jugador ha-
bituarse a pemsar que no existen
posiciones de tablas absolutas, ni
completamente desesperadas. Ante
¢l tablero y en el analisis tiene us-
ted que disciplinarse para detectar
las mas pequenas posibilidades
practicas que puedan modificar el
curso de la partida. Sin embargo,
esto ya lo hemos comentado en la
seccion precedente.

No elegi el plan mas
fuerte

~Por favor, ;me puede decir por
donde debo ir? ‘
—Eso depende de adonde quiera

usted ir. _
Lewis Carroll

Zajarian - Dvoretsky
Riga 1975

(Diagrama pagina 32)
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La jugada secreta de fas blancas
es evidente: 41 axh5. [ 5 variante
que sigue parece forzada: 4] ... axb5
42 Eal! (con las amenazas 43 Wxhs
y43 Eel) 42 . B3t 43 Hele3 44
fxe3 ed. Lag hegras conservan sy
peodn extra y en el futuro atacaran,
avanzando sus peones del flanco de
rey. Pero en tal caso Ja posicion de
SU ey sera menos segura y el rival
conseguirg contrajuego tactico. Sin
embargo, las negras tienen todos
los motivos para confiar en el éxj-
to.

Sabemos ya que las primeras
Jugadas de wn anglisis deben ser
especialmente tomprobadas. ; Exis-
ter otras posibilidades para noso-
tros o para nuestro oponente? Mi-
rande a la posicion desde este pun-
to de vista, pronto descubri que la
nateral 41 ... axb5 no era obligada.
Merece seria atencigp 41 ... e319,
con intencion de impedir que [a
forte retroceda a 13 primera fila,

En tal caso, las blancas deben

elegir entre 42 fxe3 y 42 Wxe3,

L9 ; Por qué no 42
Exa6?

42 Exa6” pierde de inmediato,
en vista de 42 .. Wxf24+ {no 42 ..

exf2+ 43 $f|) 43 Wxp Bdi+ 44
W) e

1)42 fxe3 Whi+ 43 ©h2 Bd1. Aho-
ra el contraataque 44 Wg4? es ingy-
ficiente, debido a 44 .. Bhl+ 45

D3 Wel+ 46 &3 Bl 47 ed
qf44)

;Tienen las negras alguna ame-
naza importante? Examinemos 44
06 Bh1+47 g3, Ahora 45 . Weqo
€5 un error: 46 Wed! Wyelt 47
B3 Wel+ 48 W @e4 49 g, v
las negras tienen que forzar el ja-
que perpetuo. Lo mejor es privar a
la dama blanca de 1a casilla g4, con

45 ... h5! He aqui algunas posibles
variantes:

1.1)46 b7 Wed 47 &2 Whay 43
&3 Bh2+! (mejor que 48 . Wh2+
49 D3 ed+ 50 Bxed Wye? 51b8%)
49 &f1 W34

1.2) 46 Bd7 Wg6+ 47 &2 eq)

1.3) 46 e4 Wci 47 E;7 Lol 48
b7 hd+ 49 &2 (49 g4 Wes5+) 49
. Wgl+ 50 &3 En3qr

La mejor defensa es 44 De3l y

si 44 ... axbs, en(onc;s 45f@%?6;3

i atacar e3 no fun :
:&malléﬂcﬁeﬁ b6 e4 46 b7 Zel 47
b8(H) Zxed 48 BxgT+! dxg? 49
@es5+. Solo queda 44 ... Hhi 45
Bd7! axb5 46 @d3+"§xd3 47 ﬁxdfil.
Sin embatgo, después de 47 ... & g6!
es dificil para las blancas r._ic_fen-
derse, ya que a 48 Xd6 seguiria la
fuerte réplica 48 ... Ebl!

2) 42 @xe3 Ed1+ 43 @hlgho-
no se consigue nada con
'@bl? 44 Wxe5, nicond3 .. Bd3 44
We2 axb5 45 17!, de modo que las
negras tienen que jugar 43 ... axb5.

Las blancas tienen que llevar el
juego a un final de torres en el que,
a pesar de un peon de da?-sventaja,
pueden esperar conseguir tablas:
44 Wg3! Wh5+ 45 Wh3 Wxh3+
(peor es 45 ... Wg6 46 Bh7 Hd2 47
HExb5 Hxf2 48 Hxe5 Bxb2 49 4!,
pero no 49 Xxe6?, por 49 .., Bxg2+
50 Wxg2 Wxe6, cuando tas negras
tendrian posibilidades de ganar el
final de duamas) 46 &xh3 Hd2 47
He7 Exf2 48 Bxe6 Hxb? 49 Hxed
Lgb.

El analisis demostro que, si. las
blancas se preocupan por el final
de torres y deciden no apresurarse
con el cambio de damas, pueden
afrontar problemas mucho mayo-
res. Asi, después de 44 £3?, es muy
fuerte 44 Kbt por ejemplo: 45
5«4 Whs+ 46 &g3 Weo+ 47 Gh2

b2.

1.10 ;Qué deberian
jugar las negras, en
respuesta a 44 Sb7?

F Y
= N s
F iAW
A
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-

La refutacion de esta jugada_ la
encontré Yuri Balashov (la partnda
se habia disputado en una competi-
cién por equipos, y yo habia mos-
trado mis analisis preparatorios a
los demds comparieros de equlpo).
Anticipindome a los acontecimien-
tos, debo decir que fue precisa-
mente esta variante ]_a que se pro-
dujo en la reanudacion de la parti-

da.

Cuando habia terminado de ana-
lizar la posicion aplazada, me en-
contré ante un dilema: ;deberia
optar por 41 ... axb5 o por 41 ... €37
La primera continvacion era obje-
tivamente mas fuerte, pere no la
elegi {como el lector habrd sospe-
chado, teniendo en cuenta el enca-
bezamiento de la seccion). ;Por
qué?

En primer lugar, 41 ... e3 podia
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habérsele escapado a mi oponente
en sus andlisis, y ya hemos visto lo
importante que es el efecto de Ia
SOIpresa.

En segundo lugar, después de
41 ... axb5 materializar la ventaja
sigue siendo muy dificil, y signifi-
caria, en cualquier caso, gastar un
montén de tiempo y energias. Pero
41 ... e3 habia sido analizada en
detalle, y la menor imprecision de
mi oponente lo llevaria a ser derro-
tado facil y rapidamente, solo gra-
cias al andlisis casero.

Un jugador de prineipios, con
mas fe en su capacidad, posible-
mente habria tomado otra decision.
No tiene sentido, en cualquier ¢aso,
definir aqui quién tiene razon, pues-
to que no existe una respuesta defi-
nitiva. La eleccion depende del
propiv  estilo y  gustos
ajedrecisticos, asi como también
de un cierto mimero de factores
externos, relacionados con la posi-
cidn en el torneo, la opinion acer-
ca de la personalidad del rival, de
lo fuerte que uno se sienta, efc.

Asi que ;qué sucedio en la re-
anudacion?

41 ... eM?
42 Yxe3

Zajarian reflexiono durante
unos veinte minutos, lo que signi-
ficaba que -tal como habia previs-
to— habia conseguido sorprender a

mi oponente a las primeras de cam-
bio.

42 .. Hdi+
43 &h2 axhs
44 Zb7? Ed3
45 We2 Wed+
46 3 Ed2!
47 gxt4 Exe
48 Exhs exf4!

Un simple cdlculo muestra que
los peones negros se convertiran en
damas antes que los blancos.

49 g2 5
50 %13 %el
51 b4 He6
52 Eh8 e5
53 b5 ed+
54 &g2 f3+

Toda la serie de jugadas negras
habia sido planificada en ¢l anali-
sis. El desenlace de la partida ya
esta claro.

535 &h2 Ef1

También podia jugarse 55 ... e3
54 &g3 g4

56 g3 Egl+

Es muy importante aprender a
evaluar  objetivamente {o
intuitivamente) la tolalidad de los
factores competitivos y psicologi-
cos que intervienen. Si lo conse-
giwimos, podremos jugar lo mas
desagradable para-nuestro rival ¥

lo mds Seguro parg nosotros mis-
mos, cont lo que podremos obtener
unos restliados que, a simple vis-
ta, podrian parecer inmerecidos.

57 ¥h2 Ha2+
58 @h3 h§

Las blancas se rindieron.

Zaid - Yusupov
Leningrado 1977

-0 Py
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Esta fue la posicién aplazada y
Yusupov dej6 bajo sobre 42 .., 18,
La posicion de las blancas es difi-
cil: su estructura de peones del flan-
€0 de rey ha sido hecha pedazos y
las negras tienen la ventaja de los
dos alfiles que, como sabemos,
constituye una ventaja sigsificati-
Ea en posiciones abiertas. Sin em-
l‘aFgo, como demostrd un breve and-
1315 (la partida debia reanudarse el
mismo dia a) atardecer) de Yusupov
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y mio, seria dificil para las negras
materializar su ventaja, en caso de
una defensa exacta, puesto que que-
daban muy pocos peones sobre el
tablero.

43 h4!

jCorrecto! Hay que tratar de
cambiar peones cuando defiendes
un final inferior. Ahora las negras
tienen que tomar una dificil deci-
sion, entre 43 ... Le7 y 43 ... axb4.

Después de 43 ... &e7 44 bxas
bxas 45 &c5 245 46 &£4d3), no se
ve una forma clara de mejorar la
posicion de las negras. 46 ... £c3
47 %e4 no conduce a ninguna par-
te. Si 46 ... 2b2, entonces 47 Ked
{47 ... ©d67 48 Db7+). Si 46 ...
£d6, entonces 47 Hed+ Fel y el
final de alfiles del misme color,
después de 48 Hixf6?! Lxf6 estd
aparentemente ganado, a causa de
la debilidad de los peones blancos,
Sin embargo, con 48 &d2! (con la
amenaza 49 &c4+), las blancas
pueden hacer retroceder a las pie-
zas contrarias. Es evidente que en
la variante 43 ... ®e7, las negras
tienen que esforzarse en una larga
guerra de maniobras, en la que (al
menos en principio) ro disponen
de un plan claro.

Una situacion muy distinta se
produce después de

43 .. axbd4
44 Hixhd Fe?
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1.11 ;Cémo deberian
continunar las
blancas?

-

Después de cualquier jugada
“normal”, como 45 &2, 45 .., &dé
produce una situacion bastante mas
favorable para las negras que las de
las variantes antes consideradas. Si
evaluamos la posicion de las blan-
cas como perdida (y ésta es Ja eva-
luacion correcta), inmediatamente
sentimos un deseo irreprimible de

jogar

45 a5! bxa$
46 He6+

Es necesario jugar esto si, por
supuesto, el cilculo de variantes
no muestra una victoria forzada
para las negras. ;Veamos!

46 .., &d6

Hay unas sencillas tablas en el

final de alfiles de distinto color; 46
.. &xc6 47 £xc6 Lal 48 22 Ld6
49 Se8 16 50 He2 Lc5 51 &d3, o
bien 47 ... d6 48 fLaef Lcs 49
2 Sbd 50 £xf7 a4 51 £xe6 a3
52 Df3 e 53 fed &b2 54 Df5
2d8 55 e4 a2 56 Lxa? $xa2 57 €5
&3 58 Ee6' &ed 59 2d7 Hd5! 60
e6 416 61 e7 &xe7 62 Txe7 ed!

47 Hixas £4d5

Las blancas han cambiado otro
par de peones, pero su caballo esta
en peligro. Por supuesto, no pue-
den jugar 48 Dcd+? Se5, y tampo-
co sirve 48 Rc4? Le3! 49 £xd5
£xd5 50 Hb3 Led 51 Hel £4d2 52
De2 fxel+.

48 243! @ch
49 2!

La precipitada 49 e4? seria un
error: 49 ... £a8 50 Hib3+ $b4 51
Hiel &3, ganando facilmente,

Por otra parte, en respuesta a
cualquier jugada natural, e3-e4!
Salva ahora a las blancas. Por ejem-
plo: 49 ... b4 50 ed! 2a8 (50 ...
£a2 51 e5!) 51 &icd, o bien 49 ...
£¢3 50 e4! La8 51 b3+ &hd 52
Ael Rdd+ 53 Le2 Led 54 Ha2+
b3 55 Dcl+ &b2 56 ©d2, 049 ...
£d8 50 ed! 2a8 51 Hicd (51 Hib3+
&b4 52 Hd2! también es posible)
51 ... &d4 52 Le? Sxed 53 &xed
Exed 54 Dd6+ y el final, como
demuestra el analisis ulterior, tie-
ne caracter de tablas, Quiza 49 ...

5 50 e4 RKeb le ofrezca a las ne-
gras mas posibilidades précticas,
pero las tablas siguen siendo el re-
sultade mds probable aqui, ya que
hay muy pocos peones sobre el ta-
blero.

Lo correcto es 45 a§!, pero el
juego siguiente requiere gran pre-
cision por parte de las blancas, so-
bre todo porque las posiciones que
se producen son peligrosas para
ellas. $i no apreciamos lo desespe-
rada que es la posicion de las blan-
cas en otras continuaciones no for-
zadas, es muy dificil decidirnos por
43 aj!

Volvamos al problema de la
eleccion de las negras entre 43 ...
axbd y 43 ... Fe7. La situacion es
parecida, en parte, a la que se pro-
dujo en la partida Zajarian-
Dvaretsky.

Cada entrenador ha sido un ju-
gador prictico que en una época de
su vida participaba en torneos (y
todavia es mejor si sigue jugando,
aunque el caso es raro). Nuestra
propia experiencia competitiva es
una continua ayuda para nuestro
trabajo de entrenador. Aqui no solo
bay partidas, variantes y andlisis,
sino también una compilacion de
situaciones competitivas, asi como
las decisiones acertadas o erroneas
que se adoptaron en cada caso. Asi
que no es dificil adivinar qué con-
sejo le di a Yusupov para la reanu-
dacion. Artur estuvo de acuerdo
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conmigo y, como pronto quedara
claro, ambos habiamos sido perspi-
caces.

43 ... axb4!?
44 Hxbd el
45 &f2? $dé

El plan de las negras es muy
simple. Una vez que hayan
optimizado la actividad de sus pie-
zas, podran avanzar el peon e a fin
de restringir la movilidad de las
piezas enemigas y, finalmente, pe-
netrar con su rey en la posicion
contraria.

46 Dd3 203
47 &fl f6

48 Df2 Ses!
49 Hd3 £g3

Al implementar un plan estraté-
gico es importante encontrar las
mejores casillas para las propias
piezas. En nuestro analisis casero
llegamos a la conclusion de que el
alfil de casillas negras resultaria
especialmente activo en g3.

50 &l £4d5
51 Dd3 £bh3
52 &e2 £d5
53 &f1 eS!

54 2bd b7

Para materializar la ventaja
siempre se requiere una extrema
precision. La descnidada 54 ..,
8667 le daria a las blancas
contrajuego después de 35 e4!
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55 &4d3 ed
56 bl s
57 fa2 £a6+
58 Bl 243!
59 53 £2xbl

Come es bien sabido, contar con
los dos alfiles es bueno porgue
siempre podemos cambiar uno de
ellos en el momento oportuno.

60 Hixbl Hed
61 Tf1 &d3
62 Hal Dxel

63 Hcd+ &d3
64 b2+ He3
65 Hidl+ &d2

66 &3b2 el
67 Ded+ &d3
68 b2+ @e3

Las blancas se rindieron.

iQué dificil es ganar una posi-
cion ganadal

Entonces miré a la posicién, sin
ninguna idea preconcebida y -joh,
alegrial- de repente entendi el se-
crefo del juego.

Mijail Botvinnik

Al prepararnos para la reanuda-
cion, trabajamos en analisis serios
¥ €s0 nos permite entender el rico
contenido que puede estar oculto
en las posiciones mas simples y, a
primera vista, menos interesantes.
Descubrimos que es posible defen-
derse en cualquier posicion, inclu-
so en las més dificiles, y que tene-

mos que superar numerosos obsta-
culos en el camino hacia la victo-
ria, asf como para encontrar juga-
das profundas, que a veces seran
unicas. La verdad, que solo se des-
cubre con gran esfuerzo en el ang-
lisis, nos reporta normalmente una
considerable satisfaccion creativa,

Ahmilovskaia ~ Alexandria
Kislovodsk 1980

&

A

W &
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La primera impresion es que las
negras tienen una amplia ¥ proba-
blemente  decisiva ventaja
posicional. Sus piezas estin bas-
tante mds activas y los peones blan-
cos de d4 y h2 son débiles.

{Qué jugada habia sellado
Ahmilovskaia? No, por supuesto 41
We2? Wxa3, ni 41 5020 &c3+ 42
Dal Wdl+ ni, desde luego, tampo-
co 41 ®a2, ya que el caballo daria
jaque en ¢3,

También es facil refutar 41

2, porque las negras tomarian
gi)leénpmclle inmediato: 41 ... &e3
42 Ubs Wdi+ 43 b2 Wed+ 44
&b3 Wxh2. Mas preciso es jugar
buscando el Zugzwang, ya lquc.dcs-
pués de 41 ... Fh7!, cualquier juga-
da de las blancas empecra su posi-
cion. Por ejemplo: 42 ©ic2 Wfl+
43 £d2 Y2+ 44 &d3 (44 Gl
Wol+; 44 Sd1 De3+) 44 ... Wxh2,
O bien 42 Dbl W1+ 43 &d2 (43
He2 De3+, ganando la dama) 43 ...
W2+ 44 el Wel+

Sélo queda 41 al, pero enton-
ces se gana el pedn d4 con la evi-
dente 41 ... He3. ;Qué posibilida-
des de contrajuego tiene el opo-
nente? Consideremos, en primer
tugar, 42 §bl.

1.12 Evalie el final de
peones, con uno de
ventaja.

Aqui surge un pequeno contra-
tiempo, ya que después de 42 ...
Dxbl 43 Wxbl Wxd4+ 44 Wb2!
Wxb2+ 45 &xb2, llegamos a un
final de peones que es tablas, Por
ejemplo: 45 ... ©p8 46 c3 Rf7 47

b4 e7 48 L5 &d7 49 Sb6 g5
50 h3 (50 h4 gxh4 viene a ser lo
Mismo) 50 .. g4 51 h4 hS 52 &as!
7 53 Has.

Tratemos de evaluar el final de
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damas. 44 ... Wd5 45 W2 (o0 45
We2) 45 ... ¢5 46 b2 c4 47 We3
(0, con 1a dama en e2, 47 ¢:>c3_)‘ Las
negras no pueden ganar sin incor-
porar su rey al juege, y esto no ¢s
facil, porque le concede a las blan-
cas infinitas posibilidades de jaque
perpetuo. La conclusion es que es
deseable para las negras evitar el
cambio de damas.

Juguemos 42 .., §b5! (en lugar
de 42 ... §xbl), con idea de 43 ...
&xd4. De nuevo debemos pregun-
tarnos a quién favorece el cambio
de damas. Resulta que después 43
a2 Wxd? 44 Hxd2 Hixdd 45 b2,
las blancas tienen contrajuego, de-
bido a la vulnerabilidad de los peo-
nes de c6 y e6, y a lo alejado que se
encuentra el rey negro del lugar de
la accion.

Por otro lado, con damas y ca-
batlos sobre el tablero la defensa se
hace muy dificil, puesto que las
negras pueden combinar el avance
del peon ¢ con amenazas al rey y al
pedn de h2. Asi, a 43 ¥d2 se con-
testa con 43 ... Wcd, y a continua-
cion ... Oxd4, ¢6-¢5, ete. A 43 Fa2
sigue 43 ... Dxd4 44 W3 Wao+ (44
... We2+ también es posible) 45
&b2 Yhs+ 46 La2 c5.

Puede no ser necesario seguir
analizando 42 §bl, dado que he-
mos encontrado lJa respuesta mas
fuerte para las negras y selecciona-
do un plan para el juego ulterior,
No se perciben serias dificultades
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para realizar este plan.

Ahora conviene tomar nota de
que al analizar posiciones aplaza-
das resulta muy importante extraer
algunas conclusiones generales por
medio de la evaluacion, asi como
investigar algunac variantes COR-
cretas.

En el presente caso deberiamos
considerar, por zjeraplo, los posi-
bles beneficios de cambiar una u
ofra pieza.

Ensayemos 42 #bd. Después de
42 ... W2 43 W2 Wxdd 44 b
el cambio de damas es tnevitable, y
ya hemos decidido que cambiar
damas complica i. materializacion
de la ventaja. 42 ... {2 43 Dh?
Dxd4 44 Wed) Waoy 45 #\¢2 tam-
Poco ¢€s convincenie, puesto que
las blancas han conseguido resta-
blecer la coordinacion de sus pie-
zas, amenazando con cambios y el
ataque sobre los peones c6 y €6,

La linea 42 ... Wd2 43 Wb2
Wd1+! 44 b1 Hbst 43 Wd2 Wag+
46 ©b2 Dxd4 47 We2 Whs+ y48 ..
c3 es mucho mas fuerte, ¥a que se
llega mas o menos a 1a misma si-

tuacion favorable que después de
42 @ib).

En nuestro camino analitico
hemos descubierte, por lo que pa-
rece, l2 mejor situacion de las pie-
zas blancas, con el rey en b2 y el
caballo en ¢2. Las blancas pueden

conseguirlo mediante 42 Wp3)
Wxd4 43 &2,

—

A primera vista, este plan tam-
poco puede tomarse demasiado se-
riamente, pues parece que a las
negras les basta con encontrar un
par de jugadas precisas para acabar
con la resistencia contraria. Vea-
mos.

43 .. Wd2 es evidente, pero
;adonde ir4 el caballo después de
44 2627 La “activa” 44 ... 5e2 eg
inofensiva tras 45 Wed, cuando no
esta claro como podra defenderse
el pedn de c6.

44 ... &\d5 parece la jugada mas
solida, para cubrir el peon €6, ame-
nazando al mismo tiempo 45 ...
Wxh2. Si 45 h4, entonces 45 ... ¢S
¥ las blancas estin en el mal cami-
no.

Las blancas deben crear inme-
diatamente sus propias amenazas.
Por ejemplo: 45 Wbg+! dp7 46
Wd6 W3+ (46 ... Wxh? 47 Wyet

Wxc6) 47 Tcl! (pero no 47
g;??ﬁ@bh 48 Fcl N3, con ata-
que decisivo). Si ahora 47 ... &e3,
entonces 48 Wd2! Gxd2+ 49 ‘éxd?
&1+ (recordemos que después de
49 ... Dxc2 el final de peones es
cablas) 50 De2 Hixh2 51 Hida. El
sacrificio de pedn 47 ... c5 48 Wxe6
He3 49 Wa2 Acd parece tentador
pero, como ya ha quedado claro, no
hay nada decisivo.

Probemos ahora 44 ... &b5 (en
lugar de 44 ... &\d5). El pedn de e6
se¢ defiende de forma indirecta: 45
Wxe6? Wxc2+! A 45 Wed sigue 45
.. ¥xh2 46 Wxc6 £Hd4, forzando la
transicion a un final de peones ga-
nado (los primeros cambios fueron
ventajosos para las negras), Las
blancas tienen que jugar ahora 45
h4, con idea de 46 Wcd. En res-
puesta a 45 ... We2 1a defensa debe
mantenerse mediante la continua

ropuesta de cambio de damas: 46
%es {00 46 h5? ©h7 47 We3 Wxhs,
ni 47 &bl c5! 48 We3 Wed) 46 .,
o2 (46 ... Wcd 47 Wh3) 47 Yh3!
$h7 48 Wcat y 48 .. Wxg3 49

Xc6 no es convincente, va que las
blancas estan pensando ¢n el avan-
ce h4-hs,

Asi, después de 43 ... Wd2 no
Parece que podamos mejorar la po-
sicién de las negras con un Juego
sencillo. Intentemos 43 ... Wgl+
44 b2, examinando, de nuevo,
todas las jugadas de caballo.

44 . BdI+ quedaria justifica-

41

da con 45 £a3?, pero el rey puede
responder valientementie al_ descu-
bierto con 45 &cl! También hay
una interesante defensa después de
44 ... De2 45 Wed (45 Wxe6? Wel+
y 46 ... Wxc2+) 45 .., Wxh2.

1.13 ;Como deben
continuar las
blancas?

Las blancas solo se salvan con
46 Wxe6! Dd4 47 Wcg+! Hh7 48
&c3! Las negras plantean proble-
mas bastante mas dificiles con 44
.. 5.

1.14 ;Como deben las
blancas defenderse
aqui?

El contraataque 45 Wb8+ &h7?
46 Wds, que es vilido cuando la
dama negra se encuentra en d2, aqui
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falla por 46 ... Wb6+! 47 &a3 (47
Dl De3l) 47 . Wa5+ 48 &b3
Wbs+ 49 a3 Db6! 50 Wba Wd3+
51 Wb3 (51 &b2 Nca+)51 .. Fab+!
52 &b2 ¢5! El pedn e6 no es vulne-
rable al ataque y las negras han
vuelto a conseguir la feliz (aunque
casi olvidada) situacion en que pue-
den mejorar su posicién sin contra-
partidas (9b6-d5, c5-c4, etc.).

Tampoco sirven 45 Wed? Wxh?
46 Wxc6 Se3, ni 45 h4? ¢5, con
ventaja decisiva de las negras.

Jugadas tranquilas como 45
Wb7!! normalmente no Ilaman
nuestra atencion de inmediato. Al
atacar los peones de c6 y e6, las
blancas mantienen a la dama ene-
miga alejada de b6 por tiempo in-
definido. Si 45 ... Wxh2, entonces
sigue una variante que ya conoce-
mos; 46 Wel+ Hh7 47 Wxe He3
48 Wxce.

Tenemos que comprender que
la cuestion acerca del mejor plan
para materializar fa ventaja sigue
abierta. Al elegir jugadas tnicas,
las blancas pueden evitar la derrota
en todas las variantes, planteando-
nos serios problemas. Esto signifi-
ca que siempre es preciso seguir
profundizando mas y mis en las
variantes que ya hemos enconirado
al tratar de hallar algin recurso
inadvertido. Junto con los demis
analistas de Nana Alexandria, el
autor trabajo durante largo tiempo
en este analisis sin éxito.

El autor ya sabe que existe otro
método, 2 menudo mas efectivo, de
buscar un camino al llegar a un
callejon sin salida en nuestros pla-
nes. Resulta muy itil tratar de des-
cartar la masa de variantes, eva-
luaciones y opiniones acumuladas
Y examingr la posicidn con ojos
nieeves, tratando de descubrir ung
idea que rodavia no ha sido encon-
trada. Tales nuevas ideas a menu-
do se encuentran en las primeras
jugadas de un analisis.

Cuando finalmente abandoné la
exhaustiva investigacion de varian-
tes, comprendi de pronto que todas
tas dificultades de las negras se
producian porque su rey no partici-
paba en el juego. Esta es la razon
de que muchos de los finales con
un peon extra sean confusos. Asi
pues, jacaso vale la pena ganar el
inesencial pedn de d4, a cambio de
permitir que las blancas se consoli-
den? El caballo de d5 y la dama de
d3 estin muy bien situadas, y las
negras tienen que mejorar la posi-
cion de la dnica pieza que no toma
parte en la tucha: el rey.

Lo mas dificil fue descartar 41
... ©¢3 y encontrar la maniobra
Lh7-g6-h3. Elaborar las variantes
concretas fue, como suele decirse,
“simple™ cuestion de técnica,

41 ... &h71!

Ademis de la fuerza objetiva de

gsta jugada, también es buena por
la sorpresa que puede provocar al
oponente.

42 Dbl

Después de 42 $c2 Lg6 no hay

continuaciones significativas que
mostrar (43 &b4 Wdl+ 44 a2

Wad+).
42 ... Lg6!

Amenazando Fg6-hS-g4-h3,
Después de 43 Wb8 seguiria 43 ...
Wd44 44 La2 &ibd+!, con ataque
decisivo.

43 ¥d2 Wxd2

Las negras aceptan el cambio
de damas, ya que su rey penetra en
el campo opuesto.

44 Hixd2 &hs

45 Hicd

Ni 45 b3 gd 46 Hic5 DT, ni

43

tampoco 45 &b2 &gd 46 $b3 &h3
47 Sc4 Exh2 48 Ge5 dxg3 49
&xc6 h5 50 Ld6 Dxf4 51 dS exds
52 ¢6 Hixe6 le conceden a las blan-
cas la menor posibilidad. La va-
riante principal del andlisis parece
ser la siguiente: 45 h3 g5 46 fxg3
hxg5 47 &b2 g4 (47 ... f47 48 gxf4
gxfd 49 &)f3) 48 hxgd (48 h4 f4) 48
.. Lxgd 49 2c217 (49 Dl i3,
con tas amenazas 50 ... £f2 0 50 ...
de2 51 Hh2 &f2, también es des-
esperado, y 49 &b3 conduce a la
misma variante) 49 ... &xg3 50 &d3
&g2! (pero no 50 ... f4? 51 ded; 50
... &f2 51 b3 14 52 Led es impre-
ciso) 51 ©cd (a 51 £3b3 o 51 e
decide 51 ... f4) 51 ... 2! (51 ...
f4 52 &c5 13 53 Bxcb 2 54 ©d6 es
impreciso, y 54 ... 947 es malo
por 55 d51) 52 &5 (52 &d3 N4+
53 &c4 De2) 52 ... Ye2, ganando
facilmente, ya que las blancas ni
siquiera pueden sacrificar su caba-
llo por el peon f.

La posicion del ultimo diagra-
ma parece completamente deses-
perada para las blancas. Tal vez
tenga usted Ia impresi{_fm de que no
hay necesidad de analizarla en de-
talle, pero ya sabemos lo dlflf:il
que puede resultar a veces materia-
lizar incluso una mayor ventaja, y
cuanta atencion y exactitud requie-
re. A fin de estar seguro de la pro-
pia evaluacion y evitar complica-
ciones en ia reanudacion de la par-
tida, debe prolongarse el andlisis
de las variantes forzadas tan lejos
como sea posible hasta llegar a un
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punto en que todo esté perfecia-
mente claro (o, a la inversa, per-
fectamente confuso).

Hay que anadir que al elegir y
elaborar los caminos mis Seguros
hacia la victoria, estamos realizan-
do un entrenamiento efectivo sobre
un tema que es de excepcional im-
portancia para el jugador practico:
la técnica de materialiar una venta-
Ja. Las partidas de jugadores como
Fischer, Kéirpov, Petrosian y
Andersson, famosos por su técnica,
se distinguen por un enfoque re-
flexivo en la toma de decisiones,
incluso en posiciones totalmente
ganadas, esfuerzos por restringir al
maxitno el contrajuego del oponen-
t€, ¥ por su estricta atencion a “tru-
cos™ y “detalles”,

45 ... Sad
46 Das De’7
47 b2

A 47 @b7, tanto 47 .. g5 como
47 ... &h3 48 HH1d8 wxh? 49 Hxe6
@xg3 50 Hxg7 g4 son posibles.

47 ... &h3
48 &3 &xh2
49 cd Pxg3
50 &5 h$
51 &de

A 51 @xc6, lo més simple es 51
. DXC6 52 Exc6 hd 53 d5 h3 y las
negras coronan con jaque.

51 .. Ads

51 ... h4 también gana ficil-
mente,

52 dixeb hd
53 Dxeb f\xf4+
54 Hxfs h3

Las blancas se rindieron.

Las consideraciones posicio-
nales que condujeron a 41 .., &h7!!
son elementales. En el final e] rey
siempre debe tomar parte activa en
la lucha, y si cualquiera de las pie-
zas estd mal situada, debemos me-
jorar su posicion con la mayor ur-
gencia. Todo esto lo sabemos de-
masiado bien, de modo que ;por
qué un grupo de jugadores expertos
o consiguio encontrar durante tan-
to tiempo la solucion en esta parti-
da? Es evidente que todos estiba-
mos demasiade obsesionados con
el material y que ganar el peon d4,
después de 41 ... %03, nos parecia
la opcion mas atractiva. En general
no hay nada malo en ganar mate-
rial, pero sélo cuando implica un
minimo gasto de tiempo y sin incu-
rrir en concesiones posicionales,
una tctica, por cierto, que hay que
tener siempre muy presente.

Existen varias reglas acerca de
¢6mo actuar en cada posicion, y las
recomendaciones que siguen a esas
reglas a menudo se contradicen en-
tre si. Los jugadores a menudo to-
man decisiones intuitivas, confian-

do en su sentido posicional. Pero I_a
solucién no siempre puede ser adi-
vinada, y a menudo habra que exa-
minar en profundidad las varian-
tes, ocupandose en una d_c_tallada
investigacion de las posibilidades.
Distintos jugadore; pueden llegar
a la misma solucion correcta por
diferentes caminos, segin su per-
sonal tdiosincrasia y pensamiento,
ademas de su busqueda de las juga-
das. En el caso anterior, tanto 4 I’ .
&h7!! como la mejor disposicion
de las piezas blancas en respuesta a
41 ... g)d? (42 ¥b3! y 43 fic2")
fueron halladas como resultado.de
un analisis concreto, pero algl_ucn
podria haber llegado més‘rzipldw
mente a la misma conclusion, por
el camine de la evaluacion
posicional.

No deberiamos creer que el as-
pecto concreto prevalece sobre el
general, el analisis sobre la e\fa!qa-
cidn, y la 16gica sobre la intuicion,
ni tampoco al revés (aunque a ve-
ces se hayan hecho intentos en ese
sentido). El jugador debe desarro-
llar en si mismo ambas formas de
pensamiento, disponer de varios
métodos para aproximarse a una
Posicion y aprender a combinar-
los, de acuerdo con sus Zustos y su
estilo de juego_

E 1.5
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Juegan negras

Un analisis que no
llegé hasta el final

L{IS fablas pueden conseguirse no
s6lo repitiendo tres Jugadas, sino

también con una sola debil.
Tartakower

Ya hemos comentado, en ¢l ca-
pilulp precedente, la necesidad de
analizar todas las variantes forza-
das “hasta ¢l final” y de perfeccio-
nar nuestros métodos para materia-
lizar nuestra ventaja en posiciones
ganadas. El siguiente ejemplo
muesta cuantas dificultades pode-
mos encontrar, si nos olvidamos de
este principio.

Georgadi;a - Yusupov
Yilnius 1980
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Después de 41 ¥xb5 Wxdg+, 2
pesar de la aproximada ventaja
material, hay una evidente ventaja
para las negras. El caballo blanco
estd fuera de juego y el pedn pasa-
do de ¢3 es muy fuerte. Si se cam-
btan damas, la torre negra penetra-
ra en el campo enemigo con efecto
decisivo. El problema de las negras

consiste €n reorganizar sus efecti-
vos, a fin de crear amenazas de
mate que obliguen a las blancas a
cambiar damas, todo eso sin permi-
tir que ¢l caballo escape de su cau-

tividad.
42 &hl

42 gl es mas flojo, en vista de
42 ... Wdd+ 43 Hhi (43 Sh2 Yrd+
44 ohl Wels y 45 . Wxc2) 43 ..
Be6! 44 Whe+ (44 Wfl+ De7, con
las amenazas 45 ... Wd2 y 45 ..
@ha) 44 ... He8 45 W3 5!, y las
blancas ao tienen defensa contra
46 ... Wi4!

42 ... Heb

Tamas Georgadze y su entrena-
dor Mijail Podgaets estaban, sobre
todo, preocupados por otro plan,
que comenzaban con 42 ... Hf2. El
alfil es invulnerable por el momen-
to, pero a 43 §ib6 (o 43 &ic5) podia
seguir 43 ... Bxc2 44 W5+ g8 45
Wxc2 Wxb6, con un final de damas
ganado. Las negras pretenden crear
un serio ataque al alfil, después de
43 ... gé.

No se puede ganar una partida
con varios métodos a la vez, de
modo que hay que concentrar las
fuerzas sobre uno de ellos. Elegi-
mos el plan que nos parecia mas
seguro,

43 W1+ Te?
44 W2t

47

Unica. Las blancas han contra-
rrestado las amenazas 44 ... g3 y
44 ... Wd2, y ahora piensan rein-
corporar al juego su caballo.

44 ... Bes!

44 ... W42 no sirve, en vista de
45 Wcs+ &of7 46 Wer+ L6 47
& c5! La textual le quita a las pie-
zas blancas la importante casilla
¢5, renovando fa amenaza Wd2. Por
ejemplo: 45 Wa7+ @d7 46 W2 Wd2
47 Wa7+ &fg 48 Wag+ He§ 49
W3+ &g, v las blancas estan in-
defensas. Con 45 &b6 Wd2 46
$e8+ Ld8 47 Wbo+ xc8, o 47
W8+ Be8, las blancas también pier-
den.

45 Wg3!

De nuevo, dnica. El sino del
caballo es el leitmotiv de todo este
final, y las negras no tienen tiempo
para mejorar su posicion tranguila-
mente con 45 ... g57 ni 45 ... ©f6?,
va que el caballo entraria de inme-
diato en juego con 46 Hib6!

45 ... &d8!

(Diagrana pagina 48)
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Ahora, a 46 ©\b6 seguiria 46 .,
He6!, que fuerza el cambio de da-
mas y conduce a un final ficilmea-
te ganado después de 47 Wxd6+
Exd6 48 Dcd He6 49 £d3 Bel+ (o
49 ... Eel). Entretanto, las negras
s¢ preparan para jugar 46 ... He6 47
W12 Wd2 48 Wis+ Zes. A 46 T,
el juego se decide con 46 ... Wd4+
47 &hl g5, seguido de Yf4.

Si las blancas optan por 46 Wr2,
entonces, después de 46 ... W6,
pueden producirse las siguientes
variantes:

1) 47 Wdd+ De7 48 Wa7+ &8
49 Wo3+ He8 50 W3 Brl+! (no 50
.. 837 51 @ie5! P4 52 Wxf4 pxf4
53 @ed, y las negras no pueden
romper en ninguna parte) 51 &h2
We2, con las amenazas 52 ... @xc2
y 52 ., Wes,

2) 47 Yg3 Wet! (amenazando
48 ... Bel+ 49 &h2 Wes) 48 &h2
Yde! 49 D1 Heo 50 W2 Wa2,
ganando.

Parecia que habiamos encontra-
do una victoria forzada, El andlisis
era dificil y requirio mucho tiempo
y mas energia. Cuando acabamos
de verificar las variantes, faltaban
unas dos o tres horas para la reanu-
dacion. En principio, es bueno des-
cansar hasta ese momento, ya que,
por supuesto, se plantearan ante ¢l
tablero que habra que resolver con
el reloj en marcha, y un cerebro
descansado seguramente es mas ttil
que trabajar en un par de refina-
mientos encontrados a tiltima hora.
En el presente caso, sin embargo,
todavia nos quedaban unos minu-
tos de trabajo.

No habiames considerado las
consecuencias del sacrificio de ca-
ballo (a partir del tltimo diagrama)
46 2xc3 bxe3 47 Wxc3, ya que
parecia dar paso a una posicion ga-
nada para las negras. Pero una vez
analizadas las otras variantes fun-
dadas, valia la pena seguir buscan-
do un plan claro para materializar
la ventaja.

1.15 ;Qué deberian
Jjugar las negras?

El camino mas firme hacia la
victoria es 47 ... Wes! 48 p3 (no
es mejor 48 Wd3+ Le7) 48 ... g5 49

23 We3 50 Wxe3 Bxel 51 b4 Hc3!
Tras haber descubierto esta varian-

te, Yusupov podia descansar a con-
ciencia, mientras que yo podia re-
dactar un articulo sobre la posicion
aplazada para una revista tecnica.

Hay que decir que, sin embar-
o, nos habiamos dejado llevar por
la euforia, debido a la belleza_ de
las ideas encontradas. ;Ha visto
usted alguna vez que un gran es-
pectaculo de ballet pueda d§surr0~
llarse en un escenario minusculo?
Veamos la ruta de las piezas negras
en la variante principal: Ef6-e6-
e5-e6, Wd6-f6-e6-d6, Hf3-e7-d8-
e7-f8, jy todas son, por supuesto,
las jugadas mas fuertes!

Al haber visto la atractiva 47 ...
ZcS, Yusupov dijo que, caso nece-
sario, analizaria la posicion ante el
tablero.

Georgadze decidio entregar el
caballo.

46 Hixc3!? hxc3
47 ¥xc3

Aqui Artur vio que su jugada 47
... B¢57 no daba resultado, por 48
Wxg?! Bxc2 49 o+, 50 Whi+, y
31 ¥xe2. Asi que las negras, segu-
ramente contrariadas, tomaron la
decision erronea.

47 ... Wqs?
48 g3 Wep

Aqui Georgadze podia haber
forzado el cambio de los peones

49

del flanco de dama, con 49 a3 Bel+
50 h2 Wes 51 WxeS5 Exes 52 b4,
después de lo cual las blancas po-
drian intentar alcanzar una de las
dos posiciones siguienles:

i
38
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Estas posiciones son conocidas
por la ieoria como fo‘rrgf’ezgs. Ura
fortaleza es una posicion inexpug-
nable en la que podemos confinar
nuestras piezas en una defensa pa-
siva de espera, utilizando ocasio-
nalmente una jugada exacta para
impedir alguna tentativa del opo-
nente de destruir la defensa. La
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construccién de una fortaleza es
i#n importante método defensivo del
final,

Ya hemos visto un ejemplo de
este tema al comentar el Final
Alexandria-Litinskaia (52 a4! y 53
Ea3), y volveremos a encontramos
con ¢l mds de una vez en este libro.

Bl error de las negras fue tanto
mas enojoso cuanto que antes de la
reanudacion habiamos comentado
fa necesidad de evitar un cambio de
peones en ¢l flanco de dama, para
impedir precisamente que Ias blan-
cas construyesen una fortaleza,
Pero, pese a todo, Yusupov no pudo
encontrar un plan que le permitiese
evitar el cambio o, quiza, sencilla-
mente se olvido de ese problema en
el transcurso del juego.

49 £h27?! Hcs
50 243?

Esta era la ultima oportunidad
que tepian las blancas de cambiar
peones: 50 a3! We5 (50 ... Bxc2 51
Wd3+) 51 Wyes Bxes 52 be.

50 .., Wes
51 Yxes Exes
52 &cd e3!

Ahora es initil 53 a3, porque en
respuesta a b3-b4 siempre podra
contestarse aj-ad! y las blancas se
encontrarian, de nuevo, en una po-
sicion perdida.

53 a4 De7

54 hd &d6
55 g3 s

56 &h3 Ehd
57 dgd Zxb3
58 &hs &es

59 Se8 Eb3

60 2d7 &d6

61 415 26

Las blancas se rindieron.

iUn sobre, por favor!

Todo el mundo
puede equivacarse,
pero sélo un loco
persiste en sy error.
Ciceron

El exito de un jugador depende
no sélo de la fuerza de sus jugadas,
sino también de la inteligencia con
que haya romado las demds deci-
siones acerca de la partida. Me
refiero a decisiones tales como elec-
cton de apertura y variante, rehusar
0 aceptar una propuesta de tablas,
determinar el mejor momento de
proponer tablas, etc.

Asumamos que se han efectua-
do ya cuarenta jugadas y que la
hora del aplazamiento todayia no
ha llegado. ;Qué debemos hacer:
aplazar la partida o seguir Jjugan-
do? He aqui algunas consideracio-
nes que deberian tenerse en cuenta
en el momento de decidir si nos

conviene realizar la jugada secreta
o si debemos seguir jugando ante el

tablero.

1. $i se siente muy cunsado, de-
peria aplazar la partida, ya gue
cada jugada que realice en el ta-
blero puede constituir un grave
error.

2. Si dispone de una posicién
completamente ganada, pida al dr-
bitro ur sobre. “Si su adversario no
se rinde, aplace.” Su oponente ha
seguido resistiendo en la esperanza
de que cometa un error. Pero sabe
perfeclamente que usted trabajara
sobre el camino exacto hacia la
victoria en su analisis casero, asi
que es muy prabable que se rinda
sin reanudar ¢l juego.

También conviene que haga lo
mismo si su oponente esta tratando
de ganar una posicién clara de ta-
blas. Sin embargo, si observa que
estd yendo demasiado lejos en sus
intentos por forzar el juego, ;por
qué no dejarle jugar un poco mds?

3. Si existe ung amplia eleccign
de jugadas, deberiq aplazar de in-
mediato, En tal caso, usted sabra
qué jugada ha sido sellada, pero su
Oponente tendrd que analizar todas

las posibitidades y trabajar mucho
mas duro.

4. También puede usted hacer
mds dificil la tarea de su adversa-
70, sellando wna jugada que cree

51

le cogerd por sorpresa.

5. Asumamos que la respuesta a
su jugada es evidente, y que a con-
tinuacion tendrd usted una amplia
cleccion en la jugada siguiente,
cuando tendra que tomar una im-
portanie decision, En tales casos,
deberia sellar su jugada y poster-
gar la decision importante para la
sesion de andlisis.

A la inversa, si es st oponente
el que se enfrenta a la eleccion,
deberia realizar su jugada, a fin de
obligarle a que tome una decision
ante el tablero.

Es posible que, de cuando en
cuanda, estas recomendaciones
puedan entrar en contradiccion unas
con otras. No hay por qué seguirlas
de forma automatica, ya que sélo
son sefales de ruta. Puede usted
mejorar su conocimiento de estas
situaciones recordando y evaluan-
do su propia experiencia de parti-
das aplazadas, asi como por sus
observaciones acerca de la practica
de otros jugadores.

Romanishin - Dvoretsky
Odesa 1972

(Diagrama pdgina 52)
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Las negras deberian haber se-
llado la evidenie 44 ... We6+, re-
servando para un tranquilo anilisis
casero la decision acerca de si cam-
biar damas (45 ... fe7), tras la
respuesta obligada 45 Wgd, o si
deberia seguir defendiéndome en
¢l final de damas. Sin embargo, por
mi mente paso la fugaz y orgullosa
reflexion “;quién soy yo, sino pue-
do analizar un final de peones tan
simple?”, y jugué en ¢l tablero el
jaque de dama. Romanishin inter-
puso la suya, y yo comencé a pen-
sar sobre la linea 45 ... e7 46
Wxeb+ dxeb 47 Lgd Sf6.

1.16 ;Tienen las
negras tablas?

Tras pensar durante diez minu-
tos, decidi que las blancas podian
ganar con 48 &f3!, de modo que
opté por la jugada natural 45 ...

162 Siguio 46 Wg8+ Le7 47 Sg4!,
y pronto quedd claro que las negras

iban a perder su pedn de ho. Deg.
pués de 47 ... We5, la partida fue
finalmente aplazada. El lector ha
visto como finalizé en la seccion
Trampas encontradas en el andli-
sis.

La derrota de Jas negras fue un
merecido castigo por su presuncion.
Tras cinco horas de dura lucha, up
jugador no puede ser optimista al
estimar su propia capacidad, sobte
todo si, como se vera, el final era
tablas.

Vi que en la variante 48 &f3!
(después de 45 ... Fe7 46 Wxeb+
@xeb 47 dgd $f6) 48 ... Df5 (48
... ©e5 49 g4 no es diferente) 49
gd+ D5 50 De3 las blancas consi-
guen la oposicion y la explotan
mediante un rodeo, que es el meéto-
do principal de explotar la oposi-
cion. Asi, 50 ... £f6 51 &f4 Teb 52
Fed4 £f6 53 Ld5 (jaqui tenemos el
todeo!) 53 ... ©f7 (53 ... h5 54 g5+
también es desesperado, una posi-
cidn que conocia tedricamente) 34
©e5 Le7 (ahora las negras se han
hecho con la oposicidn, pero esto
no tiene importancia, porque las
blancas disponen de ur tiempo de
reserva, en forma de jugada de
peon) 55 &5 2f7 56 b3,

Parecia que llevar el rey a 12
séptima fila (en lugar de 48 ... &f5)
no cambiaba nada, en vista de 49
©f4 &6 50 g4. No comprendi que
la oposicidn solo era necesaria con
el pedn en g4 y que, con el pedn en

3, por el contrario, no habia que
nart la oposicion bajo ninguna cir-
c?mstancia. Asi, 48 ... Te71 49 &4
deb! 50 g4 L6, o bien 49 g4 Lf7!,

con tablas.

Deberiamos tomar nota de que
48 ... ©f77 es un error, ya que las
plancas ganan la oposicion distan-
te con 49 gd!, transformandola en
cercana mediante un rodeo: 49 ...
Le7 50 edl Ri7 51 Ld4! (ro-
deando) 51 ... Te6 52 ded 26 53
&d5 (rodeando, de nuevo), etc.

Sin embargo, ademas de con 48
$e7!, las tablas podian
conseguirse con 48 ... &g6! 49 #f4
{49 ©ed 216!, pero no 49 ... ¥h5?
50 &4 &g6 51 He5) 49 ... Sh5! 50
&e5 (50 Lf5 es ahogade) 50 ...
g4 51 &f6 xg3 52 h5 2f4) 53
Dg6 Pe5 54 Lxh6 &f6.

Hay que decir, de paso, que las
negras tampoco tenian por qué per-
der el final de damas, puesto que,
en lugar de {a “natural™ 45 ... Wf67,
era mas fuerte 45 .., Wf71?

Después de este incidente, lle-
8U¢ a la conclusion de que hay po-
Siciones en las que la mejor jugada
&s “":']::’BI‘SG hacia el drbitro, y de-
;«':‘Le:] Por favor,.un sobre. Quisie-
siénp :lzar la partida.” Esta conclu-

€ sirvio de gran ayuda en

mas de ypga ocasion,

Andersson — Dvoretsky
Wijk aan Zee 1976

2 12 1
& A
& DE & A

;Por qué dejar bajo sobre la
evidente 43 ... 2d7? El hecho es
que las blancas no pueden jugar
nada constructivo sin h3-bd, des-
pués de lo cual las negras tienen
que elegir entre cambiar en hd4 o
manieneT un peodn en gi.

1.17 Decida qué
posibilidad prefiere,
sin entrar en analisis
detallados.

Durante la partida estaba firme-
mente convencido de que tenia gue
jugar 44 ... &f7 (0 44 ... Fe?), ya
que en este caso no veia de qué
forma podrian romper las blancas,
Entretanto, después de 44 ... gxh4+
45 2xhd 27 46 Fh3, el rey no
puede defender el pedn de hé. debi-
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do a 47 2b5, y habria que buscar ya
algin recurso tictico. Todo esto
parece evidente, pero mi experien-
cia con Romanishin no habia sido
en vano, y la partida fue aplazada.

Tras un breve analisis (queda-
ban dos horas para la reanudacion),
descubri con horror que después de
44 ... Bf7 45 hxg5 hxgs, tas blan-
cas tenian un plan extremadamente
peligroso, que consiste en trasla-
dar su rey a b3, seguido de £ib3 y
&a4. El rey negro no puede contra-
atacar, debido a que la constante
amenaza 9b5 le impide alejarse
mas all4 de la columna f.

Si las negras impiden el acceso
del rey blanco a b3 (jugando a3-
ad), entonces regresa a g3, después
de lo cual llevando el caballo a b6
las blancas ganan el pedn de a4 o el
de d6.

Si el rey negro sale al encuentro
de su rival en ¢l flanco de dama, el
peon g se hace vulnerable.

Las blancas fuerzan el avance
g5-g4 jugando De3-d5-§6-h7, re-
gresando 2 continuacion con el ca-
ballo a €3 0 ¢3 y con el rey a g3,
ganando fdcilmente. Veremos que
aunque solo un pedn negro ests si-
tuado en una “mala” casilla (blan-
¢a, es decir, una casilla del mismo
color que el alfil), su posicion se
deteriora rdpidamente.

Asi, la fortaleza construida por

las negras resulta ser insegury.
Quedan por intentar algunos recyr.
sos ticticos para defender la po;.
cion. Asumamos que el rey negro
estd en e7 cuando las blancas jue-
gan ©b3 0 Ab3 y que el alfil inicj
un contraataque con ! ... £h3. Ip.
vestiguemos la variante 2 a4 § 1
3 xa5 £xd3 4 Hic3! Lxc4 5 b
Las negras incluso tiemen un peop
de mds, pero no estd claro cémo
van a impedir ¢l avance del pegn a.

No me airevo a afirmar que la
posicion de fas negras esta perdida
después de 44 ... D17, pero las difi-
cultades que tendrdn que afrontar,
después de esta jugada, son evi-
dentes. Durante mucho tiempo miré
variante tras variante, esperando
encontrar una defensa, hasta que
finalmente decidi prestar atencion
al consejo de Mijail Tal (que toma-
ba parte en el analisis), optando
por 44 ... gxhd+!!

Aunque el peon pasado negro
parece débil, aporta un elemento
de intensidad a la posicidn, v eso
es lo que conviene hacer cuando se
ttene un alfil contra un caballo.
Por otra parte, el bando del caba-
llo suele ser favorecido por una
Situacion estitica, como sucede con
la variante 44 ... &f7. Estas son
simples consideraciones, pero ten-
go que decir, lamentablemente, que
s0lo me pasaron por la cabeza des-
pués de determinar la respuesta por
anilisis concreto. Obviamente, mé
sentia demasiado ¢émodo contem-

i

jando el asedio desde mi segura
fortaleza.

Ciertamente, la eleccion entre
44 &7 y 44 . gxhd+ es uno de
los posibles ejercicios para Qe§q-
rroltar fa intuicion. Es muy dlf]t:.‘l|
analizar aqui con precision las dis-
tintas variantes, y tenemos que
wadivinar” la respuesta al proble-
ma mediante algunos pequefios cal-
culos y ciertas consideraciones ge-
nerales. A continuacion deberemos
verificar el curso de nuestros pen-
samientos contra la “respuesta” y
extraer aquellas considcracionc_s
aproximadas que resulten mas uti-
les en este caso concreto y que nos
puedan permitir llegar a la conclu-
sion correcta. Para aprender a adi-
vinar cosas, tenemos que tratar de
ejercitarnos en el arte de prever las
respuestas del contrario, asi como
de evaluar la calidad de nuestras
previsiones.

Veamos ahora qué paso en la
reanudacion,

44 hd xhd+!!
45 dxh4 7
46 3 ©f6

on
[

47 Hds+

Tras larga reflexion, Andersson
decidio no entrar en la aguda va-
riante principal. Después de 47 ©h5
habria seguido 47 ... £h3! 48 He2
(48 Nd5+ g7 49 D3 247 50
gd Sxgd 51 fxgd ad 52 g5 hxgs
53 Sxg5 &f7 54 &f5 &f7 55 Lgb
&eh, con tablas) 48 ... &1 49 Hicl
&7 50 Qhd &f6 51 g3 h5 52
&2 £h3 53 b3 a4 54 Gl hd 55
$ie2 Bgs 56 Hie3 2d7 57 b5 bfd
58 Hixd6 h3 59 ©b7 h2 60 &2
h1¥+ (60 ... Le3 también merece
atencion} 61 &xhl &xf3 62 Hixes
$e8, y la actividad del rey negro
probablemente compense el déficit
de los dos peones.

Desde luego, es imposible rom-
per la defensa de las negras por
méiodos sencillos, evitando com-
plicaciones.

47 ... g7
48 L3 Lf7
49 Hel
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49 £4 tampoco conduce a nada.

49 ... Bf6
50 &hd Lg6
51 &l £2a4
52 Hed

A 52 &c3 habria sezuido 52 .

82 53 DbS Lxd3 54 Sixde fs.

52 ... 247
53 N5 Da7
54 &p3 &f7
55 He3
Tablas.

E19

&
&

Juegan blancas.

Comente el final de la partida:
57 &f3 Le7 58 Lfa Leb 59 g4 Bi6
60 13 He7 61 Le3 &f7 62 Ld4
D16 63 &d5 Le7 64 BeS LT 65
©f5 Lg7 66 Le6 Tg6 67 h5+ Lgs
68 D7 Lxgd 69 Lg6 L4 70 Lxh6

y las negras se rindieron.

Los grandes maestrog
también cometen
errores.

Los errores estdn todos ahi,
esperando a ser cometidos,
Tartakower

El titulo de esta seccion es ex-
cepclionalmemc banal. Estd claro
que incluso los jugadores mas fuer-
tes no pueden disputar sus partidas
SIn cometer errores (quiza las
computadoras puedan hacerlo al-
gun dia). Sin embargo, debemos
sentirnos culpables por aquellos
EITores caracteristicos que se co-
meten en posiciones tipicas, ya que
existen medios para tratar de cvi-
tarlos. Daré dos ejemplos de la
misma competicion en la que gran-
des maestros cometieron errores al
actuar incorrectamente en una si-
tuacion tipica, que acabamos de es-
tudiar: la de aplazar una partida.

Dolmatov-Dorfman
Frunza 1981

&
[

i >

El control de tiempo ya habia
pasado, de modo que Dolmatov
odia haber seflado la natural 41
a7+, y tras |a Unica respuesta po-
sible, 41 ... De8, podria analizar la
posicion en casa y tomar su deci-
sidn respecto a si seguir con 42 dé,
42 e5 0 42 2d4. Pero Sergei penso
que podria encontrar facilmente la
solucion ante el tablero (recuerde
que lo mismo me habia pasado a mi
en la partida contra Romanishin que
vimos en la seccion precedente).

Normalmente, Dolmatov calcu-
la muy bien las variantes, y el lec-
tor tendra ocasién de ver en este
libro algunos brillantes finales ju-
gados por ¢l. Pero incluso un gran
!Tl?estro_debe tener en cuenta la
lf?n:ll]li]nm del cansancio hacia el

€ Una sesion, lo que afecta al

funej :
bl:gcmnamlemo normal de su cere-

. Dolmitov dig ¢] jaque, y tras la

replj .
raﬂqec? de su oponente, pensé du-
ATgO rato. S las negras estu-
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viesen obligadas a regresar con su
rey a e7, después de 42 a8+, po-
dria haber sellade su jugada y deci-
dir en casa qué deberia hacer des-
pués de 43 Ea7+ &e8. Pero, lamen-
tablemente, no es posible repetir
posiciones, porque después de 42
a8+ &7 49 Ba7+ &gb, lo que
significa que hay que tomar una
decision ante el tablero.

En el calculo de las variantes
Dolmitov cometié varios errores,
y dejo bajo sobre la peor jugada, 42
¢5? Cuando regresamos al hotel,
inmediatamente llegamos a la con-
clusion de que despues de 42 ..
fxe5 43 &ed h5 44 Zh7, las negras
disponian de la sencilla defensa 44
... Xh4! Todo esto fue lo que paso
en la reanudacion, y Dolmatov tuvo
que conformarse con unas tablas.

Ante el tablero Dolmatov des-
carto 42 dé!, porque después de 42
.. h8 no consiguid ver la idea gana-
dora 43 He7+ &d8 44 Eeé.
Dorfman, que tuvo que pasar varias
horas analizando la posicion apla-
zada, nos dijo mas tarde que des-
pues de 42 ©d4?! La posicién ne-
gra habria sido dificil, pero que
podria resistir con 42 ... Ed2+! (no
42 ... h5 43 BEh7) 43 &e3 (43 &ch
Re2) 43 ... Eg2! 44 &f3 Bh2, pero
que, sin embargo, después de 42 d6
no tenia salvacion,

jUna triste historia! Yo habia
comentado, por supuesto, los inci-
dentes descritos en el capitulo an-
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terior con Dolmatov. Esta claro que
no siempre se asimila con firmeza
la experiencia de otro, y a veces
hasta uno mismo tiene tendencia a
olvidarla.

Psajis-Yusupov
Frunza 1981

Las blancas, con un pedn extra,
tienen ventaja en esta posicion. A
Yusupov sdlo le quedaban unos
segundos en su reloj, y Psajis, casi
sin pensar (jugar con los apures de
tiempo del contrario en mejor po-
Sicion es un grave error), realizé el
desafortunado movimiento 39 Zc4?
Con su banderita a punto de caer,
Yusupov encontro la espléndida
respuesta 39 .., ¢5!, y rechazé deci-
sivamente la oferta de tablas de
Psajis, que se habia dado cuenta de
su error. Después de 40 Zxc5 Hxes,
el control de tiempo quedaba supe-
rado.

Si Psajis hubiese pensado un
poco mas, probablemente se hahria

dado cuenta de que tenia que sellar
la unica jugada posible aqui (¥ que
no puede ser mas evidente), lo que
le permitiria elegir luego entre ya-
rias posibilidades. Pero jugd 41
WxcS de inmediato y Yusupov fam.
bién replico en el acto 41 ... Wxh3,
obligando a su oponente a tomar
una decisién ante el tablero.

&
F 3

s 5
&
C> e b
b

1.18 ;Qué camino
deberian seguir las
blancas?

Probablemente podamos res-
ponder a esta cuestion tanto por
evaluacion como por calculo.

.En el andlisis queds claro que
42 Wxa7! (o bien 42 Hb3 Wxgd 43
Wxa7) 42 ... Yxgd 43 Hb3! condu-
cia a unas tablas forzadas. El caba-
llo de b3 protege al rey de los ja-
ques y a la vez el peon de d4, que
también ayuda a proteger al rey.

Las blancas tienen intencion de
avanzar el peén pasado a, por lo
que podria seguir: 43 ... h5 44 ad hd
45 a5 h3 46 a6 ©h7! (46 ... h2? 47
Wbs+ y 48 Wxh2+) 47 Wb8 (o0 47
Eb7) 47 ... £xd4! 48 Hixdd Wxdd
49 a7 Wad+ 50 &bl Wdl+, con

jaque perpetuo,

Es mas flojo 42 @c6?! Wxgd 43
Wxa7 (43 d5 Wxf5) 43 ... Wxf5 ('43
... h5 44 &e5! no es bueno), y sélo
deja a las blancas la eteccién entre
un dificil final de piezas menores,
con 44 Wc5 Weo+ 45 d5 We2 46
a4t Wi2 47 Wed+ $h7 48 Wis+
Wxf5 49 Dxf5 Lgb!, y otro dificil
final con 44 HeT+ Lxe7 45 Wxe?
Wd5+ 46 b3 (46 Lal no es mejor)
46 ... g5 (a 46 ... h5 las blancas no
deberian jugar 47 Wes5? WxcS 48
dxc§ &f8!, pero es posible 47 a4,
cuando las blancas esperan hasta
después de 47 ... g5, antes de jugar
48 Wcs) 47 Wes (o bien 47 a4
Wxd4, con ventaja) 47 ... Wg2+
(pero no 47 ... Wxe5 48 dxcS ©f8
49 ad) 48 &bl Wgl+ 49 b2 g4,

Lev Psajis, el campedn soviéti-
€0, jugé brillantemente en Frunze
¥ 8ano su segundo titula consecuti-
Vo {empatado con Kasparov). Pero
oSta vez, bajo el influjo de los dlti-
Mos minutos de g sesion, no fue
“2paz de controlar sus nervios y
SellS la inferior 42 459 Yusupov y
YO también habiamos considerado
Eta posibilidad cuidadosamente (el
Cetor Ya sabe que no deben anali-
arse siip |ag mejores continuacio-
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nes). Siguio:

42 ... Wxgd
43 d6

43 Wxa7 h5 es muy malo. Al
analizar, primero debemos fijarnos
en todas las jugadas que definen la
posicién o fuerzan el juego, como
ataques, capturas, anenazas y cam-
bios (mas dificil resulta encontrat
jugadas que no impliquen amena-
zas directas). Aqui comenzamos a
pensar en el cambio de damas, con
43 ... Wd4 44 Wxda £xd4, y encon-
tramos algunas lineas de juego muy
interesantes. El lector probable-
mente encontrard interesante ana-
lizar por su cuenta la posicion que
tesulta después de 45 26 &6 46
&xaT (46 d7 h5 47 d8¥+ £xdg 48
Hxd8 hd, y el pedn no puede ser
parado) 46 ... h5 47 b4 hd 48 b5,

E 1.10

{Diagrama pdgina 60}




60
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Juegan negras

Por fin, Hegamos a la conclu-
sion de que el cambio de damas
solo conducia a tablas, puesto que
et rey blanco puede llegar a su flan-
co a tiempo de parar el peon h. Por
ejemplo: 45 b3 h5 46 Lc2! (pero
no 46 ©cd? 2b6) 46 ... ha 47 &d3
£xb2 48 Ded.

El ataque a b2 también es pre-
maturo. Después de 43 ... We2 44
c4, las blancas planean 45 W43,
y después de 44 ... Wd3, las negras
tienen que afrontar 45 Ne5,

El avance a sangre fria del peon
h, 43 ... hS!, resulté ser la mejor
alternativa, Después de 44 Wd5
Wd4!, 0 44 Dca Wd4!, las negras
han conseguido gratis un tiempo
extra en comparacion al final que
se produce después de la inmediata
43 ... Wd4? Tras 44 d7, 44 ... Wd1!
45 We8+ &h7 es decisivo, ya que
las blancas no tienen contrajuego.

Psajis eligic 44 &b, pero ep-
tonces gand en fuerza el ataque
sobre b2,

4 .. We2
45 @h4

45 Qdd Wd2 46 d7 Lh7,
45 ... wda:

Las negras impiden la maniobra
46 De7+ Lh7 47 Dd5. A 46 DeT+
Dh7 47 Wby, sigue la simple 47 ...
Wed!

Aqui finalizd el andlisis de am-
bos bandos. En el juego que siguio
las negras le dieron a su oponente
buenas posibilidades de
contrajuego, pero Psajis, que por
entonces se hallaba en apuros de
tiempo, no pude aprovecharlas.

&
F 3

46 WS &h72!

46 ... Wd2! era mas fuerte.

47 b4 Wd2

Las blancas pierden_;l peon de
p2, PETC €N COMPENSAcion se apo-
deran de la importante casilla dS,ry
Ia posici('m ge vuelve mucho mas

aguda.

Con su jugada anteriot Yusupov
se disponia a cometer un error ga-
rrafal, 48 Wxd4??, pero en el alti-
mo momento se dio cuenta de que
después de 48 Wxd4 Lxd4 49 d5!,
el peon d no puede ser detenido.

48 &b3! Wxh2+
49 dud We2

Es posible que sea mas fuerte
49 ... Wes.

50 Wdas

También merecia consideracion
50 £1ds.

5., hd!
51 Wxi7?

Era necesario jugar 51 d7, a lo
que Yusupov pensaba responder 5t
- Wh3!, pero entonces, después de
32 d8W 2 xd8 53 Wxd3 h3 54 16! h2
35 fxg7 &xg7 56 Wdd+, el desenla-
¢¢ de la lucha sigue sin estar claro.
Sin embargo, Psajis simplemente

0 1enia tiempo para evaluar estas
Variantes,

31... d1+
52 &bs ¥xd6

py —

g
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53 Wh5+
La alternativa es 53 9d3,

53 ... g8
54 $cd as

Las blancas perdieron pot tiem-
po.

iLa irreflexion se
castiga!

Lo mds importante del mundo
es ef dominio de si mismo.
Michel de Montaigne

Chistiakov — Dvoretsky
Campeonato de Mosci
1966

AR

&

El diagrama muestra la posi-
cion aplazada. En primer lugar, las
blancas tienen que cambiar en d7, y
 continuacion situar su torre en la
sexta fila y atacar el pedn f6 con su
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rey en €7. El analisis demostrd que
este plan era peligroso, de modo
que decidi avanzar el peon f, sin
esperar que el rey blanco llegase a
mi campo. Pensaba que asi podria
facilitarme la defensa, cambiando
un par de peones.

Cuando queda muy poco mate-
rial sobre el tablero pueden produ-
cirse posiciones estudiadas por la
teoria. Debe consuitar sus libros ¥y
buscar informacion il al respec-
fo. En el manual de Averbaj descuy-
bri un final que constituyo mi guia
basica en la reanudacion.

Romanovsky — Rabinovich
Leningrado 1924

1 5! Hxgd+
2 &f6 Eed

De otro modo, 3 4g5.
3 Lhe! -

3 £b27 Zc2 pierde.
3 .. ©gd

Si3... Heb+, 4 dg5, seguido de
237 v &f6.

4 dxg6 He6+
5 &7 &f5
6 Sfel
Tablas.

Es posible que mi oponente no
prestara atencion, en su analisis, 3
esta posibilidad, y pronto pude con-
seguir la posicion deseada en Ia
reanudacion,

41 Exd7 Lxd7
42 &d2 f5
43 Z48 £bs
44 Bdo+ &hs
45 el f4+
46 &f3 L1
a7 gd+ Fxgd
48 hxgd &h3
49 Exa6 £d7
50 2ds Sgds
51 Jed S8

El plan evidente, para jugar a
ganar, es trasladar el rey a f6, pero
entoaces tenemos exactamente las
tablas tedricas que ya conocemos
(con piezas de color cambiado). A
estas alturas, mentalmente me ha-
biz concedido ya medio punto en Ja
tabla de clasificacion y, sencilla-
mente, no pensaba ya en las juga-

das.

248 $eb
gi #d4 S8
55 ded Leb+
56 &¢5 £c8
57 &dé Lf5
58 Red Lh3
59 des £d7
60 &f6 £h3
61 s

Después de 61 Hd4 S.c8 62 Bd5
quedaria reproducida exactamente
la posicion de la partida
Romanovsky-Rabinovich.

61 ... wed

62 Hxg5+ 13
63 %o fgd

64 Hd4 ©xgl

La Teoria ha finalizado, y las
hegras tienen que comenzar a pen-
sar. Pero era dificil pararse, des-
pues de realizar casi veinte jugadas
a ritmo de Blitz. Las negras no de-
berian apresurarse en tomat el peon
(mejor 64 .. &h31).

65 Ze3 @h3

El rey no esta en peligro si se
“heuentra en el rincon de color
Opuesto al alfil (en este caso, al o

8), de modo que en principio con-
viene jugar 65 ... &hd pero, des-
E_Ues de 66 %f4, las blancas gana-

lan,

63

66 Sf4

1.19 ;Adoénde debe ir
el alfil?

66 ... 2477

Tenia que haber jugado el alfil
sobre la diagonal d[-h3, con 66 .
£d1{e2)!, a fin de mantener bajo
control la casilla f3.

67 Ha3+ &h2

Con 67 ... &hd 68 Eg7 £e8 69
Eh7+ &h5 70 Eh8, se produce
Zugzwang.

68 213

Esta sencilla jugada quedé fue-
ra de mi campo de vision, lo que no
es sorprendente si se pasa de una
partida de Blitz a otra de competi-
cidn seria. Las blancas ganan ahora
facilmente, con el rey confinado en
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el rincon peligroso.

68 ... £ad
69 Eg2+ @h3
70 Bp3+ &h2
71 $f2 fe2
72 B3 &bt
73 Bel 2d3

73 ... £a2 74 Ec2 £b1 75 Eb2.
74 Zcb

Las negras se rindieron.

Todo jugador tiene partidas o
fragmentos de sus partidas que re-
cuerda especialmente. Como regla
general, las partidas tensas, dura-
mente disputadas estan asociadas a
ideas  originales, hallazgos
infrecuentes o algin tipo de cir-
cunstancia especial, o tienen una
especial significacion desde el pun-
to de vista competitivo. Tales par-
tidas se suelen estudiar minuciosa-
mente, v la experiencia de obtene-
mos de ellas tiene un efecto signi-
ficativo sobre las partidas futuras
del jugador.

Quisiera ofrecerle al lector Ia
segunda mitad de una de esas parti-
das de mi propia experiencia.

Dvorestsky-Filipowicz
Polonica Zdroj 1973
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La posicion aplazada me pare-
cia facilmente ganada, pero el ani-
lisis no respaldo tal evaluacion. Le
dediqué la mayor parte de mi aten-
cion a la activa jugada 41 ... 42!
Después de 42 Exf7+ &h8 (42 ...
Dh6? 43 g41) 43 £13, no tiene sen-
tido atacar el alfil: 43 ... §)d3 44
fe3, obien 43 ... Hidl 44 £¢5. Asi
que [as negras tienen que jugar 44
... h§!, que plantea las amenazas 44
.. Dd3 45 Ze3? Del+, y 44 ...
Hd3+ 45 g2 Ed2. Las blancas
deberian jugar 44 £e3 Ed3 45 &e?
£d4 46 2cl Zxg3 47 £5. Ahora es
mala 47 ... §\d3, en vista de 48 S5
Dfd+ 49 &d1 y el rey blanco esca-
pa de los jaques. Es atractiva 47 ...
gxf5, con idea de que si 48 exf5?,
48 ... ed, 05i 48 £957, 48 ., Eg2+
49 &3 A2+ 50 Sg3 f4+ 51 &3
Hf3+, con jaque perpetuo.

Pero las blancas siguen dispo-
niendo de una agradable eleccion
entre 48 Exf5 Ha2+ 49 &f3 SF2+
50 g3 Bxf5 51 exfs y 48 Efé+
$h7 49 Lxf5+, y en ambos casos

; iendo posibilidades ga-
Slgslgrr;st.enEs evidente que 47 ..
p@am 48 Bfg+ Lh7! (48 .. @_g??
49 fo+! xf8 50 Lho6+) es mejor.
gin embargo, tuve un golpe de for-
wuna y mi oponente sellé una juga-

da inferior.

41 ... ‘P/?:)Xil"-?
42 Bxf1+ &h8
43 15 £d4
44 f6!

44 g4 es un error, debido a 44 ...

Des 45 &d5 Lxf2 46 Dxf2 gxf5!
47 gxf5 2d7!

44 ... AN

A 44 .., &3 habria seguido 45
£xd4 exdd 46 €5 d3 47 2g4.

45 4ds £xf2
Mis tenaz era 45 ... ad.

46 Hxf ad
47 &e3 hé

A 47 ... a3 las blancas pensaban
tesponder 48 g4!, y solo después
49 a7,

43 ﬁg? a}
49 Exg6

Amenazando mate. Las negras

N0 bueden jugar 49 . ExdS 50
€xds a2, debido a 51 7.

9., &h7
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50 Zg7+ Lh8
51 g4? T

La elemental 51 Ha7! Ef8 52 {7
no me atraia. Queria ganar con fa-
cilidad, y mantener mi peon en f6,
para prevenir un bloqueo temporal
sobre casillas negras. Esta era, en
principio, una sana ambicién, pero
di por descontada mi victoria y ere
de comprobar las variantes, mien-
tras que ¢l inventivo Filipowicz no
se entrego en esta dificil posicion y
consiguio encontrar un notable re-
curso defensivo.

1.20 ;Qué habia
encontrado mi
oponente?

Las combinaciones de ahogado
se encuentra a menudo en los estu-
dios compuestos y cast nunca en el
juego practico. Aqui podra disfru-
tar usted de un raro espectiaculo,

51 ... Hd7!
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52 g5 hxg$
53 hxg§ a2!
54 &xa2 .

54 Hg6? &xf6! 55 gxfe Exds!
no da resultado.

54 ... &3xf6!

Después de 35 gxf6 Ed3+!, el
rey no puede escapar de la torre
rabiosa. Asi que las blancas tienen
que ponerse de nuevo manos a la
obra.

55 Bf7 Za8!

55 ... &1h6? 56 g6 &g7 57 Bf2
De8 58 Xfs+ g7 59 Hg8+ y 60
£17 habria perdido de inmediato.

56 Zxf6!

iUnica! 56 Se6 Ha3+ 57 &e2
Dxed 58 gb DgS! 59 g7+ Lg8 no
resultaria. Las negras se las arre-
glan para conseguir tablas después
de 56 gxf6 Eal3+ 57 de2 Exa2+ 58
@13 Lg8 59 Hg7+ (59 Be7 Ea6) 59
... ©f8! (la tentativa de buscar el
ahogado con 59 ... ©h8? seria un
error, en vista de 60 Eg5 Hab 61
Hf5 &o8 62 Lgd 27 63 Sgs, se-
guido de 64 Ef2 y 65 Zb2) 60 Lgd
Ef2 61 g5 Xf4 62 Za7 Bxed 63
&5 Zb4 64 Seb6 Hb6+, o 64 Fgb
Hgd+,

56 ... Ead+
57 &2 Exa2+
58 &f3

Las blancas se han llevado yy
buen suslo, y el pedn de e§ egyy
perdido. Tras haber llegado 3 |,
conclusion de que materializar |5
ventaja de los dos peones extra erg
cuestion de técnica, de nuevo me
relajé y dejé de buscar las jugadas
mds precisas.

58 ... 2al
59 g4 &7
60 &f5 Egi
61 Zg6+

Lo mas fuerte era jugar de in-
mediato 61 Eab, ya que después de
61 ... Afl+ 62 &xe5 g, el rey
blanco puede llegar a e6: 63 &f5
&f1+ 64 Feb, con una ficil victo-
ria. La jugada de la partida habria
sido una buena jugada secreta para
aplazar porque, en tal caso, no ha-
bria sido dificil decidir, en el ana-
lisis casero, si valia la pena mover
la torre a ab inmediatamente des-
pués de 61 ... &7, o si era necesa-
rio dar un jague inmediato en f6.

61 ... 17
62 Ha6? 2fl+
63 &xes Eg1??

64 Hf5?

Deberia haber trabajade sobre
la variante 64 BaT7+! Lgb 65 Febd
Hp1 66 5 Eb6+ 67 &e7, y si 67 ...
®f5, entonces 68 Lf7! gana. Pero
decidi aplazar la partida, asumien-
do que podria repetir jugadas antes
de elegir el mejor plan para mate-
rializar mi ventaja. Pero repetir
Jugadas resulté ser imposible, de
modo que no pude disfrutar de tal
oportunidad.

. tQué significa todo esto? ;Tan
dificil es, realmente, ganar con dos
Peones de ventaja? Tenia tiempo
Tas que suficiente, ya que el pro-
gtama del torneo establecia que el
dia siguiente era de descanso.

nOSL!?Serganizadorcs del torneo
SAhte :x]an .p'repara_do una intere-
2 pi cursion a Ziemlja Klodska,
012)11]1i1t:'r65u:a region momtafiosa de

“eario::fedlgmde se encuentra el bal-
iMao; Olam‘c:li Zdroj. De haber
&1nado las dificultades con que
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iba a encontrarme al analizar la
posicion aplazada, por supuesto me
habria quedado en el hotel, pero
tengo que decir que habia enfocado
la partida de forma desenfadada,
de modo que decidi acudir a la ex-
cursion, ya que pensaba que podria
concluir rapidamente el camino
hacia la victoria, en el autobus,
simplemente utilizando mi juego
magnético.

En la excursion me fui sintien-
do mas y mds nervioso a cada hora
que pasaba, prestandole cada vez
menos atencion al paisaje, ya que
me sentia totalmente incapaz de
encontrar la forma de ganar. Hacia
el atardecer, cuando regresibamos
al hotel, seguia sin encontrar la
sotucion a mis problemas, pero me
parecio haber descubierto un plan
ganador antes de irme a dormir,

Por la manana tenia 39 grados
de fiebre, ¥ no me sentia capaz de
comprobar mi analisis. Pero tam-
poco senti necesidad de solicitar
que se postergase la reanudacion,
ya que estaba decidido a enfrentar-
me a la posicion aplazada a cual-
guier precio.

64 ... Ef1+
65 Fes el

La torre no regresa a gl, a fin
de prevenir la variante antes indi-
cada. Era igualmente buena 65 ...
Zbl!
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66 g6+ Lg7
67 &d5 gdi+
68 Leb Eg1!

A 68 ... Zbl seguiria 69 ¢5 &xg6
70 @eT+, y si 70 ... 15, entonces
71 e6 2b7+ 72 &8 16 73 e7+. Y
después de 68 ... &xg6 69 Le7+
£g7 70 e5 Bbl 71 Ba7 Eb6 72 ¢6
Ebg, llegamos a una posicion bien
conccida por la teoria, que utilicé
como una sefial de referencia,

E
E L &
A

~ Por supuesto, aqui no condu-
cian a nada 1 £d77 Ea8, ni | &d7?
&f6 2 7 7. Tambien resulta ser
prematura { Bal?, después de | ...
2b7+ 2 ©d8 Eb8+ 3 &7 Hb2 4
Hfl Ba2! 5 e7 Ea7+, con tablas, ya
que la torre ha podido jaquear des-
de el lado distante en ¢l momento
oportuno,

Para ganar, las blancas tienen
que perder un tiempo, cedicndo el
turno de juego a su oponente.

1 &do+! &f6

L. &g6(g8) 2 Bal; 1. ¢
©d7 He8 3 Bal He7+ 4 2d6 Elfg §
Ha8+ &p7 6 e7.

2 247! w7
3 deT! .

Zugzwang. A 3 .. 3bl, es deci.
siva 4 Eag! -

1.21 ;De gué forma
afecta la jugada
natural de rey a la
posicion negra?

3 .. Lg6
4 Zal! Eb7+
5 &ds Ebs+

5. &6 6e7 B+ 7 Te7 Zed
8 &d6 HbS 9 fl+ Gg7 10 c?
Eag 11 Ban

6 Het Eh2
7 Hel!

Asi es. Con el rey en g7, las
negras dispondrian de la respuesta

&3,
7 . Ec2+
8 dd7 Sd2+
9 De§ Eal
10 e7

Las blancas ganan.

La ingeniosa 68 ... Hgl! obliga
alatorre a abandonar su favorable
gsicion en la sexta fila, ya que
Hespués de 69 &e7 el 70 Ee6 He2
71 ¢3 Bel, no parece haber forma
de mejorar la posicion blanca. Por
otra parte, todo esto lo habia pre-
visto ya en mis analisis.

69 Ba7+ Lxg6
70 e5

1.22 ;Pueden salvarse
las negras?

_ Al realizar mi jugada me quedé
fnq -lo que, quizd, no era tan malo,
leniendo en cuenta que tenia fie-

re- 3_1 _ ver que habia un fallo en
M1 andlisis. Las negras pueden ju-
E;E{zno: --;lﬁfll!! El lector ya se ha
en Tado con este tema, si b1§n

s la situacion _chfcrenle (recuer-
tida SahIIOIa ala Jugada 56, la par-
cign S ubert-Dolmatov, en la sec-

o0 sobre trampas).
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Aqui se conseguian las tablas
inmediatamente. Por ejemplo, con
71 &d6 &f5! 72 Ef7+ &gb 73 €6
Zdl+, seguido de Hal, y la torre
negra se ha situado en el lado lar-
go. A 71 Ea5, seguiria 71 ... Bbl, y
la torre blanca no puede proteger al
rey de los jaques. Y si 71 Ea8,
entonces 71 ... ©g7 72 2d6 217!, 0
bien 72 Heg Hal.

Por suerte, todo finalizd feliz-
mente, ya que mi rival dejo escapar
su oporiunidad.

70 ... Ep1?
71 Le7 2bs

71 ... b8 72 &6 Lg7, véase
comentario anterior.

72 e6 ={ 4]

Tampoco servia de gran ayuda
para las negras 72 ... &f5 73 a5+
&g6 74 Bal, ni 72 ... &g7 73 Eas.

73 Zal b7+
74 &d8 Eb8+
75 &7 8h2
76 Zel! Be2+
77 &d7 Bd2+
78 Lel

Las negras se rindieron.

Asi pues, el plan que las blan-
cas habian trazado resulto ser inco-
rrecto. Sin embargo, después de la
partida Filipowicz observo que no
habia podido ver de qué modo po-
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dria perder. A mi regreso a Moscu
encontré la solucion y la mostré en
mis notas a la partida para Shajmaty
URSS. Pero también hube un mo-
mento dudose que seguir aqui.

Mostre el final a Beliavsky en
una sesion de entrenamiento. A
Beliavsky le encanta analizar y es
muy bueno haciéndolo, y solo gra-
cias a €1 puedo ahora mostrar un
plan correcto que conduce a la vie-
toria en esta “facilmente ganada”
posicion, y jse requieren mas de
treinta jugadas para conseguirla!

X

Sabemos ya que con 66 g6+? No
vamos a ninguna parte. 66 Ja7+?
Le6 67 2d5 dxg5 68 e5 5! 69
Ef7+ &g6 70 ¢6 al tampoco sirve
de nada. En primer lugar, debemos
avanzar €l peon a e5, y para esto
hay que situar la torre en 6.

66 Hf6+! La7

67 &3 8f1+
68 Leb gl
69 ¢5

Si ahora 69 ... Exg5, entonces
las blancas ganan, especulando con
la desfavorable siteacion de la to-
rre negra: 70 Bf1 &g8 (70 ... Bgb+
71 7 Ba6 72 Bgl+; 70 ... Eh5 71
&d6 g5 72 Eal!, pero no 72 e6?
Ba$, con tablas) 71 £d6! (despuss
de 71 &f6? g7 72 e6, las negras se
salvan con ahogado: 72 ... @f8 73
2al Bf7+Y) 71 .. Hg7 72 e6 (72
Bal también es fuerte) 72 ... Ea7
73 e7 Bab+ 74 &e5 Ba8 75 &f6
Hab6+ 76 $g5 Bag 77 g6, seguido
de Zel, o de la maniobra Bf6-d6-
d§.

69 ... Eal!

La jugada mas tenaz, El evi-
dente traslado de la torre a la co-
lumna ¢ no conduce aqui a nada.
Por ejemplo: 70 Bf2 (70 27+ &g6
71 Bd7 Bab+ viene a ser lo mismo)
70 ... &g6 71 Rd2 Ba7! 72 Ed7
a6+ 73 &e7 (73 Bdb Ea7) 73 ...
©xg5 74 e6 g6 75 Bd6 (75 2dl
Ha74) 75 ... Ea8!. con unas tablas
bien conocidas teéricamente. Tam-
poco conducia a la victoria 72 Zd8
a6+ 73 e7 Txg5, ni tampoco 72
@46 &xg5 73 e6 &f6 74 Hfl+
$g7 y, por ultimo, la tentativa de
crear un Zugzwang mediante 72
Hdl se replica con 72 ... Ba5!, im-
pidiendo 73 e’

Tratemos de avanzar el peon 2
et.

70 &d6

En mi articulo para Shajmaty
URSS, consideraba 70 dds.

70 ... Bdl+

70 ... Hab+ 71 &d5 HaS+ 72
&ed Bad+ 73 &f5 Has 74 Zg6+
@f7 75 Bd6 De7 (75 ... Ha7 76
Bd7+ Bxd7 77 e6+) 76 Hf6, y el
peén g basta por si solo para conse-
guir la victoria,

KTy Bal
72 eb

Aqui trataremos de seguir avan-
2ando el pecn e, pero antes de todo
debemos resguardar al rey de los

jagues,

73 &de a6+

74 &es Zas+

75 &4 Zad+

76 &f5 Has+

Si 76 ... Ba7, entonces 77 Hg4

) - g

2e7 78 whyy (una excelente pérdi-

da de tiempo; 78 &h35 Be8 79 Ef7+

B
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$¢8 no conduce a nada) 78 ... Ze8
(78 ... Ha7 79 Ef4 y 80 Hed) 79
&h3 Eh8+ (79 ... 2e7 80 Kf7+") 80
Ggd Be8 81&(5 BeT 82 g6,

77 Sgd EeS

A 77 ... Bad+ es un error 78
£h57, va que seguiria 78 ... Zed 79
Hf7+ égS 80 Ze7 &f8, o bien 79
Bo6+ &h7 80 Hho+ g8l 81 Af6
&g7, con tablas. El procedimiento
correcto es 78 2f4 Jal 79 Hed
Egl+ 80 Lfd Hf1+ 81 &gl (tam-
bién es posible 81 Fe5) 81 .. &f8
82 e7+ el 83 g4, y el peon g no
puede ser parado. A 77 ... Ba7 0 77
... Bal, también es decisiva 78 f4.

78 14 Hel
79 f5 a1+
80 Les Zel+
81 Ldo 2d1+
82 Le7 Bel+
83 &d7 Hal
84 e7

Queda por dar ¢l ultimo paso.
Hay que decir, de paso, que en la
posicion del ultimo diagrama tam-
bien era posible refugiarse de los
jaques de otro modo, es decir, acer-
cando el rey a la torre. Asi, 73 @d8
Ha8+ 74 &c7 a7+ (de otro modo,
las blancas situardn de inmediato
su peén en e7, evitando la exhaus-
tiva marcha del rey hacia el lado
derecho del tablero y vuelta a em-
pezar) 75 &b6 Hal (75 ... Be? 76
6 Ba7 77 5 Hab+ 78 &d7 Ha7+
79 &d8 Ka8+ 80 &c7 Ha7+ §1 b6
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2c7 82 Res, etc.) 76 BT+ Sg6 77
Ed7t (77 Ec7? Eel 78 7 dxg5 y
79 ... &f6 0 78 Hcb Hf5!, con ta-
blas) 77 ... Hel 78 e7 &f7 79 g6+
Dxg6 80 D7 Hf7 81 ©d8. O bien
75 ... Ea8 76 Bf5 He8 77 Be5 &8
78 &c6 Le7 79 $d5 Bf8 80 ded
(80 g6? Hg8 81 Hgs &f6 82 Hgl
Ed8+ y 83 ... Txe6) 80 ... Hfl $1
Hf5 Bel+ 82 &f4 &xe6 83 EZfo+
Pe7 84 &f5 y las blancas ganan.

84 ... Ha7+
85 &dé Eab+
86 &d5 Eas+
87 &cé! Eal

87 ... Bes 88 Ld6; 87 ... Ha6+
88 &b7.

88 Zf5!

88 HF19 a6+, y 88 Hd6? @7
89 Ed8 Za6+ 90 &b5 Lxe7! son
ambas erroneas. Sin embargo, tam-
bién ganaba 88 He6 &f7 89 Hes
Fed 90 Ld5 Had 91 e Hed 92
&6 Hxe5 93 &xed dxe? 94 g6
De8 95 Le6! f§ 96 ft Lg8 97

£7.
88 ... a6+
Si 88 ... g8, 89 g6 y 90 Hes.

89 &ds EasS+
90 £d4 Had+

Si 90 ... Ba8, 91 Hes &7 92
g6+ Lol 93 ded,

91 &S Eas+
92 £bé! Za8
93 Hes {7
94 96+ Les
95 g7 &f7
96 e8W+

Toedo este duro trabajo no ha-
bria sido necesario si yo hubiese
sido mds serio y concentrado dy-
rante la partida. Sin embargo, mi
tarea no habia sido del todo en vano,
ya que me sirvid para mejorar mi
educacion acerca del final. Ahora,
incluso  despierto de madrugada,
me siento capaz de mostrar de in-
mediato los motivos en los que se
basa este capitulo.

E.1.11
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Juegan blancas

{Puede ser usted demasiado se-
rio?

Cuando el juego forzado puede

erderse en un laberinto de varian-
tes, COMO el hilo de Ariadna, tiene
ust’Bd que ir en esta direccion.

Igor Zaitsev

En 1982 se celebré en Erevan
un Torneo Zonal, clasificatorio para
¢l Campeonato del Mundo, que fue
ganado por Artur Yusupov, el‘par-
ticipante mas joven. Con'51‘guno el
primer puesto con un_a_raplda_ (20
jugadas en total) y eficiente victo-
tia sobre Kupreichik en la ultima
ronda. Pero antes de ganar, tuvi-
mos que conseguir nuestro objeti-
vo de clasificarnos para los
Interzonales.

Kuzmin — Yusupov
Erevan 1982

cuag{;lSUpov eligié el momento ade-
qar pata apla{zar‘ En primer fu-
que Iim“lllle habia la posibilidad de
mOdoofi anallsls§ rgvclasen algl{n
near € materializar 1a ventaja
813, que fuese a la vez claro y
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convincente, y también para per-
suadir a Kuzmin de abandonar an-
tes de la reanudacion. En segundo
lugar, ademds de la jugada
secreta...

44 .., ¥ha+

...su rival tenia que analizar
también 44 ... Hel (siendo la unica
respuesta de las blancas a esta ju-
gada 45 &h3).

45 Byl

;Como deberiamos evaluar el
cambio de torres con 45 ... W4 46
Hbl He3 47 Hxe3 Wxe3+ 48 &h2
W4 49 Eb3! (con idea de Ef3)? No
es ficil dar una respuesta definiti-
va, y es posible que en un futuro las
btancas tengan que sacrificar su
caballo, Si, después de esto, las
negras siguen teniendo su peon g,
es evidente que ganaran con facili-
dad. Pero aqui la torre y el pedn de
g2 contra dama y pedn h es una
posicion de tablas.

Si lo desean, las negras pueden
cambiar torres en cualquier momen-
to. Pero es mds légico tratar de
poner en marcha un ataque contra
el rey.

45 ... Eel+
46 &2 &al

;Como pueden las blancas pa-
rar la amenaza 47 ... Wf4+? Si 47
Eb8+ &h7 48 Ef8, es muy fuerte
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43 ... el A 47 D13 sigue 47 ...
Ha2! (con la amenaza 48 ... Wh2),
después de lo cual pueden produ-
cirse las siguientes variantes:

(a) 48 Hbd6 h5! 49 Zsd4 Wre+
50 Zf4 @p2. .

(b) 48 He6 h5! 49 He+ (49 He2
Yo+ 50 Le3 Had+ 51 Sixhs Wes+
52 &2 Wxh5 53 Bh3 Bh4) 49 ...
&h7 50 He2 Bal (50 ... W6+ 51
D Yeb+ 52 Ked es peor) 51 Hg3
Wed+ 52 &12 hd 53 Hie2 Wrs+ 54

- Bf3 Wb].

(c) 48 Zgb Bad (pero no 48 ..
Wh2 45 Ged Wh5+ 50 Bg4 Hxg2?
51 Ed8+ &h7 32 Hif6+! gxf6 53
Hd7+) 49 e2 o7+

47 es!
F 3
b= F 3
g &)
LA
E

Hasta ahora todo ha sido relati-
vamente ficil. Pero recordemos el
final Ahmilovskaia—Alexandria: es
muy dificil ganar una posicion si el
oponente encuentra Ia mejor de-

fensa. Eso también es cierto aqui:
tras haber encontrado la mejor si-
tuacion defensiva para las piezag
blancas, nuestro analisis se alascs
por un rato.

(a) 47 ... Wh2 (amenazando 48
... Hgl) 48 Re2, o0 48 He2 Wih) 49
&gl

(b) 47 ... W4+ 48 Bf3 Wcl 49
Bfe3! Wa2+ 50 &f3! Za7 (50 ...
Ha2 51 Ee2) 51 Be2 (51 Be7? Hag
52 &7e6 WdS+ 53 EHéed Hfo+ 54
©gd Wd7+, etc) 51 ... B+ 2
&3 Wel+ 53 h2 Bf1? 54 ATE)

Al no haber encontrado nada
especial, tratamos de utilizar el
método con el que habiamos tenido
exito al analizar el final
Ahmilovskaia-Alexandria, es de-
cir, buscar nuevas posibilidades
desde el mismo comienzo. Por
ejemplo: 45 ... Wcd (en lugar de 45
... Bel+), a fin de quitarle a la torre
la casilla e6. Después de 46 Ebd6?
Bel+ 47 &f2 Hal, las negras con-
siguen su objetivo, pero también
habia 46 Ebb3! Hel+ 47 &1

Pronto fue quedando claro que
era imposible romper la defensa
blanca, atacando simplemente con
dama y torre, ya que su rey queda
defendido por tres piezas a la vez.

N¢ mucho antes del Zonal,
Yusupov y yo habiamos analizado
su partida plazada contra Lev Psajis
(véase la seccion Los Grandes

en B

Maestros también se equivocan).
Alli las negras podian ganar un
tiempo importante, al jugar un peon
alejado con auténtica sangre fria.
La experiencia de los analisis pre-
vips y las asociaciones con ideas
que ya CONOCEMOS pueden resultar
a menudo muy utiles a la hora de
tomar decisiones, asi que ensaye-
mos la misma jugada aqui (a partir
de la posicion del diagrama).

47 ... h3!

La amenaza Wf4+ es ahora bas-
tante mas fuerte. La misma posi-
cion se produce en la mayoria de
las variantes: 48 Bf3 (48 Ee2 W4+
49 Bf3 Wel; 48 Hel W4+ 49 Ef3
Wdz2+ 50 Be2 Wel) 48 .. Wdd+ 49
Heed Wd2+ 50 He2 Wcl. Puede
seguir: 51 He8+ (51 Bfe3 h4, o
bien 51 X5 Wgl+ 52 &f3 Ha3+ 53
9f4 Wel+ 52 o3 Had+) 51 ..
©h7 52 Dxhs Ba2+ 53 He2 W5+
54 ©f1 Exe2 55 Df6+ (después de
55 ©xe2 Wxh3, la torre blanca que-
da clavada) 55 ... gxf6 56 @xe2
51, o bien 56 ... &g6, ganando
facilmente.

. Probablemente hubiéramos de-
bido contentarnos con esto, si la
Partida no fuese tan importante,
desde el punto de vista competiti-
¥o. Clasificarse para un Interzonal
©s algo muy importante v esta vez
31 que mostramos una actitud abso-
lpl?meme rigurosa en nuestro ana-
1818. Decidimos verificar todos lo
fecursos defensivos del oponente y
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profundizar en todas las lineas de
juego forzadas tanto como nos fue-
s¢ posible.

48 Ee4!

Unica, para evitar la posibili-
dad antes comentada.

48 ... Wio+
49 Ef3 Wh2+
50 De2! )

Las blancas rechazan, de forma
concluyente, las variantes que co-
nocemos (50 He2 Wel).

a0 ... Whi
51 Efe3

Pero no 51 Eff4 Wel+ 52 &f3
Ba3+ 53 He3 Wrl+.

51 ... Wel+
52 &13 Ha2

Era prematura 52 ... h4, debido
a 53 &gd.
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Las negras han conseguido atar las
piezas blancas, y sdlo es posible
una jugada de torre sobre la colum-
na e. ;No es hora de dar por termi-
nado el andlisis? No. Tenemos que
seguir elaborando un plan minu-
cioso que conduzea a la victoria.

§3 Zes Lg8!

A 53 ... hd, podia contestarse
con 54 &gd. Tratemos de incorpo-
rar el rey al juego, situar un pedn
en g6, y entonces realizar el avance
h3-h4. A £g4 podremos contestar
con Hxe2!

54 Ze8+ Hh7
55 B8e7

1.23 ;Cémo deberian
seguir las negras?

La sencilla 55 ... £h6?! 56 E7¢6
g67 permite 57 Exg6! Las negras
tienen que buscar el Zugzwang.

55 ... Eh2!
56 Be8

A 56 E3e5, las negras pensaban
contestar 56 ... Eb3+ 57 Ee3 Wfi+
58 g3 Wxe2! 5 Exg?' dxg7 60
Hxb3 WeS+. Como ya hemos sefia-
lado antes, este final puede ser ta-
blas, pero para eso las piezas blan-
cas deberan ocupar posiciones se-
guras: la torre en £3, rey en h2 o £2.

Pero ahora las negras ganan facil-
mente. Por ejemplo: 61 &2 Wdq4
62 He3 &6 63 Le2 hal, y 4 o4
Bf3, la respuesia es 64 ... gl

56 ... g6
57 28e7+

57 H3e7+ &h6 58 Bh8+ g5 es
inatil. Después de 57 28¢6, las
negras pueden implementar rapi-
damente su plan: 57 ... h4! (con la
amenaza 58 ... Wfl+ 59 &gy
Wxg2+) 58 Hg4 Hxe2! 59 Hxe2
Wolis,

57 ... Lheé
58 E7e6

El dltimo problema. No habia
tiempo para la proyectada 58 ... h4,
debido a la tipica 59 Exg6+!

58 ... %hi!

Después de esta sutil maniobra,
la defensa blanca queda destruida.
Las blancas no pueden jugar 59
D4 WL+ 60 ©g3 Wi+ A 59 &f2
sigue 59 ... b1t 60 g3 (60 D
Wha+ 61 g3 ¥h2+ 62 &3 Whi+)
60 ... Wgl+ 61 &f3 hd. Si jugasen
las negras, 59 ... h4 60 H\f4 Wdi+
61 Ee2+ (61 De2 Wfi+) 61 ... Exe?
62 Exe2 g5 63 Hie6 ga+ 64 Fed h3
65 gxh3 gxh3, y el peon avanza a
dama.

En uno de sus articulos Bent
Larsen afirmaba que, en general,
Ias largas variantes nunca son co-

rectas. Artur y yo cstzi'bamos‘, por
supuesto, cada vez mas ansiosos

1 ver si nuestra variante de vein-
te jugadas resistiria la prueba, por
lo que esperabamos con impacien-
cia 1a reanudacion. Pero el desen-
Jace fue inesperado: Yusupov fue
informado de que su oponente ha-
bia abandenado, sin esperar a la
reanudacion.

;Como puede explicar Kuzmin
su decision? Es posible que pensa-
se en la otra jugada (44 ... Hel), y
que encomtrase que las cosas fue-
ran todavia peores que después de
44 ... Whd+. Pero lo mas probable
es que Kuzmin, al evaluar su posi-
¢ion como objetivamente perdida,
creyera que su oponente habria ana-
lizado la posicion aplazada a con-
ciencia, dande por supuesto que
encontraria un camino claro hacia
la vietoria. Tenia razon en pensar
ese, pero en principio su decision
ho merece ser aplaudida ya que no
se ha salvado ninguna partida con
una prematura rendicion.

Pero ;cual es, entonces, la res-
Puesta al encabezamiento del capi-
tlo? ;Requeria la posicién un and-
lisis tan minuciosa? Aqui proba-
blemente haya diversas opiniones
al respecto.” Al reflexionar sobre
elo, el fector debera tomar en con-
Sideracion, ademds de la “reanuda-
¢lon” de 1a partida Kuzmin-

USUpov, la experiencia que se
Obtiene al estudiar y analizar las
Partidas aplazadas gue hemos co-
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mentado en otras secciones de este
libro.

La utilidad del
pensamiento
abstracto

Decidi que no me gustaba
Max Kellard incluso
antes de haberlo conocido.
Somersel Maugham

La informacién que se obtiene
en un libro sobre finales puede re-
saltar muy util en el analisis de
partidas aplazadas, y ya hemos vis-
to algunos ejemplos que respaldan
esta afirmacion. Pero ;acaso la teo-
ria de finales consiste en una mera
coleccion de posiciones, analiza-
das con precision? {No, por supues-
te! La parte mas importante de la
teoria radica en las reglas genera-
les, planes tipicos, y principios ca-
racteristicos para conducir la Iu-
cha. Lu informacién concreta, si
no es esimitada v puesta en pracii-
ca, no hace sino enterpecer la me-
moria, mientras que la informa-
cion general, metodologica enri-
quece nuestra comprension def jue-
go. Al analizar partidas aplazadas,
lo mismo que ante el tablero, pro-
fundizar en el conocimiento de los
principios generales puede facili-
tar mucho la bisqueda de una solu-
cion.
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Alexandria-Litinskaia
Yilnius 1980

A&
=G

El diagrama muestra la posi-
cion aplazada (después de la evi-
dente jugada secreta de las negtas,
41 ... Bc8-f8). A primera vista pa-
rece igualada, debido a Ia conocida
tendencia tablista de los finales de
alfiles de distinto color. Pero un
breve examen de a situacién mues-
tra que después de 42 Ed2 Hf4 las
blancas se enfrentan a serias difi-
cultades, ya que sus peones son
vulnerables y las piezas oponentes
muy activas. A continuacién indi-
co algunas variantes consideradas
por Nana Alexandria y sus entrena-
dores, una vez en el hotel, tras el
aplazamiento de Ia partida.

(a) 43 Hc2 ©c7 44 {3 £b6 45
Ec2 (45 a5 £xa5 46 HcS 2b6 47
Hxe5 $xc6) 45 ... Exad 46 Hxes
©xe6. Las negras tienen un peon
de mds y razonables perspectivas
de ganar,

(b) 43 Hc2 Dc7 44 £d5 be
45 Ha2 Hd4!, con evidente ventaja
de las negras.

(c} 43 g5 hxg5 (mds fuerte que
43 ... h5) 44 Be2 &c7 45 a5 (45
£d5 2b6) 45 ... g4, y las negras
tienen problemas para defender 2.

(dy 43 a5 Q7! (43 .. Bxgd 44
Hd3 es peor) 44 Xc2 ed!, o bicn 44
£4d5 £c3! (pero no 44 .. Hxg47,
por 45 Ed3, seguido de 46 Eb3 o 46
Kf3).

Nos fuimos a nuestras habita-
ciones sin haber encontrado ung
forma segura de hacer tablas, ¥y sin
decidir un plan defensivo. Ahora
cada uno de nosotros trataria de
buscar la forma de resolver las di-
ficultades. Era tarde ya y normal-
mente prefiero consultar con la al-
mohada, y no analizar durante toda
la noche, confiando en que las co-
sas iran mejor por la mafana, con
la mente fresca y descansada. Pero
¢n esta ocasion decidi trabajar me-
dia hora mds, antes de irme a dor-
mir. Al colocar la posicion en el
tablero me pregunté qué continua-
ciones deberia verificar primero, ¥
pronto llegué a la conciusion co-
rrecta,

Es posible dudar de todas las
Jugadas de las variantes antes cita-
das, excepto de la primera, 42 £d2.
Pero era precisamente esta jugada
natural 12 que me habia disgustado,
desde la misma sala de juego, cuan-

e Kk

do Alexandria firmo el sobre y su
oponenie S¢ disponia a m(rgdumr
en 6l su planilla. Cuando,‘mas tar-
de, pensaba acerca de mis sensa-
ciones, me di cuenta d; que eran
consecuencia de_l conocimiento de
las reglas que rigen los finales de
afiles de distinto c:(_)lor, ya que en
mis tiempos le habia (_ledrcado no
poco tiempo al estudio de estos

finales.

Si no hay otras piezas, ademds
de alftles de distinto color y reyes,
como regla general, el bando débil
deberia defenderse pasivamente,
tratando de construir una fortale-
za (volveremos a encontrarnos con
ideas sobre este tipo de finales en
la segunda parte del libro).

Por otra parte, en presencia de
olras piezas {sobre todo, en el ne-
dio juego), el principio bdsico es
la actividad, tratando de mantener
la iniciativa, incluso a costa de
pérdidas materiales. La presencia
de alfiles de distinto color sobre el
tablero normalmente imtensifica el
Maque, ya que el alfil atacanie no
fiene rival. De acuerdo con este
principio, en ¢l caso que nos ocupa
la torte blanca deberia tratar de
Penetrar en la posicion negra, con
ayuda del pen pasado. Pero no hay
Ningin sitio por el que penetrar
desde la segunda fila, ya que el

Punto b2 esti cubierto por el alfil
themigo,

Me vino a la mente Ia jugada 42
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Del. Las negras no pueden jugar
42 ... Axf2?, por 43 Exdd+, y a 42
... &@¢7 podria seguir 43 Ebl £xf2+
44 &d1 £b6 45 a5! y, al precio de
dos peones, las blancas han activa-
do su torre, con suficiente
contrajucgo. Lamentablemente, las
negras refutan con facilidad esta
tentativa, mediante 42 ... Hf4! A 43
Hel sigue 43 ... £xf2+ 44 $dl
2b6, y si 43 a3, entonces sencilla-
mente 43 ... Exg4.

Sin embargo, la idea de activar
la torre parecia muy atractiva, y
por fin consegui plasmarla correc-
tamente, aules de acostarme.

42 Lel! Zf4
A 42 .. &c7 sigue 43 Ebl.
43 a$!

Las blancas deben privar al alfil
de la importante casiila b6. Ahora
las negras tienen que elegir entre
43 ... &7y 43 .. Exgd.

1)

43 ... @eT
44 Lh1t!

(Hay muchos finales en los que
el rey se aleje del centro a toda
prisa? Descentralizar el rey entra
en contradiccion con una de las
mas importantes reglas del final,
pero las blancas estin obligadas a
cometer este “sacrilegio™ para ac-
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tivar su torre. La impacienie 44
Eb17? pierde, debido a 44 ... e4! 45
Eb4 2xf2+ 46 Sh1 &xc6 (con la
amenaza 47 ... £d5) 47 Bxed Hxed
48 Qxed+ b5

a.. Hxgd

44 ... Exf2 45 Eb] b2 (45 ..
2b246 Edl) 46 Efl £f247 Bdl,y
las dos piezas negras no pueden
controlar las tres columnas abier-
tas.

45 Ebl ed
45 Eb1 ed

De otro modo, el peon de cb
seria peligroso.

46 Eb4! Ehd+
47 &gl 2xf2+

47 ... e3 48 Bb7+.
48 &1

La siguiente jugada de las blan-
cas serd 49 Hxed. Después del cam-
bio de torres, las negras atacaran el
peon alejado, que solo podrd ser
protegido entregando el peon de
¢b. La situacion que entonces se
produce me resultaba bien conoci-
da, gracias a un viejo analisis (véa-
se el ejercicio, al final de este capi-
tulo). Los peones pasados serdn
detenidos, incluso aunque el rey
negro pueda llegar al flanco de rey.

A - W

1 £b5! &7 2 Scd+ &e7 3 £4d3
BHf6 4 2b5! h5 5 Sed &f5 6 &f7
$g5 7 Se8 Th6 8 Led! g5 9 Bf5
gd 10 &f7 g3 11 £d5, con tablas
evidentes.

2)
43 .. Hxg4
44 del &e?
45 Zbl ed
46 Ebd 2xf2+
47 &fl

Aqui tenemos mas o menos la
misma posicion que en la variante
anterior, de modo que podemos re-
tirarnos a descansar con la con-
ciencia tranquila.

Pero es raro que un jugador con
una partida aplazada sea capaz de
descansar tranquilamente, porque
incluso dormido su cerebro sigue
investigando variantes y, de cuan-
do en cuando, encuentra algund
nueva posibilidad. Eso es lo que

sucedio aqui, de modo que hacia el
alba me Vi obligado a sentarme de
quevo ante el 1ablero, porque du-
cante el suefio no pude encontrar
una defensa contra 47 ... Zell

A & i
& F 3

A

E i E

2
£

1.24 ;Qué deberian
jugar las blancas?

El final de torres es, por su-
puesto, desesperado, y 48 Exed
Zxed 49 Lxed £xa5 también pier-
de. 48 Had parece demasiado pasi-
vo, de modo que solo queda 48
gb”{f Txc6 49 Zxa7. Estudié la
posicion durante toda la manana,
Peto no consegui establecer de for-
ma concluyente qué posibilidades
de tablas tenian las blancas.

En cualquier caso, estaba claro
3“8 42 g1 era mejor que 42 £d2,
(:fsedi e! punto de vista prfictico
s ¢ ofsorpresa, variantes mas cla-
pnimy orzac}as), tarpl_nen desde_ t—;l
tamb{‘)'de- vista estético y, quiza,

1€n incluso desde el punto de
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vista objetivo. Sin embargo, cuan-
do nos reunimos una vez mas para
el analisis colective, gastamos
mucho tiempo en la propuesta de
Nana Alexandria, 42 Bd2 Zf4 43
Bc2 &S 44 a5. Nana consiguio
demostrar que las blancas tenian
excelentes perspectivas de tablas
después de 44 ... Bxgd 45 845 Bf4
46 3. Pero finalmente vimos que
después de 44 .. ed! 45 Fel Exgd
46 £3 Hg5!, tas negras tendrian una
amplia ventaja.

Volvimos entonces al plan de
42 &g, y pronto nos cansamos del
iltimo punto débil aqui. Aunque e}
feitmotiv de nuestro juego era acli-
var la torre blanca, resulto que en
la posicion del diagrama (después
de 47 &e11) habia que olvidar nues-
tro principio por el momento y ju-
gar pasivamente, con Had! (con-
viene observar que en estas situa-
ciones la excepcion confirma la
regla). A 48 ... &c3 seguiria 49 a6
v, luego, Exed. Después de 48 ...
Bxc6, podria seguir 49 Lxed+ (49
Bxed Exed 50 £xed+ &b5 51 Lxel
Lxas es peligroso) 49 ... Exed 50
Hxed &xa5 51 He7, con tablas. Y
si 48 ... a6, entonces 49 Exed Exed
50 &xed £xas 51 £d3 &bo6 52 7.

El plan que elegimos constitu-
yo una absoluta sorpresa para
Litinskaia, que pensé durante lar-
go tiempo, y entonces jugd de la
forma mas inofensiva.

42 dgi!! @7
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43 Eb1 £xf2+
44 &hi by 1

Si 44 ... 4b6, 45 a5,
45 Hdl

El analisis demosiro que, des-
pués de 46 Eb7+ Exb7 47 cxb7, se
conseguia un final de tablas, pero
Alexandria prefirié otro camino,
probablemente esperando confun-
dir a su rival, llevandola a un juego
complicado.

45 ... 24d8

Merecia atencion 45 .., &¢R1?

46 Zbi Zbs
47 Ed1 Zds
48 &bl
Tablas.

Volvamos, una vez mis, a la
cuestion de como estudiar reglas
generales, principios y métodos
acerca de como conducir la Jucha,
que puedan favorecernos. Cualquier
jugador experimentado sabe que
cuando estd buscando la mejor ju-
gada en la sala, calculando varian-
tes y considerando las posibilida-
des de ataque y de defensa, casi
nunca recuerda los principios abs-
tractos de aplicacion en la posicion
a que se enfrenta. Solo después,
una vez que la partida ha finaliza-
do, es cuando vemos la conexién
entre su contenido y las reglas ge-

nerales y evaluaciones que se han
manifestado a lo largo de la pan.
da. De modo que ;por qué estudiyr
ideas y principios generales, s Casi
nunca los utilizamos de forma di-
recta, cuando se trata de solucionay
problemas ante el tablero?

El hecho es que, tanto en ¢f
ajedrez como en otras dress de [y
vida, el conocimiento abstracto tje-
ne un proposito gompletamente dis-
tinto, y, desde luego, no es de apli-
cacion inmediata. Un profundo co-
nocimiento de los principios gene-
rales, mérodos y temas amplia ¥
desarrolla nuestra intuicién. En el
curso de la partida, experimenta-
Mos sensaciones que nos sugieren
jugadas, que se corresponden con
fas reglas operativas de la posi-
cion, que nos permiten evaluar tal
o cual posibilidad, y que nos ayu-
dan a percibir la senda donde bus-
car una solucion correcta.

Esto también es cierto en el
ejemplo que estamos investigando.
Yo no recordé directamente los
principios del juego con alfiles de
distinto color, pero mi intuicicn
inmediatamente me hizo dudar de
la natural 42 Ed2, que contradecia
el espiritu de esas leyes. Y todas
estas dudas me hicieron mucho mas
facil la busqueda de una mejor de-
fensa.

E 1.12
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Juegan negras

E 113

Juegan negras

Un analisis dificil

Desviarse una pulgada
.l comienzo del buen camino
Significa apartarse muche al final
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de ese ben camino, lo que hard
que la verdad sea inalcanzabffr;
Jno es asi’

Arthor Conan Doyle

Mis notas sobre posiciones apla-
zadas estan llegando a su fin. He-
mos visto ya un buen nimero de
ejemplos con andlisis fascinantes,
aunque dificiles, que nos permitian
alcanzar caminos atractivos hacia
¢l objetivo final. Esto, sin embat-
ga, dista de ser un estado de cosas
invariable. A menudo tenemos que
refinar varios pequeiios detalies,
que requieren up considgral;_»lc gas-
to de tiempo y de energia, investl-
gar innumerables variantes y, fi-
nalmente, acabar tal y como empe-
zamos. En tales situaciones cada
oponente (que, por‘lo general, tie-
nen opiniones distintas acerca de
la posicion que tienen ante s1) en-
cuentra dificil evitar omisiones y
errores en su analisis. Estos casos
rara vez son descritos en las pagi-
nas de las revistas de ajedrez, ya
que gran parte de ellos es confuso v
complicado, y demasiado poco que
ganat por patte del aator del articu-
lo. Pero es precisamente de un ana-
lisis de lo que quiero hablarle aho-
ra al lector, y le pido que se arme
con un poco de paciencia.

Yusupov-Lputian
Vilnius 1980

(Diagrama pagina 84)
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La torre negra ocupa la iinica
columna abierta, mientras que la
negra esta pasivamente situada. La
actividad de la torre es el principal
criterio para evaluar un final de
lotres, de modo que la ventaja
posicional de las negras es signifi-
cativa, y es muy probable que sufi-
ciente para ganar. Las esperanzas
de las blancas residen en sus peo-
nes avanzados del flanco de dama y
en sus posibilidades de penetracion,
dunque parecen remotas, para al-
canzar los peones de a6 y ¢6. Por
otro lado, casi nunca podrin las
blancas optar por un final de peo-
nes. Después de, por ejemplo, 41
f3? He3 42 Hel, las negras ganan
tanto con 42 ... #f4, como con 42
. Bxel+ 43 dxel 14, seguido de
27-g5-g4. Tras los cambios en g4,
el rey negro se dirige a por los
peones del flanco de dama. Este es
un principio caracteristico de los
finales, conocido como “abrir una
senda para el rey”.

1.25 Tras una rapida
estimacion de las
variantes, trate de
evaluar (el calculo
exacto es casi
imposible) ;cuil de
las siguientes jugadas
deberian sellar las
blancas: 41 Ed2 o 41
Ed3?

41 242 f4!

Las negras eligen ta continua-
cion mas molesta para sy oponente,
Analizar el otro plan, que comien-
za con 41 ... 216, nos llevé mucho
tiempo, y en respussta las blancas
pueden conseguir enfrar en accion
con su torre contra los peones con-
trarios: 42 3 He3 43 Re2 Ed3 44
HeB Xxdd 45 Ec8 Exba 46 Excé+
Ze5 47 Exab. Pero esta actividad
¢s prematura y mas adelante consi-
deraremos una posicién aniloga
(con el peon negro en 4, no en f5,
pero esto no es importante).

Es mejor esperar, durante tiem-
po indefinido, con 42 Bd Ze6 (pero
no 42 ... g5?43 f3 Be6 44 #f2, con
tablas} 43 Eb3 (43 He3? No es po-
sible, debido a 43 ... Exe3 44 fxel
f41} 43 ... g5, y sblo ahora 44 3!
Entonces podria seguir 44 ... g4 45
fxgd fxgd 46 hxgd &g5 (46 ... Bed
47 Bf3+ &g7 48 g5 y 49 Ef6) 47
Bf3 Zed (o0 bien 47 .. Lxgd 48

48 &gl! (se amenazaba 48 ...
%g; 48 ... Exgd (48 ... 214 49 Be3)
49 B8 Bxd4 50 8 Exbé 51 Excs.

H

A44 &
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Pese a todo, la torre blanca se
las ha arreglado para penetrar en la
posicién enemiga. Ahora ha finali-
zado la serie de jugadas mds o me-
nos forzadas, y hemos ltegado a
una de fas nuevas posiciones ini-
ciales en el final de torres. Parece
que las blancas tienen buenas posi-
bilidades de tablas. Por ejemplo:
S1... Bcd 52 Exab Bxc5 53 Eb6 (o
33 Eas).

Ahora quisiera {lamar Ja aten-
cidn del lector sobre la variante
que sigue, rechazada en el curso
del analisis; 43 37! {en lugar de 43
2b3) 43 . @g5! 44 B B4 45
Eb3 g5 46 Hd3 g4 47 fxgd fxgd 48
hxgd (48 934+ hxg3+ 49 Exg3
Hed+1) 48 " dxgd 49 Ef3 o4
(amenaza 50 .. ¥f4) 50 @gl. Aho-
fa, las negras pueden conseguir, si
@ desean, la posicion del diagrama
con la unica diferencia de gue su
ey estd en g4, y no en g5), por
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medio de 50 .., Exd4 51 Sf6 Exbd
52 Exc6. Pero disponen de ia linea
mas fuerte 50 ... Ef4! 51 He3 &f5
52 Ze5+ $f6 53 He8 Hxd4 54 Bes
b4 55 Exco+ LeS5. Despuss de 56
Hxa6, vemos que, en comparacion
con el diagrama, las blancas han
realizado una jugada extra (Exa6),
mientras que las negras han reali-
zado dos (&f5 y ©e5). La diferen-
cia favorece, obviamente a las ne-
gras.

42 f3!

La defensa pasiva es desespera-
da; 42 Hd3? éfS 43 Ha2 (43 13
Bel) 43 .. g5 44 Ed3 Beb 45 Ed2
g4 46 hxgd+ dxgd 47 §d3 &fS 47
=d2 3!, etc.

42 ... Ze3
43 el 5!
44 $12 2d3
45 EeS+ &f6
46 Ze8 .

Ahora podemos cowparar, por
fin, las dos jugadas 41 &d2 y 41
2d3. Despues de 41 Bd3 4! 42
Bd2 (42 f3 Be3) 42 ... &f5 43 £3
He3 44 Ee2 Bd3 45 EeS5+ 216 46
Ze8, llegamos a fa misma posicion
de la partida, pero con el rey blan-
co en f1, no en 2. Esta diferencia,
aparentemente infima, resulta ser
decisiva, ya que el rey estd mal
sitmade en fI. Prosigamos con la
variante: 46 ... Hxd4 47 Hc8 Exh4
48 Zxc6+ Le5 49 Exab (recorde-
mos aqui adonde llegamos con 41
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Ed2 &6 42 £37 Be3 43 Be2) 49 .
$d4 50 c6 (50 Ec6 Had 51 a6 be
[l tampoco salva a las blancas) 50 ...
i | el 51 &gl Hed 52 Bbe d4 53
_ Zxb3 (53 a6 d3 54 a7 d2 55 a8W
1 AW+ 56 ©h2 &12) 53 ... Bxch 54
Hb6 (se gana facilmente con 54
1 Be5+ ©d2) 54 ... Hcl+ 55 &h2 d3
56 He6+ 12 57 Bd6 &e2 58 Heb+
$f2 59 a6 Kal 60 gl d2. Las
: blancas han perdido un tiempo, ¥
i habrian conseguido tablas de poder
' jugar &f2 y Hc6.

iSeria usted capaz de encontrar
. 41 Ed2!' ? De habérsele ocurrido
! que, en respuesta a 41 ... f4, seria
' bueno jugar de inmediato 42 £3 He3
43 Hel, entonces estd claro que
cuenta con una sutil intuicién
| posicional.

; Sin duda podré usted responder
_J a la siguiente cuestion sin proble-
mas.

| 1.26 ;Qué deberian
Jugar las blancas, si
las negras contestan a
41 Xd2 con 41 ... g6?

La respuesta es clara: la casilla

d3 estd ahora minada para la torre

-! blanca (42 Ed3? f4! 43 Bd2 &fs,
etc.}). Las blancas deben continuar

con 42 Edi! f4 43 £31 Ee3 44 Hel.

Las cosas son mas complicadas

si las negras juegan 41 ... Zfg19
Después de 42 2d3 g6!, Ia evideng
43 Ef3+? conduce a la misma pog;.
cién, que ya habijamos decidide
evitar: 43 ... &g5 44 Hd3 141 45
Hd2 &f5. Esto significa que [ag
blancas deben permitir el avance
de los peones negros, con 43 Ed2
g5 44 Zd3 g4, y afrontarlo con 45
hxgd fxgd 46 g3+1, después de 1o
cual son posibles las variantes que
siguen:

(1) 46 ... hxg3 47 fxg3+ dgs
(47 ... f5 48 &f2 He6 49 He3) 48
Df2 $f5 49 Bdl Be7 50 Hh] Fes
(las blancas se encuentran en una
especie de Zugzwang) 51 ZfI!, y a
51 ... Eh6, 52 ®e3 se juega con
jaque,

(2) 46 ... Dg5 47 gxhd+ Hxhd
48 $g2 (48 He3? Hxel 49 fxel
&g3!, con posicion ganadora) 48
.. @g5 (a 48 .. Hel, las blancas
pueden jugar 49 Ze31 Hxe3 50 fxe3
23 51 e4 dxed 52 45 e3 53 &f31, y
podran desviar el rey negro a h3,
donde sera jaqueado por una nueva
dama en ¢8) 49 Bdl Be2 50 Bhl!
Hd2 51 Eh8 Xxdd4 52 Bc8 Exb4 53
Bxc6. Hemos llegado a una posi-
cidn que se parece mucho a la que
se producia después de 41 ... @f6,
peto los peenes del flanco de rey
estin situados de forma diferente
(y mis favorable a las blancas).

Pero es el momento de vol-
Ver, una vez mas, a lo que realmen-
te sucedid en la partida.

=i b2

46 -

ejor dar este jaque‘::’lhora
ueEfragllljna mutua liquidacion de
cones. Despues de 46 ... Exdd 47
chs Hxb4 48 Exco+ e5 49 Exab
fib2+ 50 Lel!, no hay tiempo para
iugar 50 ... Bxgl, en vista de 51
JZag! &dd 52 c6 Hc2 53 Ec8 ¢S
54 Bd8!!, y después de 50 ... £d4
51 ¢6 e3 52 &d1 Ld3 53 cl, las
blancas gaman un importante tiem-
po atacando la torre. Parece extra-
fio, pero en este final la torre negra
esta meior situada en la cuarta fila
que en la segunda.

Ahota las blancas deben decidir
donde situar su rey. Hace tiempo
rechazamos 1, de modo que 47

eIl se sugiere por si sola.
Yusupoy queria jugar esto, pero
unas horas antes de la teanudacion
Encontré una variante en la gue las
hegras ganaban de forma inapela-
ble: 47 &e) Hxd4 48 Hc8 Exb4 49

XCo+ De5 50 Hxab $d4 51 ¢6 (51

¢6 Had 52 a6 ba) 51 ... Le3 52
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©dl $d3. Ahora, a 53 Fcl, era
decisiva 53 ... d4, seguida de 34 ...
Pe2. A 53 el sigue también 53 ..
d4, y las blancas no pueden jugar
54 Eb6 Le3 55 &d1 d3. Y si 54 ¢7,
entonces después de 54 ... Hcd 55
Bu6 Exc7 56 Exbs Hel+ 57 &f2
Hal, las negras simplemente avan-
zan el peon d y liberan al rey de su
confinamiento, con Scl. Esta posi-
cidn seria tablas si el peon a pudie-
se avanzar una casilla mas, pero
lamentablemente, eso no puede
conseguirse.

Al comprobar las variantes,
Yusupov estuvo de acuerdo, y pues-
to que no vimos una forma contun-
dente de perder con 47 Wgl, a
regafiadientes optamos por esta ju-
gada, alejando al tey del centro de
los acontecimientos.

1.27 Encuentre el
error en nuestro
razonamiento.

Lamentablemente, la posibilij
dad 54 Ha8! He4 55 HeB! no cayd
dentro de nuestro campo de vision.
Aqui los peones blancos son mas

eligrosos que las negras, pot ejem-
E]o 55 ... ©c2 56 a6 d3 57 Ed8, y

las blancas ganan.

Pero si 53 ... Bc4 (en lugar de
53 ... d4), entonces después de 54
Hb6 d4 55 Hxb5 Excé 56 Bd, el
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peon a consigue llegar a la sexta
fila, asegurandoles las tabias a las
blancas.

Como veremos por lo que sigue,
el error que cometi pude haberle
costado mucho a Yusupov, En es-
los casos, es normal que un jugador
recrimine a sus segundos con un
monton de quejas. Eso no me ha
sucedide nunca en mi carrera de
entrenador. Estoy convencido de
que un deportista debe asumir con
valentfa la responsabilidad de to-
das las decisiones relativas a la
eleccion de apertura, plan de ac-
cion en la partida v en la reanuda-
cion, comprobando por si mismo la
calidad de las recomendaciones de
sus segundos. En una competicion,
el entrenador es un consultor y un
consejero, pere no un supervisor.

El hombre que juega la partida
estd mds preocupado que nadie
acerca del desenlace, por lo que
normalmente comprende la situa-
cidn con mayor profundidad y pre-
cisién, y estd mds sensibilizado y
aferta, en cuanto a percibir un pun-
to débil en el anilisis que el ayu-
dante mejor intencionado.

Los jugadores que he entrenado
siempre han entendido y comparti-
do esta opinion, y como consecuen-
cia nunca hemos sofrido el arreba-
to de las mutuas recriminaciones,
que destruyen las relaciones de
amistad, imprescindibles para un
provechoso trabajo colectivo.

Todo lo que precede no signifi-
ca, por supuesto, que €l entrenador
tenga bula para no sentirse culpa-
ble. Por ¢l contrario, en tales situa-
ciones esta obligado a sopesar cuj-
dadosamente las razones de los des-
cuidos que ha cometido, a fin de
evitar errores andlogos en el futy-
1o.

47 $g1? Bxdd
48 Hc8 Exhd
49 Exco+ Les
50 Exab
4
g
LY Wil X -]
X 4 &
ALY
&
&

30 ... Ecd

También parece tentador 50 ...
d4. A continuacion indico las va-
riantes mds significadas, que ana-
lizamos en casa:

51 Bds! Ead 52 a6 d3 53 &f2!
Eal 54 Exd3 Hxa6 55 Le2! Beb 56
Bd7 g5 (56 ... Bxc5 57 Hxg7 Hd5
58 Hg4 b4 59 Exh4, con la amena-
za 60 Hh5+ y 61 Exds) 57 &d3!
(57 Bg7 &d4 es mas flojo) 57 -

Ho7! &d6 59 Sd4! Hel
ﬁxci §c4+g60 &d3 Dcs 61 Hxgs+
dba 62 Hgd) 60 Exg5 beb 61 Bgh+
&c7 62 2d3! b4 63 &d2 Heb 64
Hgd, o bien 63 .. Red 64 2d3!, y
Jas blancas se defienden.

O bien 52 ... b4 53 $f2 Ba2+ 54
del b3 35 Bb6 b2 56 a7 Exa7 57
Exb? ®d5 58 &d2 &xc5 59 Hbs!
Ha2+ 60 £d3 Bxg2 61 Bf8! y, como
demuestran ulteriores analisis, las
tlancas consiguen tablas.

51 ¢ d4!

Esperabamos, sobre todo, 51 ...
&d6 52 b6 Ead! 53 Exb5 &xeb, y
habiamos descubierto que con 34
Bb2! Exa5 55 $2 $c5 56 Le2, las
blancas defienden su posicién. Por
ejemplo: 56 ... &d4 57 Td2+ &3
58 Zd3+ dcd 59 Ed2 Ha3 (57 ...
Hc5 60 Zd1!) 60 Ec2+ Ec3 61 Ha2
d4 62 Had+!, etc. La jugada textual
es considerablemente mas peligro-
sa,

52 Hag

Después de 52 Xb6 d3 53 &f2
©d4 54 Exb5 Excé, las blancas no
Podrian salvarse,

52 ... 2dé
53 a6 &xch
34 &f12

Las blancas ganaran uno de los
Peones pasados negros, a cam-
| 0 del pedn a, pero era importante

di‘)s
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eliminar el peén b, que se encuen-
tra mds alejado del rey blance y es,
por lo tanto, mas peligroso. Este
problema habria quedado resuelto
con 54 a7t Ba4 55 Hc8+ b7 56
Zb8+ Lxa7 57 Exb3. No estoy se-
guro de que en esta posicion las
blancas pudieran salvarse, pero,
desde luego, asi es como habrian
debido jugar.

54 ... Ead?!

Hasta aqui Lputian habia juga-
do el final con gran fuerza, pero
ahora comienza a tomar un rumbo
equivocado. Podia haber conserva-
do el peon b con 54 ... &b6!, y si 55
a7, entonces 55 ... bd.

55 a7 2b6?

Ahora la posicion es de nuevo
tablas. Después de 55 ... b4l es
dificil encontrar nada que recomen-
darle a las blancas, ya que después
de 56 BEb8 Hxa7 57 Exb4 &c5, no
pueden adoptar la situacion defen-
siva indicada en la nota a la jugada
51 de las negras,

56 Zb8+ &xa’
57 Hxb5 d3
58 Lel Ea2
59 Hh5 Hxg2
60 Exh4 25
61 Egd gl
62 &d2
Tablas.
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Ejercicios para
analisis

El andlisis es una magnifica
oportunidad para entrenar, En ol
analisis se cultivan g capacidad
de trabajo, la perseverancia y la
resistencia y estas cualidades son
lan necesarias para el jugador de
ajedrez come para el corredor de

maratan,
Lev Polugaievsky

Aun cyando nos enfrentamos g
un jugador actual del que conoce-
mos su fuerza de juego ¥ su grado
de maestria en el analisis de vg-
riantes, no siempre podemos esta-
blecer una precisa linea fronteriza
enire los problemas que puede so-
lucionar sin un tablero, nj los ejer-
cicios analiticos. Esa linea es mu-
cho mds incierta para los lectores
de un libro, jugadores de distintos
niveles de juego y experiencia. Tal
vez usted haya encontrado alguno
de los ejercicios anterjores dificil,
¥ haya tenido que mirar las soly.
ciones reproduciendo las jugadas
e el tablero. Esto no tiene nada de
malo, y como compensacion, ya
habra practicado sy capacidad en
el arte del analisis. Perg para los
Jugadores de alto nive (de maes-
tros para arriba), es posible que les
resulte més interesante tratar de
resolver las dos primeras posicio-
nes de este capitulo en su cabeza.

El entrenamiento analitico

{como cualquier otro aspecto (e}
entrenamiento en gjedrez) debe ser
tratade con nmucha seriedad.

Imagine que estd usted analj-
zando su propia partida aplazada y
que su clasificacion en el torpeg
depende de esa partida. No puede
darse por satisfecho con las prime-
ras conclusiones que obtenga en o}
curso de sus analisis, sino que debe
seguir buscando posibilidades para
SU oponente, una y otra vez, si las
cosas parecen demasiado ficiles, o
para usted mismo si, por el contra-
rio, no Consigue encontrar nads
satisfactorio. No olvide, caso de
que sea necesario, refroceder hasty
las primeras jugadas del analisis, a
fin de buscar nuevas ideas.

Dado que los ejercicios son muy
dificiles y requieren un caleulo pro-
fundo, escriba as variantes que
encuentre, a fin de no olvidarlas
(muchos grandes maestros 1o hacen
también, cuando analizan), y com-
pare a continuacion sus potas con
la respuesta. Pero lo principai es
que no se rinda si le parece dema-
siado dificil, y no se desanime si
las cosas comienzan maj. Solo pue-
de aprender a analizar bien, si prac-
tica regularmente el andlisis.

E 1.14

Psajis/ Yusupov
Vilnius 1980

La partida se aplazé con venta-
ja posicional para Psajis. Ei diagra-
ma muestra una posicion que Psajis
pedria haber forzado en la reann-
dacion. Juegan, por supuesto, las
negras.

iTuvo razén Psajis al no for-
zar esta posicion?

E 1.15

Dvoretsky - Ivanoy
Minsk 1976
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Las negras tuvieron que defen-
der un dificil final de torres.

+Tuvo razén lvanov al entrar
en esta posicion (jugando negras)?

Masculo - Yusupoy
Innsbruck 1977

g
2441

aAn 4

E
&

Tras aplazar en peor posicién
contra el lider del torneo, Ar'tur
Yusupov, el joven jugador brqs_lle-
fio Masculo se defendié magnifica-
mente en la reanudacion. Es cierto
que tuvo gue gastar mucho tiempo
de reflexion, pero se produjo una
situacion (véase diagrama}‘quc no

arecia peligrosa, ni siquiera en
Epuros de tiempo, A 50 ... Za3, las
blancas pueden jugar 51 Ec8, se-
guido de 52 Bc7+, y si entonces 50
... d4, entonces 51 e3 (también
es bueno 51 &f3) SI ... Bed+ 52
&3 Ee5 53 &f4 H)d3+ 54 @g-’-!. Por
supuesto, a 50 ... h5 seguiria 51
Hd7+! &xd7 52 $xd3 &f6 53 Hifd
h4 54 @e3, y las tablas son eviden-
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tes,

Tras larga reflexién, Yusupov
aptd por la jugada de espera

50 ... h6!

que contenfa una excelente trampa
psicologica. Las blancas también
pueden esperar, con 51 Ed6, pero
en apuros de tiempo se trata de
clarificar la posicion, sobre todo
porque cuando Yusupov estaba con-
siderando su jugada, su adversario
estaba pensando en la variante an-
terior con el jaque de torre en d7.

51 Bd7+ Axd7
52 &xd3 N6
53 94?2 .

Masculo no habia percibido la
diferencia entre h5 y hé, y realizo
de inmediato la jugada que habia
pensado en caso de 50 ... h3, y con
esto era con lo que countaba
Yusupov. Deberia haber jugado a
¢3, de modo que después de 53 ...
©e8, el caballo puede ocupar Ja
excelente casilla e4. Es probable

ue 33 &e3d DhS! 54 Led Hf6 55

d5+ g5 56 Te5 tampaco hubie-
se perdido. En la partida se llega a
una posicion andloga, pero con el
caballo negro en ef, donde no in-
terfiere con el avance del pedn pa-
sado h.

53 .. Hie8!

Amenazando 54 ... {\d6.

54 Ged &f6

Parece que todo ha finalizado,
pero la inventiva del brasilefio to-
davia encontro una posibilidad para
proseguir la lucha.

55 Dds+ Lgs
56 Les hs
57 &4

Aqui volvid a aplazarse la par-
tida.

E 1.16

Analice la posicion y trate de
trazar el camino hacia la victoria
en detalle, a fin de evitar alguna
desagradable sorpresa en la re-
anndacion,

2. El

En la primera parte de este libro
nos hemos ocupado de estudiar
complicados finales. En cada caso
el objetivo del andlisis era pura-
mente practico, Dado el escaso
tiempo de que disponemos, tene-
mos que organizar nuestro trabajo
sobre la posicion aplazada lo mejor
posible y prepararnos cuidadosa-
mente para la inminente reanuda-
cidn, asi como preparar algunas sor-
presas para nuestro oponente. La
mayor parte de nuestra atencion se
consagro a temas competitivos, asi
como al problema de buscar juga-
das concretas y tomar decisiones.
P_G_T supuesto, en cada ocasion tam-
bién tratamos de sealar las reglas
df:]. final que intervenian en la posi-
<10, pero esto siempre fue de una
mportancia secundaria.

Ahora las cosas girardn en un
S_enud? totalmente opuesto. Al ana-
1zar finales concretos, primero te-
NeMos que extender y profundizar
AUestro conocimiento de la teoria
r:cflnaleg y s6lo en raras ocasiones

ordar factores competitivos (no
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Final

debemos olvidarlos por completo,
ya que este aspecto de perfeccionar
un jugador no €s menos importante
que estudiar “teoria pura”).

No pretendo, desde luego, 1ea-
lizar una completa exposicion, ya
gue hay muchos principios impor-
tantes en el final que no fengo tiem-
po para tratar aqui. Sélo trataré de
mostrar, mediante una serie de in-
teresantes ejemplos, lo fascinante
y itil que puede ser analizar fina-
les, y como podemos exiraer una
valiosa informacion metodologica,
a partir de las variantes que encon-
tremos,

El rey establece
algunos récords

En el medio juego

¢l rey no pasa de ser un extra,
pero en el final es uno de los
actores protagonistas.

Aaron Nimzovich



Lo normal es comenzar un de-
bate sobre las reglas del final ex-
plicando el drastico cambio de pa-
peles en el comportamiento del rey.
En el medio juego, ante Ia posibili-
dad de un ataque enemigo se oculta
en un rincon del tablero, detrds de
Sus peones y piezas, Pero en el
final se convierte en una fuerte unj-
dad de ataque, ripidamente se abre
paso hacia el centro, y trata de to-
mar parte activa en la batalla.

En la primera parte de este libro
ya nos hemos encontrado con este
importante principio del final (re-
cordemos, al menos, el analisis del
final Ahmilovskaia-Alexandria y
las notas de aquella seccion). De
modo que aqui s6lo me ocuparé de
algunas sitvaciones especificas en
las que el rey consigue entrar en
Juego a tiempo, aunque a primera
vista no parece que exista fal posi-
bilidad.

Richard Réti fue el primero en
demostrar una situacion de ese tipo
en uno de sus estudios {Blancas:
&h8, peon 6. Negras: s, peén
hS. Tablas). |1 $g7! h4 2 Sf6! $b6
(2...h3 3 @e?) 3 deS Exc6 (3 ...
h3 4 £d6) 4 14, y el rey ha conse-
guido alcanzar al peon que parecia
inalcanzable.

En los ejemplos que siguen, las
rutas del rey estin determinadas
por motivos muy diferentes.

Makarychev — Lerner
Minsk 1979

E
)=t

Lo Bee

Un desagradable final para las
negras. Lerner no supo encontrar
un plan defensivo satisfactorio.

La partida finalizé asi: 80 ...
f5 81 Bf7+ g6 82 Hf4 Zas+ 83
$c6 Hao+ 84 ébﬁ Ea8 85 Hxcd
Hbg+ 86 ch 15 87 &c¢7 Ehs 88
Ha4 Le5 89 a5+ ed 90 ¢4 Hh7+
91 &b6 Bh6+ 92 b5 Zhs 93 Hab
2d4 94 Hd6+ dc3 95 c5 Zbs+ 96
Eb6. Las negras se rindieron.

El rey negro no pudo entrar en
Juego. En principio, ¢adonde debe-
ria dirigirse? Lo ideal seria sitvar-
lo enfrente del pedn pasado enemi-
g0. §in embargo, después de 80 ...
Df6 81 &xcd Le6 82 Hes, no es
evidente c6mo podra seguir avan-
zando, ya que la torre blanca estd

bien situada en la séptima fila (cor-
n;r el paso al rey a lo largo de una

fila @ menudo es mds efectivo que

hacerlo sobre una columna, en es-
tas posiciones).

Ahora, un poco de leoria: La
columna en que se encuentra situa-
do un peon central o de alfl_l divide
al tablero en dos partes desiguales:
el sector largo y el sector corto. Si
esta a la defensiva, el rey glebe
situarse en el lado corto del pedn, a
fin de que la torre pueda acosar al
rey contrario con jaques desde ,f"]
lado largo. Entre la torre v el pedn
debe haber, al menos, tres colum-
nas vacias, pues solo en este caso
podrd la torre hostigar al rey ene-
migo con posibilidades de éxito.

Aplicado a la posicion que nos
ocupa, este principio parece pura-
mente académico, ya que el rey
negro parece condenado a perma-
necer en el lado largo. Pero Sergei
Dolmatov demostro que el traslado
del rey al flanco opuesto -lo que, a
primera vista, parece fantastico—
puede llevarse a cabo.

80 ... &1t
81 dxcq Hes
82 s

. Nada cambiaba con 82 Zc6 Zb8!
(impidiendo 83 &b5) 83 Lc5 Led!.
®l¢.. como en la variante principal.

82 .. Ded!!
83 cq &d3

84 Ld7+

84 &bS Eb8+, u 84 &d5 Ed§+.

84 .. ®cd
85 &dS Lbd
86 ¢5 &bs
87 ¢6 Zh8

(O bien 87 ... 2b6), y se ha
logrado ¢l objetivo.

Un serio andlisis de este tipo de
final a menudo produce resultados
Interesantes ¢ instructivos, y nos
ayuda u recordar, refina{ y enten-
der importantes ideas tipicas del
final. Como ejemplo, consideremos
la posicion que se produjo en la
misma partida, después de [a juga-
da 85 de las blancas.

X

C Brg

Veamos si las negras pueden
salvarse aproximando su rey.
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2.1 Busque las
respuestas a 85 ... &f5

y 85 ... &f7

Después de 85 ... &fS, con 86
Ec6! se intercepta decisivamente
al rey. Y 85 ... @17 tampoco es lo
bastante buena, en vista de 86 Eed!
En tales posiciones la torre negra,
tratando de impedir el avance del
peon, ucosa al rey blanco con ja-
gues frontales. El rey negro debe
desviar a la torre contraria de la
importante casilla e4, y en este sen-
tido estd mal situado, ya que esta-
ria mejor en f6 o f5.

Ahora consideremos 85 ... &f6!
(con idea de 86 ... Le7).

2.2 ; Qué deberian
hacer las blancas?

Ahora, después de 86 Hed?
2b8+, el ataque frontal conduce a
tablas, ya que el rey negro ocupa la
casilla favorable 6. Existe la regla
de cinco para evaluar rdpidamente
este tipo de posicion (que, por su-
puesto, debe usarse con reservas,
ya que tiene un buen nimero de
excepciones). Si el nimero de la
fila en que estd situado el pedn v el
nimero de columnas que separan
al rey negro del pedn no suma mds
de cinco, la posicion es tablas, v si
la suma es mayor de cinco, la posi-
cidn estd ganada. En este caso, ¢l
peon estd en la tercera fila, y entre
el rey negro y el peon hay dos co-

lumnas. Asi pues, 3+2=5, por |
que la posicion deberia ser tablag.

Las blancas deberian elegir g6
EcT!, y si 88 ... Ze6, entonces 87
@c5 HaS+ 88 &b6 Hal 89 ¢4, s
negras pueden intentar el plan de
Dolmatoy, de trasladar ¢l rey 4
otro flanco, con 86 ... Pe5!?, por
ejemplo, 87 &35 ed! 88 c4 B3,
o bien 87 &c6 Eh8 88 c4 $dd 89 ¢5
Hed 90 EbT b5 91 ¢6 Eh6, con
tablas. Pero las blancas pueden re-
futar el plan de su oponente, si
recverdan el confinamiento hori-
zontal: 87 Ec6! Por ejemplo: 87 ..,
Zb8+ 88 Eb6 Hc3 89 c4 Zd4 90
Bd6+ y 91 ¢5, ganando faciimente.

Llegameos, por tanto, a la con-
clusion de que las negras no pue-
den salvarse.

En el analisis a la novena parti-
da (aplazada) del encuentro
Chiburdanidze-Alexandria, por el
Campeonato del Mundo (Borshomi-
Thtlisi, 1981), se llegd a un intere-
sante final de alfiles de distinto
color.

j .

i
F
&
&4
A & AA
A
R

Esta claro que las blancas no
podran conseguir nada sin un cam-
bio de peones en el flanco de dama.
Tratemos de comprobar si la inme-
diata 1 a3 gana. Después de 1 ...
bxa3, las blancas pueden elegir
entre 2 g4+ y 2 Pxa3,

(1) 2 g4+ &hd. Con alfiles de
distinto color, a veces ni siquiera
dos peones de ventaja son suficien-
tes para ganar, de modo que debe-
riamos intentar el inmediato trasla-
do del tey al flanco de dama.

1. g5 3 Lxa3 &4 4 bd Les

5 a4 dd6 6 Lb5 Ld5 7 Lf1 2d6
8 &g2. Las negras estdn en
Zugzwang, y cualquier jugada suya
refuerza Ia posicidn de las blancas.
Por ejemplo: § ... £12 9 %a6 &7
10 b5 (Zugzwang) 10 ... £e3 11 hd
§f2 12h5 £e3 13 463 (Zugzwang,
EMueve) 13 .. £d4 14 g5 fxg5 15
gg4 (otra vez Zugzwang) 15 ...
¢3 16 f6 gxf6 17 h6 £5 (17 ... £18
™ £27 19 La7) 18 £xf5 244
h7 &bg 20 b6, seguido de Hedy
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el rey ganard el alftl enemigo, a
cambio del peén h. EI peon de g5
solo puede avanzar hasta g3, dado
que el alfil blanco lo controla, al
mismo tiempo que defiende su peon
b sobre la misma diagonal (h1-aB).
Este es un factor muy importante
en finales con alfiles de distinto
color. También podemos tomar nota
de un plan ganador para las blan-
cas, tipico en finales de alfiles de

"~ distinto color: si el rey del bando

débil contiene a nuestre peon pa-
sado, debemos tratar de crear un
segundo peon pasado en el otro
sector del tablero, incluso a costa
de sacrificar peones para conse-
guirlo.

Si las negras se deciden por 8 ...
£.4d?2 (en lugar de 8 ... £12), enton-
ces después de 9 hd RKel 10 h3
£4d2, las blancas pueden jugar, por
ejemplo, 11 cd &e3 12 &d3 (pero
no 12 b5?? &e3, con tablas) 12 ...
Sl 133d4 b2+ 14 &ed fel 15
b5 e 16 2d3 £12 17 g5! fxg5 18
f6, ganando.

3 &xal &xh3
4 bd .

Después de 4 £e2? g3 5 bd
&4, seguido de He5 y &d6, las
tablas son evidentes.

4 .. Gxgd
5§ <b3 24
6 Ged Les!
7 &es
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¢Qué deberian hacer aqui las
negras para conirarrestar el avance
del peon blanco? Como hemos vis-
to en el final de torves antes comen-
tado, mediante una marcha forzada
hacia la retaguardia enemiga, el
rey negro puede tomar parte en la
defensa.

7 .. 224
8 &b Sd41!
9 2bl Hed
10 b5 &hd
11 b6 &ad
12 b7 293
13 443 &h2

Las blancas no pueden ganar
(14 £d7 Sb6 15 2c8 La7).

2)
2 &xal3 Axg3
3 &b4
No cambia nada 3 b4,

Ahora, si las negras tratan de
usar el plan que ya hemos conside-

rado, la partida se decide por ¢
avance del peon h, que las blancgs

~han conservado: 3 ... 857 4 oy
D4 5 b4 Fes 6 FcS L2+ 7 g
Dd4 8 &bl Dcd 9 b5 Dbe [0 pe
$as5 11 b7 £g3 12 2d3 £h2 13

23 14 h5 &F4 15 Ze
{(Zugzwang) 15 ... &5 16 2d7 Sbe
17 &e7! Sxb7 18 2f7.

Esta vez el rey tiene gue mover-
se en la direccion opuesta, lo que
no es sorprendente, ya que a cada
jugada el rey se apresura a colabo-
rar con su alfil en [a lucha contra el
peon pasado.

3 L

“ he!!
4 &bs

2.3 ;Qué deberia
seguir, después de 4
Rc5?

Después de 4 $c5, la directa 4
.. ¥h7? Seria un grave errof, en

Y

: e 5 ba ©g8 6 &6 A8 7
Efﬁs (.l@:fQ 8 b5 &ed 9 RcT! R4+
[0 b7 &e7 11 b6 £d8 12 Fas.

Las negras tienen que jugar 4 ...
$2+! Al desviar al rey blanco una
casilla mas alld, 5 Ped, las negras

anan un tiempo defensivo extre-
madamente imporiante y pueden
ahora aproximarse con su rey: 5 ...
&h7! Después de 5 &d6 Lel, Jas
plancas deberan perder varios tiem-
pos en acercar su tey al peon pasa-
do.

4 .. &h7
5 bd

Las blancas no pueden cortar al
rey de su flanco: 5 £c4 g6!, y las
negras hacen tablas, entregando su
alfil por el pedn h.

5 . 246!

Las negras pierden con la des-
cuidada 5 ... g8 6 Dc6 L8 7Hd7
(véanse comentarios anteriores).
Pero 5 ... Lell también era jugable
( tener el peon a la visia” es un
principio tipico para el bando de-
bil, en finales de alfiles de distinto
gfor) 6 Rc5 Lg8 7 b5 HFS 8 b6 (8
ﬂdﬁ ©e8 9 Ge7 Lg3+! 10 ®eb
@fZ) 8. 2e79%c6(9b7 £2310

c8 2b8) 9 ... d8 10 b7 L2
eiai Negras no pueden permitir que
" ey blanc{o llegue a a8, asi que,
Pasa;(f)zlllng' “apuntan” al peon
&eg ab '%3 (o bien 11 ...

} 12 b7 (12 a7 &12) 12 ...
‘QbS, Con tablas. ‘

6 &as Se8
7 bs B8
8 bhé e’
9 Da6 &d§
10 @b7(a7}  Lc5!
Etcétera.

Podemos concluir que 1 237 sélo
conduce a tablas. Pero la posicion
inicial esta ganada. Una posibili-
dades 1 £c2 $g52 4bl &h53 a3
bxa3 4 g4+! @h4 5 Lxal, y el rey
negro no podra atacar el alfil con
ganancia de tiempo, como en la
variante anterior, Un método toda-
via mas sencillo es 1 2.1 Lg5 2 g4,
seguido de 3 a3. En ajedrez, ideas
paraddjicas y combinaciones de
sorprendente belleza no siempre
estan de acuerdo con las reglas. A
menudo se producen como conse-
cuencia de errores que se han co-
metido en una fase anterior, pero
dificilmente podemos considerar
infructuosas estas busquedas
creativas, ni siquiera en el caso de
que no consigamos plasmar nues-
tros planes en el tablero.

E 2.1
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i.Es jugable 1 Bxe2?

Comentarios sin
variantes

Analizar significa buscar y verifi-
car todas las posibilidades prome-
tedoras para ambos bandos. Este

libro estd consagrado al anilisjs
por supuesto, contiene muchag va.
flantes concretas, quiza demagiy.
das.

Pero el analisis no constituye
un fin en si mismo. Si podemos
comprender la esencia de Ia posi-
cion en su logica, captar las ideag
motivos latentes, y eliminar log po-
sibles errores, todo ello sin investi.
gar interminables variantes ¥ de
forma logica, entonces jtante me-
Jor! Para ilustrar este razonamien-
{0, a continvacion comentaré ina
de mis propias partidas, con un ang-
lisig puramente ldgico, sin inclyir
variantes,

Dvoretsky - Smyslov

Odesa 1974
1 ed el
2 Hif3 6
3 &ns a6
4 2x¢6 dxc6
5 00 We7

En mi preparacion para esta par-
tida, pensé en la posibitidad de que
Smyslov eligiese esta variante.
Habia encontrado una partida en la
publicacion The Chess Plaver
{Gheorghiu-Smyslov, Interzonal de
Petropolis, 1973), en 1a que ¢l ex
Campedn del Mundo habia conse-
guido una excelente posicion, des-
pués de 6 b3?! £g4 7 h3 4h5 8

gb2 6 9 d3 Dh6 10 Dbd2 g5!

En sus comentarios, Gheorghiu
expresaba la opinion de que la na-
rural 6 d4 no le daba ventaja alguna
a las blancas, debido a 6 ... exd4 7
Wxdd Sgd 8 414 2xf3 9 gxf3 Df6
10 i3 DhS 11 g3 Ed8. Este
juicio me parece discutible, pues
creo que 12 We3 Hxgl 13 hxg3
Wc5 14 Badl conduce a un final
favorable a las blancas.

Pero jacaso podria yo ganarle
un final asi a Smyslov? ;Los cam-
bios masives, promovidos por las
blancas, no serian interpretados
como un deseo de evitar toda lucha
para llegar a unas rdpidas tablas?
Estas eran las tipicas dudas de un
joven jugador.

Me ayudé a decidirme el maes-
tro Yuri Razuvaiev (gran maestro,
desde hace tiempo). “Me gustaria
saber ~me dijo— qué apertura crees
que te daria mejores perspectivas
de ganar que ésta. ;Qué te importa
lo que los demds ceean acerca de
s intenciones?”,

6 d4 exd4
7 Wxd4 Sg4

017 - TS, 8 Wi Dixi6 9
4, con ventaja de las blancas.

8 ﬁ.f‘l £xi
9 g&ﬁ 5)t6
10 93 b5

I g3 Ed8

12 Wel

12 Wa7 Dxg3 13 hxgd Wod,
con la amenaza 14 ... 8¢5, era mas
floja.

1. Dxg3
13 hxg3 Wes
14  Hadl Wye3

En mi preparacién habia de

* cidido tomar la dama aqui, pero

ante el tablero decidi dar antes
dos jaques.

15  Hxd8+ &xds
16 Hdi+
¢ 2 E
F Y 3 P Y
i 2
143
& WA A
A8 A &
g &

Agui las negras tenian que re-
solver dos problemas. El primero,
muy abstracto, es la eleccion de la
estructura de peones. Si la incorpo-
racion del pedn de f2 al centro no
les atraia, podian evitarlo con 16 ...
Wd2!? Bl segundo problema radica
en la situacién del rey.

16 ... &c8?
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Un grave error posicional. La
accion principal va a desarrollarse
en ¢l centro y flanco de rey, por lo
que las negras deberian mantener
su rey alli, ya que debe tomar parte
activa en el final.

17 fxe3 26?

Un nuevo error, después del cual
la posicion negra se vuelve critica.
También valia la pena considerar
17 ... &c5 18 &2 Ed8, para incot-
porar el rey al juego, tras el cambio
de torres. Sin embargo, las blancas
seguirian estando muy bien en esta
variante.

18 e5! 27

18 ... 8¢5 19%r2 BeR 20 14 {6
21 Ded.

19 4 fé
20 exf6 £xf6
21 ¢4 hs
22 &p2 2xc3

Este cambio sélo facilita que
las blancas materialicen su venta-

ja

23 bxcl b5
24 e5 as
25 &h3!

El comienzo de una invasion
decisiva del rey blanco. Si el rey
negro siguiese en el centro, podria
realizar alguna tentativa de defen-
sa, pero ahora las negras no tienen

posibilidades. En un final de pe,.
nes con este tipo de estructura, Jgg
negras no pueden crear un pegy
pasado en el flanco de dama. A c6.
c5 {con idea de c5-c4, c7-¢5, ps.
b4, a5-ad, etc.), las blancas repli-
can ¢3-c4!

25... bd
26 $hd He8
27 $gs He6
28 $ho

Con idea de jugar ®h6-g7-f7.
Las negras se rindieron.

Las razones  puramente
ajedrecisticas de la derrota negra
estan explicadas en las notas. La
partida podria servir de instructivoe
ejemplo acerca del tema “El papel
del rey en el final”,

Pero hay alge mds que parece
incomprensible. ;Por qué el ex
Campedn Mundial Smyslov, un re-
nombrado maestro del final, con-
dujo precisamente este final de for-
ma tan deficiente? En estos casos
normalmente buscamos las mismas
explicaciones tdpicas: “cansanciq”
(esta partida fue jugada en la pri-
mera ronda), “subestimacion del
oponente”, y ofras similares.

Descubrl una clave varios me-
ses mds tarde, al encontrar una par-
tida anterior con esta variante
{Bednarski-Smyslov,  SkopJ¢
1972), en un nimero de fuformaiol
Las once primeras jugadas fuefo?

{as mismas, pero en la 12 Bednarski
lev6 SU dama al otro sector del

tablero:

12 Wad Dxg3 13 hxg3 W4 14
Had1 ¥xad 15 Hxd8+ &xd8 16
Dysad g6! 17 4 b5 18 3 &7 19
&g2 (a 19 €5, Smysloy indicaba 19
“%620 Bd1+ DcB 21 ¢6 £5 22 Ed7
fxc3 23 £xc3 He8, con igualdad)
19 ... &e7? (en opinion de
Smyslov, es mas preciso 19 ... £xc3
20 bxc3 Fe7!) 20 e5 Ed8 21 Hdl
Exdl 22 Hixdl Le6 y las negras
consiguieron finalmente tablas.

Todo habia quedado claro. En
nuestro encuentro Smyslov habia
seguido el plan defensivo que ha-
bia utilizado, con éxito, contra
Bednarski,

Pero en nuestra posicién habia
una ligera, pero muy importante
diferencia, ya que el peon de f2 se
habia desplazado a e3. Como con-
secuencia, todas las ideas (g7-g6,
Situando el rey en ¢8 en algunas
Variantes, cambiando el alfil por el
¢aballo) que en aquella partida eran

Uenas, resultaron ser inapropiadas
aqui, porque tras el cambio del peén

€3 surge otro nuevo peén pasado en
2 columna e,

opt;‘;re(; que la conclusién de que

pio C(;noc?{dﬂgor c”,“‘?o‘ un ejem-

505 se g0 ido son hal_)ltos peligro-
gieren por si solos.
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En esta partida condujimos
nuestra investigacion de forma lo-
gica. La investigacion de variantes
dificilmente podria haber modifi-
cado el curso de la lucha ¢ los
errores que se produjeren, de modo
que pudimos prescindir del calculo
en cuestion. Pero esto sucede rara-
mente, ya que las posiciones en
ajedrez suelen ser bastante mas ri-
cas y mas profundas de lo que a
primera vista pueden parecer. Te-
nemos que estar muy atentos y
meticulosos en nuestras evaluacio-
nes, a fin de evitar conclusiones
superficiales o tendenciosas.

Casillas minadas

Muchos finales, extremadamen-
te dificiles, podrian defenderse de
no haber realizado jugadas muy des-
favorables en algin momento de la
partida, debido a la ausencia de
jugadas buenas o incluso neutras.
El Zugzwang es un método muy
importante de conducir la lucha en
el final, ya que sin él ni siquiera
podriamos ganar un final de rey y
torre contra rey.

El Zugzwang a menudo es mu-
tuo, y esto significa que tenemos
que jugar diestramente, para que
sea nuestro oponente quien tenga
el turno de juego en el momento
eritico.

En la teoria de finales las casi-
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Has de Zugzwang mutio se Haman
casillas conjugadas. Al investigar
los analisis de esta seccion y la
siguiente podremos familiarizarnos
con la teoria basica de las casillas
conjugadas.

A veces nos encontramos con
un par de casillas conjugadas, que
llamaremos minadas. Al maniobrar,
no debemos ser los primeros en
situarnos en tales casillas, pues de
ser asi, nuestra posicidn explotari,
al caer en Zugzwang. Por ejemplo:
con peones blancos en b5 y g4, y
peones negros en ¢5 y g3, las casi-
llas b6 y c4 estan minadas. El rey
blanco deberia oscilar entre b3 y
¢3, y el rey negro entre b7 y ¢7.

Detengimonos en algunos ejem-
plos mds complicados de casillas
minadas.

Petrosian — Dvoretsky
Moscu 1964

L} ©

BAD

Las simultineas con reloj def
entonces campeon mundial estabay
a punto de finalizar en el Palacig
de Jovenes Pioneros de Moscy, y
solo quedaba esta partida. Despygg
de 67 ... &f3 (para contrarrestar e|
avance 68 g5) 68 g3, fue aplaza-
da y sometida a un jurado para ad-
judicacién... jdindosele por gana-
da al autor! Yo mismo me habia
concedido ya la victoria,

68 ... Lc6!

El plan es evidente: las negras
tienen que situar su alfil en e8 y el
rey en ¢4.

69 &hd el
70 g3

Después de 70 g5 h5 71 {5, el
traslado del alfil a g4 es decisivo:
71 ... &h7 (Zugzwang) 72 g3 Lad
73 @hd (73 ©f4 tampoco sirve) 73
.. b1 74 &g3 Lg4 75 Tha LgT,
y las blancas tienen que mover und
de sus peones, permitiendo asi al
rey contrario situarse entre ellos:
76 g6 Eh6, o bien 76 f6+ &gb 77
g3 Le6 78 Fh4 4f7. Los
Zugzwangs que se produjeron €l
esta variante no son mutues, ya queé
las negras disponian de jugadas de
espera, entregande el turno a su
oponente.

70 ... 17
71 2h3!

L

2.4 ;Cudl es la clave
de la altima jugada
blanca?

Resulta que hd y ¢6 estan mina-
das. Después de 71 ®h4?! &eb, las
negtas ganan rapidamente; 72 @g3
245 73 &hd ed, ete. 71 Lh3! es
mas astuta, y la descuidada res-
puesta 71 ... &e6? dejaria escapar
la victoria, ya que las negras esta-
tian en Zugzwang después 72 &h4!
Ahora no pueden jugar 72 ... &g6,
por 73 5+, ni 72 ... &d5(e7), por
BeSh57465y 75 g6, ya 72 ...
%17 seguiria 73 wg3 @e7 (73 ...
®d5 74 g5 b5 75 £5 e 76 g6 LeB
77 &hd) 74 Sha! Hf8 75 g5 h5 76
f5 $g7 77 g6.

. Pero, siguiendo e} ejemplo del
el\{ai, las negras también pueden
Vitar la casilla minada.

.. PeT!
2 &g3 Sdé!
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73 @h4 LL]]
73 &h3 &ds.

73 ... Leb!
74 &gl &ds

Las negras ganan.

Dolmatov — Yusupov
Podolsk 1977

(partida amistosa)

X 4 A4
F - &
& A

&

2 &

La clave para entender la posi-
cion es la conclusion paradojica de
que ¢l y f5 son casillas conjuga-
das, ya que con el caballoencl y el
alfil en f5 ambos jugadores esta-
rian en Zugzwang.

La jugada natural (pero mala) 1
$c4? permitiria a las negras conse-
guir esta posicion, pero jugando
blancas, con 1 ... £g6! 2 e (0 2




106

Ddd 215 2 .. 417+ 3 &4 Le6 4
Del (4 Hgl £g4Y) 4 .. L5 Des-
pués de 5 22 (5 cd conduce a lo
mismo) las negras implementan su
plan principal de trasladar el alfil a
la diagonal f1-a6:5... £h3! (05 ...
%c8) 6 el (6 Dgl £g4)6 ... S 1,
y las blancas estin en Zugzwang.
El final de peones estd perdido: 7
Dd3 £xd3 8 &xd3 Exc5 9 ed g4!
10 L5 &dd 11 g6 ed 12 Txh5
£513 2g6 {4 14 h5 fxg3 15 hé g2 16
h7 glﬁ 17 h8® Whe+ 18 g5
Wes+, o bien 18 &7 Wb7+ y, como
puede verse, las negras fuerzan el
cambio de damas.

En partidas amistosas (no en
competicion) los jugadores normal-
mente juegan muy rapido. Aun asi,
Dolmatov consiguio captar la esen-
cia de la posicion y encontrar el
camino salvador,

1 &He2!! Lxa2

Sil..Rg6, entonces 2 Hgl!y
el caballo rompe el cerco (no es
posible 2 ... g4). Y después de |
. K5, el alfil habri sido el prime-
10 en ocupar la casilla minada 5, y
el caballo puede regresar en paz, 2
@cl! Ahora las negras estin en
Zugzwang: 2 ... Rc8 3 d3, o bien
2. &bl 3 @e2!!1 Y no hay forma
de ganar. Yusupov también habia
estudiado estas variantes, y deci-
di¢ sacrificar el alfil.

2 Hed

La amenaza 3 Hd4+ eg muy
desagradable.

2 .. 2xb3+
3 &xb3 $xcs
F 3
A & 3 3
F A
&
N

2.5 Juegan blancas.
¢{Como deberia
finalizar la partida?

Las blancas estarin muy mal, si
no realtzan una ruptura de peones.

4 gd! &ds!
Las negras tenian que llevar a
su rey dentro del cuadrado del peon

h. En esta posicion se acordaron
tablas.

E 23

Juegan negras
Mi primer analisis

Un hombre inteligente
comienza por el final.
Un idiota comienza
por ¢l principio.
Proverbio

El diagrama muestra la posi-
N aplazada de una partida entre
Wgadores de primera categoria, dis-

ci
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putada en uno de los muchos tor-
neos de Moscii que se celebraron
en 1966, Las negras se rindieromn,
sin reanudar el juego, con lo que
causaron una considerable sorpre-
sa a su oponente, que no podia ver
ningun camino ¢laro hacia la victo-
ria, despuss de 1 ... 2d7!

Como la posicion me inferesa-
ba, gasté muchas horas en analizar-
la, hasta que por fin descubri una
forma muy dificil de ganar.

Naturalmente, antes que nada
verifiqué el final de peones. El lec-
tot que haya solucionado el gjerci-
cio 2.3 ya sabra como evaluar la
variante 2 Dxe5+? £xd5 3 Exes
f6+ (3 ... D77 4 f6+ gxf6 5 &f5) 4
&d5 e8!, que conduce a tablas,

Dado que el objetivo de este
capitulo es familiarizar ai lector
con las diversas formas de casillas
conjugadas, consideraremos una
variante subsidiaria, que implica
una posicion refacionada con el
tema triangulacion, una forma ti-
pica de entregar el turno de juego
al oponente en casillas conjuga-
das. Juguemos 4 ... £d8? {en lugar
de 4 ... e8!) 5 5 fxe5 6 g5! &e?
(6 ... hxg5 7 f6) 7 gxh6 gxh6 8
Txes L7 9 f6 Hf8.

(Diagrama pdgina 108)
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Pido perdon al lector que co-
nozea esta posicion elemental, pero
es ulil comenzar el debate sobre
castllas conjugadas con un caso
muy sencillo. Asi, hay evidentes
pares de casillas conjugadas (es
decir, casillas de Zugzwang mu-
o). e6-e8 y f7-f5. La casilla e$
limita con e6 y 5, mientras que la
casilla f8 limita con e$ y 7. Este
hecho demuestra que e5 y 8 estdn
conjugadas. Ahora le corresponde
jugar a las blancas, de modo que se
encuentran en Zugzwang (10 Le6
&e8, o bien 10 &HfS f7). Pero
pueden devolverle el turno de jue-
£O a su oponente. Ademds de f5 y
S5, hay dos casillas equivalentes

'para las blancas, e4 y f4, mientras

que las negras solo disponen de
una, e8 (0 g8), ademds de f8y f7, ya
-que la casilla vecina, e7 {0 g7) esta

.cubierta por el peon blanco, Jugue-

‘mos 10 &ed o8 11 Sf4! Las
ACSTRS ticnen que responder 11 ...

4 ﬁ“ entonces, las blancas, que

sCTito un peculiar tridngulo
ey, ocuparan la casilla con-

Jugada 12 &e5, ganando.

Puesto que 2 Hixe5+ no da re.
sultado, debemos intentar 2 25! ya
que de otro modo las negras cons;.
guen tablas jugando 2 ... f6,

2.6 ;Qué preferiria:
sellar 1 ... &d7,
aplazando Ia partida,
O seguir jugando ante
el tablero? ;Vale Ia
pena sellar 2 g5,
jugando con blancas?

Ya hemos comentado las situa-
ctones relacionadas con la jugada
secreta, en la primera parte de este
I}bro, pero siempre resulta til prac-
ticar, una vez mas, métodos de con-
ducir la lucha que ya conocemos.
Las negras deberian jugar I ... &d7!
ante el tablero, ya que entonces las
blancas tienen que decidirse entre
2 @xe5+ y 2 g5. Esto no seria un
problema en el andlisis casero, pero
es mas dificil hallar la solucion
correcta ante el tablero, con la pro-
babilidad de cometer errores que
€S0 supone. A su vez, las blancas
deberian sellar 2 g5!, no para obli-
gar a las negras a analizar 2 DxeS+
(el andlisis del final de peones no
tiene por qué llevar mucho tiem-
po), sino porque después de 2 g5,
las blancas amenazan 3 6 o 3 gxh6
gxh6 4 9)xe5, y las negras no pue-
den jugar 2 ... hxg5 3 f6, de modo

ue solo queda 2. ... f6!, y las blan-
cas deberdn elegir entre Jaxf6y3
xh6. Es mejor diferir esta deci-
sion hasta el analisis casero.
Obviamente, st la secreta no es
2 g5, entonces las negras debcna'n
realizar 2 ... {6 en el tablero, obli-
gando asi a su oponenie a tomar
una importante decision, sin el ana-
lisis casero. Es importante que las
blancas sellen su siguiente jugada,
porque entonces solo tendrin que
analizar un tipo de posicion, mien-
tras que las negras tendran que ana-
lizar dos tipos de posicion.

2.7 ;Qué gusta mas: 3
g6 o 3 gxfe?

Este es, de nuevo, un problema
para desarroltar el sentido
posicional y la intuicién. 3 g6 sélo
tiene un inconveniente, pero dema-
siado serio: que ahora cualquier
final de peones sera tablas. Por otra
parte, ademas de las debilidades de
f6 y h6 (que el pedn de g7 no de-
fiende con absoluta garantia), las
egras también tienen que lidiar
€on un peon débil en g7. Pero des-
Pucs de 3 gxf6, las negras solo tie-
f€n una debilidad menos, pero si se
consigue echar a su rey de d7, que-
darfa confinado adn més alld, con

O que cualquier final de peones
®Slaria ganado. ;Qué factores son
Mas importantes? Tenemos que sen-
fir 1a respuesta, adivinarla, ya que
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un exacto calcule de variantes no
es facil,

Consideremos primero 3 gxf6
gxf6. Después de 4 DS+ Lxes 5
®xc5 &c?, las tablas son eviden-
tes. La Onica idea prometedora es
dar un jaque de caballc en b8 y
luego, si fuera necesario, sacrificar
el caballo. Pero este plan puede ser
facilmente neutralizado. Con el
caballo en a6 las negras tienen que
rechazar las amenazas b8+ y
Dc5+, es decir, que el alfil debe
estar situado en a7. Pero el caballo
en cb estd asociado con el alfil de
c7. Desde b4 el caballo quiere al-
canzar a6 y cb,de modo que esta
casilla esta, obviamente, conjuga-
da con b6. Asi, 4 Hibd §b6! 5 Sed
(5 Da6 2a7'; 5 D6 Lc7! 6 RS
£d6+)5 ... 126 Ad5 2hd 7 ¢35
£f2+ 8 &b5 2hd 9 He3 &d6 10
Dgd 885 11 b6 Ld7 12 D5 L7
13 &d5 £d7, y las blancas no han
conseguido nada.

Sin embargo, incluso si el caba-
llo consigue llegar a b8, las blan-
cas no pueden ganar. A 4 @bd las
negras también pueden contestar 4
.. &2 (pero no 4 ... £e37, ya que
la casilla e3 esta minada y sdlo
puede ocuparse por el caballo de
¢6) 5 &6 &e3! Es muy importante
defender el pedn de hé a tiempo, y
serfa un error jugar 5 ... £h47? 6
Hib8+ 8 7 Dab 2d7 8 DS+, asi
como 5 ... £g1? 6 Db8+ &7 7
Deb! Dxb§ 8 Lxit &c7 9 wgT!,
con las amenazas 10 {6 y 10 &xhé,
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6 b8+ 7 7 beb Lxb8 8
&xf6 Lc7 9 Exes5 (9 ST &d6 10
f6 £e6 11 £7 Re5 12 f3%+ Axf8+
13 $xf8 Lf6; 9 Le7 Le5+ 10 el
2d6 116 Le6) 5 ... £d7 10 £6 (10
@f6 2g5+ 11 L7 £d6 12 f6 es
13 f7 Se? 14 xhé &f6, tablas) 10
o el 11 &5 £d2 12 e5 &8 13
e6 Rcl 14 &g6 £b2! (14 ... £427
15 €7+ be8 16 f7+! xe7 17 &g7,
o bien 14 ... De8? 15 7+ Hf8 16
e7+!) 1517 8e3 16 &xh6 £b2 17
L6 L¢3 18 h6 £b2 19 &5 He7
20 h7 L¢3 21 Ded £b2 22 245

El plan de las blancas es jugar
@c6, seguido de f8W+ y $d7. Las
negras solo puede defenderse ju-
gando su alfil a 6, con el rey en ¢6
0 ¢8, es decir, que esta casilla esta
minada por tiempo indefinido.

22 .. R¢3 (pero no 22 ... £f6?
23 @c6, y las negras estin en
Zugzwang) 23 &c6 216! 24 &c7
Re5+! 25 o8 L66!, y 26 F8W+
©xf8 27 £d7 es inocuo, a causa de
27 ... &g7!

Hemos visto que un cambio de
peones conduce a tablas. En ¢l cy;.
s0 de nuestro analisis, tuvimos que
afrontar en mds de una ocasion ¢|
problema de las casillas conjuga-
das. Es habitual que los reyes ten-
gan que mantabrar a causa de las
casillas conjugadas pero, por sy-
puesto, no es obligatorio, Hemog
visto también ejemplos de asociy-
cién entre un caballo y un alfil, agj
como entre un alfil negro y un rey
blanco.

Retrocedamos para analizar la
continuaciéon mas fuerte, 3 g6! Las
negras se encuentran ahora en
Zugzwang, y tienen que jugar 3 ...
®e7, que abre un camino al rey
rival (no pueden jugarni 3 ... £¢3?
4 QS+ y 5 Deb, ni 3 .., Led? 4.
Dxe5+! fxeS 5 6). Después de 4
@c6, las blancas trasladan su caba-
llo a d5 y avanzan con su rey hasta
eb. ;Qué pasara entonces?

A menudo carece de sentido
considerar situaciones cuando uno
de los jugadores no tiene posibili-
dades activas, y debe simplemente
esperar. Tenemos que efectuar ur
andlisis logico: decidir qué posi-
ciones deben buscarse y cudfes evi-
tarse, tratar de encontrar las ideas
que resulten mds desagradables
para nuesire adversario, etc.

De inmediato percibimos la po-
sibilidad de sacrificar el caballo en
f6. Juguemos §ixf6, y después de
gxf6, &xf6, tratemos de buscar ca-

sillas para el rey negro y el qlfll
desde las cuales podrga}l organizar
una defensa. No es dificil ver que
ales casillas no existen. La con-
clusion es que sacrmc.ar el caballo
en f6 por dos peones siempre gana,

que las negras es_ta_n_obllga_das a
impedir dicho sacrificio. Asi, con
¢l rey blanco en eh y el gaballo en
d5, el alfil negro debe situarse en

gioen ds.

Veamos ahora a qué conduce el
confinamiento del rey negro en el
rincén. Con el rey negro en h8 y el
blanco en 7, Ja victoria es elemen-
tal. Si, por ejemplo, ef caballo esta
en 6, entonces el peon sdlo puede
ser protegido mediante &8, pero
entonces seguiria ©c7 y De8, ame-
nazando fixg7 y Hixf6.

Consideremos ahora la posicion
con el rey en g8.

Recurriremos a las dos ideas que
Y& hemos visto, para las blancas:
Sacrificar el caballo y confinar al
Tey negro en h3.
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1 &daM gl
2 e?

Después de 2 ... £a3+ 3 Fe6 no
hay defensa contra 4 &xf6+, y des-
pués de 2 ... £g5 3 e, tampoco
hay defensa contra 4 De7+.

Situemos el caballo en d7. Es
facil ver que las negras no pueden
impedir que se juegue a d3. Por
ejemplo: con ¢l alfil en e3, | @e7
_él. 5(1 ... £f2 2 Dixf6+) 2 Bb6! y
3 &ds.

;Como estan las cosas con el
caballo en e6? En primer lugar, se
amenaza De6-¢7-d3, y la unica
defensa es | ... £d6! Si ahora 2
&d7 £a3 3 &7, entonces 3 ... I8
y el rey escapa de g8. Después de 2
Dd8 £a3 3 De6 KLd6! (parando la
amenaza 9c6-b8-d7), no es evi-
dente como pueden progresar las
blancas.

Podemos sacar una primera con-
clusion: confinar al rey negro, por
medio de un jaque de caballo en eb,
no resulta efectivo si el alfil consi-
gue llegar a tiempo a d6. Con esta
informacién, podemos retroceder
nuevamente un poco.

(Diagrama pagina 112}
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Jugando blancas, la victoria es
muy ficil: 1 Hic7+ &8 (1 ... LdB 2
©f7) 2 &d7 Lcl 3 Db+ g8 4
©e8 £a3 (el alfil no ha conseguido
llegar a tiempo a d6) § &7 y 6
£ds,

Pero si juegan negras, después
de 1 ... &f8! las blancas encontra-
ran que 2 &c7 Lcl 3 &d7 £a3 4
Deb+ g8 5 Le8 £d6! es inutil,

El objetivo es conseguir el
reagrupamiento de los efectivos
blancos:

2 &bs! Les
3 a? 2.hd
4 &d6!

2.8 ;Qué sigue a 4 ...
KLel?

La respuesta es sencilta pero
elegante;

4 .. el
5 Dixfo+! gxf6
6 Leb “

con las amenazas 7 g7 y 7 x4,

Y si4 ... £g5, entonces el trgs.
lado del caballo a e6 gana: S §i¢
&8 (5 ... el 6 Deb Kad+ 7 He7
A8 8 &8 FeT 9 DTt Sd6 10
&d8, ganando) 6 Deb+ Lg8 7 Le7
2cl 8 D7, ete.

De modo que con el alfil en g5
la posicion esta ganada, Intenté-
moslo con el alfil en d8.

2
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Gran parte de lo que suceda de-
pendera de esta jugada. Si juegan
blancas, pueden situar a su ope-
nente en Zugzwang, mediante und
inesperada maniobra de caballo: !
£e3! M8 2 Dgd, Después de 2 -
$e8, 2 ... Le7, 02 ... Kaj, ¢S
decisiva 3 Dxh6, y si 2 ... ¥,
entonces 3 £d7 £a5 4 &e7 £b4+3
Heb y 6 Dxfo+,

i fuegan negras, esta maniobra
10 (:S(:]ildufe anada: 1 ... ©f8! 2 &e3
Fes 3 Dgd &8, y las blancas estan
en Zugzwang. Pero las blancas pue-
den tratar de transferir el turno de

juego a su oponente, mediante la

o neulacion de su rey: 2 247 £a5
1311%(%6! 448 4 D6 Le8, v solo
ahora, 5 He3!

Parece que hemos concluido con
éxito el analisis, y que hemos refu-
tado todas y cada una de las tenta-
tivas de defensa de las negras. Pero
famentablemente, jno es asi!

2.9. ;Por qué?

Al analizar la posicion del nlti-
mo diagrama, no consideramos la
posibilidad de un ingenioso recur-
sodefensivo: 1., 1812 d7 LeT!!
Tomar el alfil conduce al ahogado,
Y aqui las blancas no pueden trian-
gular. Tampoco consiguen nada con
387 Ra3 4 Heb+ g8 5 Les
846! 6 ©d7 ga3 7 Hic7 B! 8
Bds51 Ge7) 9 ®e6 £4d8, etc.

d Foca a poco me fui dado cuenta
¢ que las blancas no podian evitar
eE; POsIcion con el rey negro en g8 y
caballo en e6. $i no se puede

an T .
Eal Ar €sa posicion, entonces el fi-
€s tablas,

T e 08
C>

ko
L= &
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En la teoria del final existe el
concepto de casillas clave. Se trata
de casillas cuya conquista conduce
al objetivo y decide el desenluce de
{a Iucha. En ¢l caso que nos ocupa,
ya hemos explicado que d3 y d7
son casillas clave para el caballo
blanco y que, por consiguiente,
también lo son aquellas casillas
negras desde las que el caballo pue-
de acceder a las primeras (f8, ¢7,
b8, b6, ¢5, b4, ¢3 y e3), asi como
el.

Podemos buscar nuevas casillas
clave. Una de ellas es a4, lo que no
es extrafio, puesto que con el caba-
llo en a4, el alfil tiene que jugar a
d4, pero entonces sigue Fe? y las
negras estan obligadas a permitir
que ¢l caballo llegue a d5, a causa
del Zugzwang. Sin embargo, he-
mos conseguido alguna informa-
cion, aunque no demasiado valio-
sa, ya que sélo podemos afadir b2
a la lista de casillas clave.

Veamos ahora si hay una casilla
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para el alfil asociada con cada uno
de los posibles emplazamientos del
caballo. Ya hemos dilucidado que
e6-d6 y ¢6-d6 son casillas conjuga-
das, y que la asociacion c8-c5 es
evidente. Con el caballo en b5, se
amenaza @c7 y 93, de modo que
el alfil tiene que ocupar a3. Si el
caballo va a ¢4, amenaza entonces
De3-d5, Db6-d5 y Hib2-ad, que
solo pueden evitarse desde dd, y a
£d3 las negras tienen que contes-
tar £a3. Podemos determinar don-
de deberia estar el alfil, de forma
analoga, con el caballo situade en
casillas negras. Por ejemplo: con
el caballo en a3, las negras tienen
que responder a &6 y Ded con
£d6 y £d4, respectivamente, lo
que significa que el alfil deberia
estar en c3. La casilla a7 estd con-
jugada con b4 (a £1b5, disponemos
de £c5, y a Dcb de £d6), d6 esta
conjugada con bb, etc.

La partida puede proseguir mas
o menos asi: 1 Hd8 £a3 2 Heb
£.d6! 3 a7 £b4! 4 HbS Las! S
Dd6 £b6! 6 Ded Kd4) 7 Das Led!
y no se ha conseguide ningun pro-
greso.

Estd claro que las blancas no
pueden salir de punto muerto usan-
do las casillas clave que hasta aho-
ra hemos detectado. Sélo al descu-
brir una nueva casilla clave (g4)
podremos tener €xito.

Asumamos que el caballo ha lle-
gado a g4. El alfil tiene que ocupar

e3, para impedir la maniobra @g4‘
e3-d5. Con el alfil en ¢35, las blay.
cas ganan mediante 1 €d7! &3 )
&e6 (con la amenaza 3 Axi6) 2
£e7 3 &xh6! gxh6 4 g7+. Si el alfi]
estd en g5, entonces después de |
®e7! las negras estan en Zugzwang.
Y con el alfil en ¢t tas blancgs
consiguen su objetivo con 1 Ze7!
225 2 2! Le3 (después de 2
£cl, lo mids sencillo es 3 1, y el
alfil no puede ir a d4.

Pero las blancas también pue-
den jugar 3 2d3! (3 Dd1? Lc5+! 4
®e8 Kd4) 3 ... £d2 4 De§ L¢3 5
#ic5 y 6 £)d7, seguido del traslado
del caballo a d5.

Las negras no pueden impedir
que el caballo llegue a g4, por mu-
cho que se esfuerce el alfil.

1 £d8 £a3
2 Heb £de!
3 Has Scs!
4 Hied Sd4!
5 Hd2 af2
6 D3 4¢3
7 e

Las negras estan en Zugzwang:
7. 8f28Dh2 y9Hgd, obienT
414 8 Del £cl 9 Hd3 Lad+ 10
Le8 £d6 11 Hb2 £c5 12 Dadhs

ele.

Demostrar el camino haciz J2
victoria ha resultado muy compl”
cado. Las blancas sdlo consigue!
romper el sistema defensive de

A

oponente baséndo:se en la conquis-
1a de casillas c_:orqugac!as, lras rea-
[izar un recorrido previo de Io@o el
1ablero con el caball(_). El artlcu!q
que analizaba este final aparecio
en ¢l no. 8 de la revista Shajmarny
piuletin de 1968, y fue mi primer
trabajo publicado.

E24

‘2
vy

Juegan blancas

Busque dos planes ganadores.

Trasponer a un final
de peones

Peoigg I{O general, los finales de
v tehen un cardcter forzado,
mi‘;?:;q ser analizados hasta su
ter g MOH- De modo que traspo-
”’aSIadarﬁnal de peones significa
ebate kRa posicion sujefa a

€jor o peor} a otra defini-
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da, exacta (ganada o perdida). Un
jugador debe saber cémo forzar los
acontecimientos en el momento
oportuno, sobre todo a la hora de
cambiar las ultimas piezas que que-
daban sobre el tablero.

Por supuesto, también se requie-
re calcular variantes con exactitud.

Taborov — Sher
Riga 1977

i @i
i ia

82

El final de piezas menores fa-
vorece a las blancas, que cuentan
con un pedn pasado distante, el
pean b, y por otra parte, su alfil es
superior al caballo, Tenemos que
verificar el cambio en f4, ya que si
es jugable, toedos los problemas
negros habran desaparecido en el
acto,

48 ... Hxf4!
49 &xfd e6
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No, por supuesto, 49 ... Le6 50
e5! fxeS+ 51 %ed, ya que el peon
pasado garantiza a las blancas una
facil victoria.

50 &gd!

La dnica tentativa: las blancas
quieren llevar su rey a g6, y sdlo
entonces avanzar ¢l peén h. No
consiguen nada con 50 &e3 &e7 51
£d4 b6 52 bd L7 53 ad Lg6 54 a5
bxa5 55 bxas ®g5.

Al jugar 50 ... &e7 en la parti-
da, las negras demostraron que no
habian profundizade con precisién
en la transicion al final de peones,
y después de 51 @hs &{7 52 Dhe!,
quedaron en Zugzwang, Signio 32
... 3353 a4 (o bien 53 h4 b5 54 a3)
53 ...e51(53 ... b6 54 b4 conduce a
lo mismo) 54 ®h5! y las negras se
rindieron.

Pero el final no estaba perdido,
y las negras podrian haber conse-
guido tablas con

50 ... @de!!
51 hd

51 &hs de5 52 g6 f5.

51 ... eT!
52 &hs 2f7
53 Shé as!
54 a3

Si 54 a4, 54 ... b6.

54 .. b5

En esta posicion, con ¢l pedn gp
h3, las blancas podrian haber trang.
ferido el turno de juego con h3-hg,
pero aqui, debido a la jugada inter.
media 50 ... &d6!!, las blancas no
tienen ninguna jugada de reservy
{55 h3? incluso pierde después de
55 ... €51 56 &h7 f5).

Las negras tampoco tienen nada
que temer de 51 b4 {en lugar de 51
hd} 51 ... e5 52 Bf3 (52 hd dxed
53 h5 5+ 54 &h4 4, o bien 54
Th3? &es5!) 52 ... &d6! 53 Egd
(53 h4 &e7 54 &gd4 Sf7 55 &hS
g7) 53 ... es!

Damjanovic — Dvoretsky
Vilnius 1978

2.10 Trate de
profundizar en las
variantes por su
cuenta

Las negras ganan el final de peo-
gracias @ la amenaza de una

nes,

ruptura.
18 .. dxe3
19 bxe3 2yxgd
40 Bxgd Zxgd

(Las primeras tres jugadas pue-
den ser efectuadas en otro orden).

41 Lxgd &g6!

No, por supuesto, 41 ... c5? 42
&f5 bd 43 cxb4 cxbd 44 Txes ad
45 &d4. También seria un error 41
... ©f6? En la variante 42 &f3 5
43 Le3 b4 44 cxbd cxbd 45 ad, y el
pedn de e5 se captura con jaque.

42 &3
42 d4 exdd 43 cxd4 b4,

42 ... c5
43 &e3

A 43 d4 seguiria 43 ... cxd4 44
cxdd bd! pero no 44 .., exd4 45 e5

‘él’fﬁ 46 6! Lxe6 47 bed, con ta-
as,

43 .. b4

También es bueno 43 ... ad.

44 44
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Después de 44 cxbd cxb4! 45
©d2 ad! (45 ... g5 46 d4), la
marcha del rey a e3 es decisiva.

44 ... cexdd+
45 cxd4 ad!
46 &d3 b3

47 axb3 a3

48 &2 exdd
49 b4 di+

Las blancas se rindieron.

Dvoretsky — Nikitin
Moscua 1974

o o

dos e @

A HE &

)

& K &
@

Encontrar la respuesta correcta
es aqui bastante mas dificil que en
los ejemplos precedentes. Lo unico
que esta claro es que la tentativa de
cambiar torres de inmediato {40
He3? &xd5 41 Hxe5 2xe5 42 exd5
£4!) no tendria éxito. Con dos peo-
nes situados en casillas del mismo
color que su alfil, es dificil para las
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blancas vencer en el final de alfi-
les.

40 g4! parece mds prometedor,
y ahora la amenaza de cambiar to-
rres con 41 Be3 es seria. A 40 ...
Hed, serian posibles tanto 41 Ed4
como 41 Ee3!7 £xd5 42 cxd5 Bfd+
43 &e2 #f7 44 He6, con ventaja
blanca.

Pero lo que atrajo mi atencion
fue una combinacion de cambio que
fuerza el juego. Me quedaban unos
cinco o siete minutos para et con-
trol de tiempoe, de modo que no
pude calcular las consecuencias de
la combinacion.

40 D4+ gxfd

41 Zxd6+ Lfs
42 gxf4
4
YN =t
& Ko
A A
A

2.11 Tome la decision
por las negras.

Las negras tienen que elegir en-

tre tres posibilidades: 1} un fing
de peones después de 42 ... xfy
43 Exc6l8xc6 44 LT, 2)un fing]
*puro” de alfiles de distinto color,
con dos peones menos, después de
42 ... He6; 3) un final de torres y
alfiles de distinto color, también
con dos peones menos, después de
42 ...He8. Las dos primeras opcio-
nes requieren un calculo preciso y
pueden ser evaluadas de forma in-
equivoca, mientras que la tercera
es confusa.

En la partida mi oponente no
quiso profundizar en las variantes,
decantandose rdpidamente por 42
... Ee8?! Las blancas consiguieron
implementar un plan ganador tipi-
o en esias posiciones: traslado del
rey al flanco de dama y creacion de
un pedn pasado, mediante un sacri-
ficio de calidad. 43 £e3 Eg8 44
Le2 Bg2+ 45 &d3 Eb2 46 &l
Ea2 47 b4 Ee2 48 £42 g2 49
$c5 Bgl 50 b4 Bbl 51 Ed8 Led 52
Big+ g4 53 L¢3 Hdl 54 &e5 Ed7
55 Hg8+ &f3 56 Hg5 Ef7 57 b3
axb5 58 cxb3 £d3 59 b6 Ed7 60
&7 fed 61 e £d562 5 £e4 63
f6 Bf7 64 Hxe4 xed 65 ExbT
©d5 66 a6, Las negras se rindie-
ron.

Gasté Yos iltimos minutos de /!
tiempo, en calcular el final de peo”
nes.

42 ... Dxf4
43 Excé

43 577 Ped 44 Bxco Ef5+.

43 ... bxc6

44 &c? Fed

44 ... ¢5 no cambia nada en
psoluto.
! 45 2.xeS Hxes

46 Lel

Seria un error jugar 46 b4?
Bdd 47 b5 cxb5 48 cxb5 el 49
b6 2c6, con tablas,

46 ... c5

47 &d3 &fs
48 &3 el
49 bd cxbd+
50 &xbd Hd4!
51 &h3 Ge5!

53 1‘;';52 el seguiria 52 ... Ded, y
3 Cg. s malo, debido a 53 ... &d5

A b4 Le6! 55 cd LeS. Las
pan:as. no pueden llegar a ninguna
sl SIn triangular, siendo las ca-
65, Conjugadas c3-e4, ba-dd4, b3-
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52 Laq! Led
53 &a3! es
54 £h3!

Ahora le corresponde jugar a
las negras y, después de 54 ... ded
55 $c3, estdn en Zugzwang.

54 ... &d6
55 &e2!

Es util rodear la casilla minada
¢3: a 55 eI sigue 55 ... L5 56
©d3 &b4. En este caso, después de
57 &d4 &xa5 58 c5, las blancas
ganan de todos modos, pero si des-
plazamos la posicion una fila hacia
abajo, entonces este matiz resulta
muy significativo.

55 ... 6
56 &d3 eh
57 &3 &do
58 &dd Beb
50 ¢5 &e?
60 &ds &d7
61 c6+ ]
62 Hed!

Y una vez que el rey ha descrito
otro triangulo, como ya hemos vis-
to en el capitulo anterior, las blan-
cas avanzan su peon hasta coronar.

Habiéndome inmerso en e final
de peones, me olvidé de verificar
lo que sucederia con alfiles de dis-
tinto color. Una negligencia, ya que
la tendencia a tablas de estos fina-
les es notoria. Solo unos anos des-
pués Nana Alexandria llamé mi
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atencion sobre el hecho de que las
negras podrian haber salvado la par-
tida.

42 ... Be6! 43 Bxe6 (43 Ed4
Hed; 43 HdS Hxf9) 43 .. Lxeb44
De3 DS 45 o7 Te6d6 D441
47 &c5 4d1!  “apuntar al peon”
(es decir,atacar el pedn contrario
con nuestro alfil} es un principio
muy importante en los finales de
alfiles de distinto color.

48 b4 Le2! 49 b5 £f1 50 Ke5
£e251 L¢3 £f1 52 bxab bxab 53
£5+ (no hay otra forma de mejo-
rar la posicion)33 .. .&xf5 54 &dS
& g6! 55 5 BT 56 &d6 Led 57
216 2g2,y las blancas no pueden
ganar.

Gligoric - Griinfeld

Skara 1980
2 E ¢
F 3
i b= 0¥
445X i
& A
& A
LA
g &

En la partida siguio 37 ... &g7
38 Hco 2a6 39 Bc7+ 206 40 d6!

£e2 41 d7 Hd8 42 £h3, y las pe.
gras pronto dejaron de ofrecer re.
sistencia. Por supuesto, podriay
haberse defendido mas tenazmeq-
te: el rey deberia haber jugado a f6,
en lugar de ho6, y merecia seria con-
sideracion 38 ... £151?, en lugar e
38 ... 2ab.

Al comentar esta partida en sy
libro Igrim Protiv Figura, Gligoric
condena 37 ... &g7, proponiendo
como alternativa

7. 215
38 exf5 Hel+
39 Zxel Hxel+
40 8.1 Exfi+
41 g2 Exfs
F
4 p=gF 3
AA E A
Fal
£ &
& A

2.12 ;Qué deberian
jugar las blancas?

Las negras tienen buenas pos”
bilidades de salvarse en el final 9
torres. Después de 42 Zxgb+
43 Bc6 (43 Kd6 &eT) 43 ... Bxd

44 HcT+, es importante no apresu-
rarse @ atacar el peon de b3: 44 ...
do6? 45 Hxa7 Hd3 46 Ha6 Hxb3
47 a5, 0 bien 44 ... HgB? 45 Kxa?
g43 46 Eb7 Exb3 47 a5 b5 48 ab.
Fl camino correcto es 44 ... Re6!
45 Bxa7 Hd6!

42 Exf5! gxfs
43 &3

Las blancas ne consiguen nada
cond3 Th3?a6! (43 ... &f7 44 &ha
&f6 45 Txh3 a6 46 g4) 44 ®h4 b5
45 axb5 axb5 46 225 b4! {pero no
46 ... c4? 47 bxcd bxcd? 48 ®id y
las blancas ganan, o 47 ... b4 43
&f6! Lf§ 49 ¢5! b3 50 c6 Ded 51
e6! 2d8 52 46 b2 53 7+ Fel 54
d7+ &xc7 55 &e7, y las blancas
tienen ventaja en el final de damas)
47 ©xf5 (47 L6 IR 48 d6 Lel 49
Re6 c4 50 bxcd b3) 47 ... cd 48
Ded (48 o6 LrB1) 48 ... ¢3! 49
©d3 ©f7 50 h3 (50 hd &f6 51 d6
©c6 52 g4 es mas resistente) 50 ...
@f6 51 g4 hxgd 52 hxgd Le5, y las
NCgras ganan. Prestemos atencion
a la posicion final: los peones pa-
sados separados por dos filas no
Pueden protegerse uno al oiro (sal-

Y0, naturalmente, que estén ya muy
@vanzades).

43 .., &f7
4 g Lf6
45 d¢ Deh
46 47 _

46 h3 a6 47 47 conduce a una

lransposicién de jugadas.
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46 ... Fxd7
47 Lxf5 Lde!
47 ... 26 48 &e3 es malo.
48 h3 a6
Ad &
i & &
A
A FARPA)

Gligoric, que evalud el final de
peones como tablas, indico la si-
guiente variante: 49 &ed b5 50 a5
Le6 51 gd ha! 52 g5 c4 53 bxed
bxc4 54 &d4 &f5 55 Sxcd Lxgs
56 &cd 4 57 Ebo L3 58 a6
&xh3 59 b5 &g2! 60 a6 h3 61 a7
h2 62 a8%W+ &pl. Pero las blancas
pueden jugar con mayor precision,

49 g4 h4

Las negras deben evitar 49 .
hxgd 50 hxg4 b5 51 a5 (amenazan-
do 52 Fed) 51 ... &d5 52 g5, y las
blancas coronan con jaque. A 49 ..
b5, es decisivo 50 gxh5! (pero no
50 axb5? axb5 51 gxh5 %e7, ni
tampoco 50 a3? h4!, con lo que se
entra en la variante de Gligoric) 50
... ¢4 51 bxcd bxad 52 ho6, o bien 51
... bacd 52 &ed,
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50 6!
Las blancas pueden jugar tam-

bién 50 g3 b5 (50 .., Le7 51 &es)
51 axb5 axb5 52 &f6!

50 ... b5

51 axh$s axh$s

52 g5 cd

53 bxcd b4

53 ... bxcd 54 g6 ¢3 55 g7 ¢2 56
g8 c1W 57 Wds+ vy 58 @c8+.

54 g6 b3

55 g7 b2

56 @8@ h1%

57 9d5+ GeT

58 Wes+ &d8

59 Was+!

Por supuesto, también gana 59
Wdd+, seguido de 60 Wxhd.

59 .. Hel
59 ... &e8 60 Wh5+,
60 W5+

Con cambio de damas,

Los ejemplos gue contienen ca-
sos de transicion a un final de peo-
nes (y también los finales de peo-
nes, en general) son muy recomen-
dables para ejercitarse en el cdl-
citlo de variantes. Incluyo dos ejem-
plos mads sobre el mismo tema.

E2S5
B _
A
XA w
F 3 da
& &
A A A
E &4
Juegan negras
E 2.6
o
F 3 3
4 &
A 5 A K
LNDE A
&

Juegan negras

La fortaleza

Construir una fortaleza (una po-
sicién inexpugnable, en la que PO
demas aferrarnos a una defensa p1°
siva) es un imporfante método 4¢-

fen
de forta

: i
rial reduc '
conocidas por la teoria.

@

Ak U
::}21':.1:y, ﬂy///,;.
@

sivo en el final. Algunos tipos

leza, sobre todo con mate-
ido en ¢l tablero, son bien

C> b
& e

g
itgnd g
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Estos tipos de fortaleza convie-
ne recordarlos, ya que en posicio-

nes dificiles pueden servir de farog
que nos orienten hacia la segy,;.
dad.

En la primera parte del lihg,
hemos comentado el fipg
Georgadze-Yusupov, en el que as
negras le dieron a su oponente |y
oportunidad de construir una fortg.
leza elemental, aunque las blancas
no supieron aprovechatla,

Veamos otro ejemplo mas re-
ciente:

Sokolov - Yusupov
Riga 1986

bt
4

2

AN

as o
A

t@*fﬁfﬁﬁ

E

Las blancas podian haber mate-
rializado progresivamente la ven-
taja de sus dos peones, comenzal”
do por 38 &ic2!, pero Sokolov decl”
di¢ precipitar los acontecimient0s:

38 Zc1? Fixel
39 fxed Exel

Con su banderita colgando,
ypsupov intuyd que solo sacrifi-
cando pieza tendria posibilidades

de salvarse.
40 Hxc3

En este momento vio que fras
40 ... £xd4 41 RKcd4+ no recupera-
ria Ja pieza, de modo que opto por
una jugada de puros reflejos, 40 ...
Fe1+7? El control de tiempo habia
sido supetado, las blancas sellaron
41 ©h2 y las negras, logicamente,
abandonaron,

No es sorprendente que las ne-
gras puedan hacer tablas cambian-
do torres, después de

4 .., Sxd4
41 Scd+

No, por supuesto, 41 Hc8+
e8+.

41 ... &h8
También es buena 41 ... Eeb+.

42 Exe3 Zxed+

Las blancas no pueden dar mate
TeY contrario, ni tampaco sacar-
fq del rincon. El pesn hé puede ser
ilmente eliminado (con el ey
]anco en g6 y el alfil en d3, tas
ancas juegan N7+ y Dxh6+),

10 qud
pl © qué pueden hacer luego Jas
ancas?

al

AR §

L» D=

2.13 ;Como se
defienden las negras
después de 1 Zf6?

Las negras tienen que neutrali-
zar la amenaza 2 &h7 y 3 Rg8,
después de lo cual su rey estaria
cazado en una red de mate.

1 &6 Sel!

Ahora, a 2 £h7 sigue 2 ... gxf6
(no 2 ... &xg5?, por 3 ed y 4
£28) 3 g6 &h6, 0 3 gxf6 &xh7 y
las blancas no tienen la posibilidad
de jugar 4 g3.

2 Hhs 2b2
3 D4 fa3

Las negras se han defendido
contra 4 g6+ &h7 5 Hig+ &hi 6
&h7, y las blancas no han podido
crear ninguna seria amenaza.

Si Yusupov hubiese dispuesto




de unos segundos mas en su reloj,
estoy seguro de que habria tomado
la decision correcta, sobre todo por-
que habiamos analizado un final
similar en una de las sesiones de
entrenamiento.

Kremenetsky — Wulfson
Moscu 1977

Para no permitir h5-h4, las blan-
cas jugaron 1 g4? y, como pronto
veremos, lo que si permitieron es
que se les escapase la victoria,
Deberian haber forzade el avance
g7-p35, situando a las negras en
Zugzwang,

1 DT
I £c2 &g8! es menos preciso,

1 .. h4
2 4¢2 g5

2 ... £el 3 Pgl. Se ha alcanza-

do el objetivo.

Como senzlé Wulfson, of plag
de las blancas deberia basarge Brt
los siguientes pasos:

1) trasladar el caballo a e4, ges.
pués de lo cual es malo Lel, dep;.
do a $pgl;

2) g2-g4! Las negras toman ¢
peon al paso, y las blancas retomap
en g3 de caballo o (tras la previa
$h2), con el rey;

3) atacar el pedn de gS con rey
y caballo;

4) confinar al rey negro en la
octava fila;

3) ganar ¢l pedn de g5, Con el
rey en f8, las blancas ganan con
&g6 y £b3, dando a continvacion
jaque de caballo en e6 o h7, segui-
do de la captura del pedn. Si el rey
negro esta en h8, entonces &go,
b3, D7+ y el peon es eliminado
con jaque descubierto;

6) coronar el peon h.

Chernin - Petursson
Skien 1979

La primera fase de este intere-
sante final constituye un excelente
ejemplo ilustrativo de la tremenda
fuerza que pueden ejercer dos alfi-
les en ¢l final.

45 Best!

Un profundo y puramente
posicional sacrificio de pedn. La
jugada evidente es 45 g4, pero des-
pués de 45 ... De6 46 Hf2 Has, la
vulnerabilidad de los peones de a2
Y £3 le concede a las negras posibi-
lidades. Al cambiar torres, las blan-
€as quitan esas posibilidades de
Juego activo a su oponente.

45 ., dxeS

45 . Zcl+ 46 &2 Bal 47 Be2.

46 £ xe5 £xf3
47 &8 ab
48 S8 "

Esto eg mds fuerte
que 48 £c7
%549 48 bal, seguido de 50 ...

4ds.
48 ... 4ds
49 a3 Scd+
50 212 g6
51 edt

51 &c77 es aqui prematuro, de-
bido a 51 ... ©e7! y 52 ... Ad5.

51 ... HeT
52 2b7 e

Ahora podemos evaluar la con-
sistencia de la idea de Chernin. A
pesar de su superioridad material,
la posicion negra es penosa, ya que
la pareja de alfiles controla rodo el
tablero y (en contraste con su cole-
ga), el rey blanco es muy activo.

52 .. a5

53 &dd fe6
54 &c¢7 AN
55 &es g7
56 2d8 £h3
57 Sed deb
58 £d3

La partida se aplazo aqui.

En ¢l Campeonato Mundial Ju-
venil, yo entrenaba a Artur
Yusupov, pero también ayudaba a
veces a Sasha Chernin, en el anali-
sis de posiciones. En este caso con-
seguimas encontrar un plan claro,
cousistente en buscar ¢l Zugzwang
en la posicion aplazada, y Chernin
fue gradvalmente poniéndolo en
practica en las dos horas que durd
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la reanudacion. Antes que nada, las
blancas deben avanzar los peones

del flanco de rey, lo mas lejos po-
sible.

58 ... Sh3
59 4e2 Leb
60 g4 2h3
61 £ab Seb
62 Le2 £p3

Si 62 ... h6, las blancas obtie-
nen un amenazador peon pasade h,
jugando g4-g5 en el momento opor-
tuno.

63 g5 Seb
64 hd $h3
65 hs fe6
66 £d3 %gd
67 ho+ Lp8
68 L7 213

A 68 ... £¢6, las blancas pensa-
ban respouder 69 &f6 £b3 70 La6
Se67tad 2g4 (71 ... Lf87 72 g6,
71 ... &h8? 72 &xc8! £xc8 73
®xf7) y llegamos a la misma posi-
cion que se produce en la partida.

69 2c4 Lgd

70 a4?!

~ Probablemente las blancas pu-
dieran prescindir de esta jugada,
pere en nuestre andlisis pensamos
que resultaria util, a fin de impedir
b6-b3 y #3c8-a7-b5 en algunas va-
rtantes. La fantastica idea defensi-
va de que ahora disponen las ne-
gras no se le ocurrio a ninguno de
nosotros (ni a Chernin, i 2 mi, nia
Bijovsky, el segundo de Chernin
en el Mundial Juvenil).

70 ... 4£d1
71 &f6 &hs
72 AbS S04
73 Lc4

Aqui se aplazd de nuevo la par-
tida, pero esta posicion ya se nos
habia presentado en el tablero du-
rante nuestros analisis, incluse an-
tes de iniciarse la reanudacion ma-
tinal. El plan de las blancas ha sido
casi implementado del todo, y des*
pués de 73 ... £h5 74 £d5, se con-
sigue el Zugzwang que habian €5

o buscando las blancas: 74 ...
75 &b7, o bien 74 ... &8 75

580 558 76 &15.

1ad

Como esperabamos que las ne-
(a5 se tindiesen, no (oS molesta-
os en analizar muy seriamente
esta posicion. Grave error, ya que
petursson Y  SU segundo,
Sigurjonsson, Nos habian prepara-
do una Sorpresa extraordinariamen-
ie desagradable.

m

73 .. &hs

74 £d5 £.g6

75 4b7 St

A t

48 A A
i & A

4 FAY

& 7

2.14 ;Gana la
captura del caballo?

2 Si 76 Lxc8, entonces 76 ...
“Xa4 77 Lxb6 £b3 78 £xa5 Lcd.
frJiC?‘mo puelden las blancas mate-
?g 1zar aqui su pieza de ventaja? A
ol 867 $€:gmria 79 ... fxgb!, y tras
OCamblo de alfiles llegamos a una

Maleza tedrica elemental. Las
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blancas pueden desviar el alfil ne-
gro de la diagonal ¢2-g6, pero en-
tonces queda magnificamente $i-
tuado en h3, impidiendo de nuevo
la ruptura g5-g6.

Chernin tomd la decision prag-
matica de seguir maniobrando, sin
modificar la naturaleza de la posi-
cion, a fin de superar otro control
de tiempo y aplazar una vez mas.
Durante este tiempo me propuse
tratar de hallar posibilidades gana-
doras en mi ajedrez de bolsillo, y
pronto llegué a la conclusion de
que, en cualquier caso, habia que
tomar la pieza. Las blancas dispo-
nen del siguiente plan para asaltar
la fortaleza enemiga:

1. Apoderarse de la diagonal
a2-g8: 79 5 b3 80 b7 £.cd 81
£d5 f43.

2. Trasladar el alfil a g7, para
privar de movilidad al rey negro:
82 f6 £g6 83 He? Lh5 84 .%.(;3
£g6 85 297 &h5.

3. Controlar f5 con el alfil y
trasladar el rey a f4 para crear un
Zugzwang: 86 &f6 2g6 87 Rcd
41588 £.d3 £.g6 89 LS! (no, por
supuesto, 89 £xg6?? fxgb, y otra
vez tenemos en el tablero una for-
taleza tedrica elemental) 89 ... &h5
90 Le5 g6 91 Led! Lh5 92 Gf4
4.d1. El alfil es obligado a abando-
nar las ttiles casillas h5 y gb, ya
que después de 92 ... £g6 93 dg4,
las negras se encontrarian en
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Zugzwang.

4. Realizar el sacrificio de peén
preparado por las maniobras prece-
dentes: 93 g6 hxg6 (ahora el pedn h
tiene que tomar en g6) 94 Led £b3,

5. Regresar con ¢l alfil a la dia-
gonal a2-g8, forzando el cambio de
alfiles (pues de otro modo, el pedn
de f7 no puede ser defendide) 95
$e5 &h7 96 £dS £xd5 97 LxdS.

El resto es facil. Por ejemplo:
97 ... 85 98 Fed L6 99 Fe5 {6+
100 ®ed {5+ 101 FeS g4 102 &4
$h7 103 &xf5 23 104 25 g2 105
Rd4.

El métodoe ganador de las blan-
cas resulta muy instructivo, pues
emplea dos ideas tipicas en la lu-
cha contra una fortaleza: Zugzwang
y una ruptura de peones.

Volvamos a la partida:

76 £c¢6 &d3
77 447 2e2
78 Le8 £h3
79 8.d7 fc2
80 Les sdi
81 &dd b3
82 el L6

JPor qué no 82 ... £41? A las
negras les molestaba, obviamente,
83 &b2 (con la amenaza 84 Pa3 y
85 Zxc8). Pero después de 83 ...
213! 84 £xc8 (84 £a3 Ab7) 84 ..
Lcb 85 @al b5, los peones del

flanco de dama se cambian,

Podemos saber que la posicig,
que aqui se ha producido esta gang.
da por las blancas, pero la mayori,
de los jugadores no lo saben y |
consideran tablas, aunque no estap
completamente seguros de ello, De
modo que po hay que sorptenderse
si Chernin aprovecho esta oporty-
nidad para entrar en un final fave-
rable de alfil contra caballo, ya que
era posible que la ocasién no vol-
viera a presentirsele.

83 2xe6 fxe6
84 &ed &7
85 Wb Bg6
86 2xb6

2.15 Calcule las
consecuencias del
cambie en b6,

B
£ 4
&

C> o
C>
C> e

Es interesante observar quﬁ
ambos jugadores presmtle_rﬂr
intuitivamente (casi sin gxamind

pinguna variante) que las bl;mcas

anan el final de peones. El cdlculo
no es, desde luego, complicado y
solo fue descartado por culpa de un
extremo cansancio.

86 ... Hxb6 87 Hxb6 &5 88 &xas
Gxg5 (88 ... ed 89 Lbd Bxg5 90
©c Bf4 91 Ld2) 89 b4 Sf4 90
®c3! (pero no 90 a5? ed 91 Lc3 e3
92 26 Sg3!! 93 Fd3 Bf2 94 a7 e2
g5 a8W ¢19) 90 ... &g3 (90 ... ed
9] d2; 90 ... 23 91 a5 e 92 a6)
9] a5 e4 92 Ld4! @14 93 a6 3 94
$d3! £f3 95 a7 €2 96 a8+,

86 ... Lxgh
37 &xas

Un grave error (lo correcto era
87 £c5), del que las negras no sa-
can partido. Ahora, con 87 ... 2xb6!
88 Hxbb e5, se conseguian tablas.

87 .. &f6
88 &e5 e5

89 &hs Zeb
90 He6 ed

91 a$ e+
92 &t Hds+
93 &b7

Las negras se rindieron.

iCudnta accign! Para comenzar,
B2 demostracion de la fuerza de
98 dos alfiles; luego, una esplén-
liﬂ?e defepsa de las negras; mas
mole: un interesante plaq para de-
e la fortaleza, y por ultimo, un
de piezas menores y un ins-
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tructivo final de peones.

En el siguiente ejemplo nos fa-
miliarizaremos con un tipo de for-
taleza muy diferente.

Zeshkovsky — Tukmakov
Erevan 1982

2.16 Juegan negras.
. Como deberian
continuar?

No hay duda de que las negras
tienen ventaja posicional. Su elec-
cion, 46 .., f6, parece logica y natu-
ral, Tras el cambio en £6, las negras
obtienen excelentes posibilidades
de ganar, mejorando su posicion a
base de g5-g4, e5-ed, eic.

Sin embargo, Zeshkovsky en-
contro la oportunidad de construir
una fortaleza,
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47 4!

Las blancas estan obligadas a
mantener un peon en g5, porque
mientras sea asi, el rey negro estara
confinado en la mitad superior del
tablero. Y sin la ayuda de su rey, el
caballo dificilmente podra conse-
guir imponer el pedn pasado e4, ni
tampoco podra ganar ninguno de
los peones blancos.

47 ... fd7!

2.17 ;Qué deberian
hacer las blancas?

;Que pretenden las negras? Ob-
viamente, 48 ... exf4 49 gxf4 fxg5
50 fxgd £e5, con dos amenazas: 51
... Dxcd y 51 ... Af7. La preventiva
48 £b3 aseguraria la integridad del
peon ¢4, y entonces el peon de g3
podria defenderse con el rey: 51
®g3. En este caso, las negras no
podrian evitar las tablas, v 48 ...
fxgs 49 fxg5 ed 50 Hf2 Be5 51
Led &7 (o bien 51 ... BF3) 52
&f4! e3 53 £d1 tampoco les ofrece
nada positivo.

48 Lh3? gxf4
49 gxf4!

Después de 49 gxfo+ &xf6 50
gxf4 g5, las blancas conservarian
el equilibrio material, pero la ven-
taja posicional de las negras pronto
se¢ revelaria suficiente para ganar,

Para mantener el pedn en 25
Zeshkovsky consiente en despren:
derse de su peon de 4, ya que g
desaparicion no anula la eficaci,
de su fortaleza.

49 ... fxgs
50 fxg$s e
51 &3
51 £b3? Hf3.
51... &ixcd
&
4 i i
& A & &
&.
&
o}
52 &14?

Ahora Tukmakov conseguird
romper la defensa de su oponente.
Pero con una defensa precisa, la
partida podia adn salvarse. Siguen
algunas variantes de muesira:

1)52 £d3 De3 53 Led D5+ 54
&f4 (54 $h3? Hd4 55 4d3 )
54 ... )dd 55 £.d3 hd 56 &1 (per©
no 56 4?7 h3! 57 Gxh3 D3 58
L4 $ie5+) 56 ... h3 (no hay nad?
mejor) 57 Lxh3 Hxbs 58 Fe3 y> ¥
el caballo quiere atacar el peonl ¢

5. el rey blanco podrda penetrar
gnt’es en el flanco de dama. Por atra

arte, trasladar el rey negro al flan-

o de dama no da resultado, a causa
de la debilidad del pedn de gb.

2) 52 fed (esta jugada todavia
es mds segura que 52 £d3) 52 ..
He3 53 ¥4 Ddl 54 Kd3 hd 55
gcd! (55 £e2? De3 56 Lcd h3 57
&g3 Ded+) 55 ... HF7 (55 ... h3 56
&g3; 55 ... De3 56 Sgd) 56 Hf3!,
y las negras mo han conseguido
nada.

52 ... h4!
53 £d3

53 &ed no sirve de mucho, de-
bide a 53 ... h3 34 g3 &d2 55
4h! Dbl 56 Hxh3 &3 57 ‘g’g3
2ixbs 58 &f4 Ha3! (con idea de
b6-b5, 0 $a3-c4-e5-7), y las blan-
€as no tienen tiempo para llevar su
rey al flanco de dama.

53 ... h3
54 g3 h2?!

34 . §d2 55 Hxhd D3 es
mucho més fuerte. Tukmakov con-
taba con 55 &xh? Hes 56 Le?

7, pero las blancas disponen de
Una defensa mucho mas tenaz.

55 Led Hal
56 &xh2 E\xb5
g3 5e3

A considerar era 57 ... Ha3!?

L
B e

58 &f3?

Mas problemas para materiali-
zar la ventaja habria planteado a
las negras 58 #f4! Veamos algunas
variantes:

58 ... b3 (no, por supuesto, 58 ...
Dxed? 59 Sxed Sf7 60 Ld4 Le7
61 Lcd Ld7 62 Fb5 FcT 63 Fab)
59 $e3 b4 (59 ... DHdl+ 60 Ld2
242 61 £g2 Hgd 62 De3 Des 63
&bd D7 64 Hxb5 Dxgd 65 ch
Df7 66 £h3 y 67 Leb) 60 Ld4.
Ahora es tentador 60 ... De2+, es-

erando que el juego siga 61 $cd

f4 62 éxbtl h3 63 ébS Dxgs
64 £.g2 &f6. Pero las blancas pue-
den volver a jugar 61 &el!, sin
temer a 61 ... 55')g3 62 £¢2, nia 6l
. gl 62 2¢2 b3 63 &d2 b2 64
$c2 Be2 65 Lxb2 D4 66 Lft!
Hixd5 67 Lcd! Dif4 68 L3 &ih3 69
&dd Dxg5 70 Ld5 DIT 71 Lesd.

Mds fuerte es 60 ... £ad' 61
$cd (61 b1 b3 62 Lcd b2; 61
£¢2 $eS 62 Tcd b3 63 £xb3 Hed
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64 b3 Dixg5 65 c6 DIT y 66 ...
&f6), v ahora no 61 ... Hics? 62
ab1 %d? 63 &xbd Be5 64 Lb3
D7 65 L6, ni 62 ... b3 63 Fb5! b2
64 Ecb Dad 65 Gxdb, sino 61 ...
b3! 62 b4 Hc5 63 £bl b2 (las
negras también pueden jugar 63 ...
Nd7 64 &b5 Des 65 Lbb Bf7 66
o7 de7 67 Led b2 68 Abt HHf3
69 £xgb Dxgd) 64 ©bS Hb3 65
Dc6 Ad2 66 £c2 b1W 67 Lxbl
2xbl 68 &xd6 Did2 69 ke7 HF3
70 d6 Dxgs 71 d7 &7,

No es demasiado dificil perder-
se en estas variattes, por lo que las
blancas conservarian algunas posi-
bilidades practicas de salvar el jue-
go, en virtud de algén error del
contrario.

58 .. &f7!

Amenazando con entrar en un
final de peones: 59 ... Dxed 60
Dxed DeT 61 Sd4 Dd7 62 T4
©c7 63 ©b4 Sb7! (evitando la ca-
silla minada b8) 64 &ad &a7.

59 &c2

Con el rey en f4, las blancas
habrian jugado 59 &f3!

9 ... hs
60 £h3 Had
61 el &S
62 &c2 b4
63 &dd h3
64 &bl *Hd7
65 &e3 Hes

66 &xb3 Df3

El peon de g5 caerd finalmene
y el rey negro entrara en juego. |
resto es cuestion de técaica,

67 &c3 Dxgs
68 &d4 &f6
69 el h3
70 &3 Les
71 &4d3 \f4
72 &cd 2h5
73 4b5 6
74 S.cd &he
75 &f4 Dh5+
76 Led &gl
77 243 26+
78 e o5

Las blancas se rindieron.

El analisis demostré que la idea
de construir una fortaleza era co-
rrecta, ¥ que perdio sélo debido a
sus errores concretos. Recordemos
Ia sentencia de Tarrasch: “No basta
con ser un buen jugador. También
hay que jugar bien.” La me-
jor manera de enfrentarse a una
fortaleza enemiga es, en primer Ju-
gar, no permitir que se construyd.
Volvamos a la posicion inicial. L2
piedra angular de la defensa blanca
es ¢l peon de g3, ya que solo g£rd-
cias a ¢! se mantiene al rey negro
fuera del juego. De modo que (POT
qué no comenzar separando los peo”
nes f2 y g5, y s6lo entonces Jug
f7-16?

46 .., ed!

47 &hl

Después de 47 f4 exf3+ 48 Hxf3
16 49 4 £d7 obtenemos el tipo
de posicic'm que las negras ha‘bia‘n
estado buscando desde el princi-
pio. Juegan &ies, seguido de D7, y
su ey participa en el juego, lo que
les asegura una amplia, y probable-
mente decisiva, venfaja,

47 ... f6
48 &hd f3!

Las blancas querian simplificar
la posicién con 49 g4. Seria prema-
turo jugar 48 ... ©3d3?, por 49 f3
He5 50 gxfé+ (pero no 50 &xed?
f5) 50 ... &xf6 51 Lxed Hxcd 52
f4, 0 52 g4, con tablas,

49 &h3 SHdT!

La evidente 49 ... &id3 no es
buena, como queda clare después
de 50 f4 £b2 51 &b37? e3 52 g2
€2 53 $f2 D3+ 54 Fxe2 Del+.
Pero después de 51 dg2! Hixed 52

, de nuevo vemos un tipo de
fortaleza que nos resulta familiar:
el rey negro estd fuera de 1a accion,
Y el caballo no puede hacer nada
POr si solo, con relacion al pedn
g;sado de e4. Por ejemplo: 52 ...

a3 53 a4 b1 54 b3 &3 55
¢4, etc.

En lugar de 50 ... &b2 parece
Prometedor jugar 50 ... h4!?, con
38 variantes 51 &xhd £f2 52 g4 3

g3 fxg5 (amenazando 54 ...
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Shl+) 54 g2 @Dh3; 51 gxh4
Sixfa+ 52 dg3 De+ 53 @2 Dd4
54 &bl Df3 55 g3 Hd2 56 Ka2
e3; 51 &bl D2+ 52 g2 h3+! 53
$xf2 e3+. Sin embargo, jugando
51 &h2, las blancas paran las ame-
nazas inmediatas y pueden confiar
en salvar la partida.

50 2dl AT
51 Se2 Hf§!

iZugzwang! Esto no tiene por
qué resultar sorprendente, ya que
el frente defensivo de las blancas
s¢ ha extendido. Los peones de {2 y
g5, que deben proteger a su rey,
estan demasiado lejos uno de!l otro
y {como antes) el pedn de c4 es
vulnerable, A 52 g2, es decisivo
52 ... &7,y a 52 &hd sigue 52 ...
d3 53 4 Dcl, y 54 ... e3. 52 4f1
£f3 es malo, y después de 52 £dl
Axc4 53 14, las negras ganan con
53 ... exf3 54 Lxf3 De3! 55
©h2(hd) D2, y 56 ... D4,

Krejcik - Perlis
1906

(Diagrama pagina 136)
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~ (Como pueden las negras mate-
rializar su ventaja? Se decidieron

por una

simplificadora.

combinacion

1 .. Hixas!
2 Hxa§ Hxas+!
3 Wxa$ a8

4 Wxa$ £xa8

Perlis no habia visto la ingenio-
sa tdea defensiva de las blancas. Ef
jaque intermedio 4 ... b4+! Le im-
pide a las blancas construir una
fortaleza, asegurandole una victo-
ria clara a las negras: 5 $xb4 £ xa8
6 ©c4 (6 De5 gxf3 7 gxf3 £5 8 bd
fxed 9 fxed Qxed!: 6 fxgd hxgd 7
g3 2b7 8 bS5 fixed) 6 ... gxf3 7
gxf3 f5 8 bd f4 9 b5 (9 L5 Lxed)
9 .. &dé.

5 b4!

K27

>
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P
> e
C> o

Juegan negras

¢Pueden las negras materializar
la ventaja de su alfil extra?

El principio de dos
debilidades

Jugar en ambos flancos es mi
estrategia favorita.
Alejandro Aliojin

En 1973 gané el Campeonato de
Mosci y fue precisamente mi parti-
da de la dltima ronda con un gran
maestro la que resultd decisiva,
puesto que mi adversario tenia |2
misma puntuacion que yo. La paf-
tida se aplazo tras una complicada
lucha estratégica, y las blancas 1ea-
lizaron la jugada secreta.

Lein — Dvoretsky
Campeonato de Moscu, 1973

>
g 5 e o o

A
24
&

=

Las negras tienen un sélido peon
de ventaja y ademas la ventaja de
la pareja de alfiles. Se diria que la
victoria es simple cuestion de téc-
nica, y ¢ésa era incluso mi propia
opinion en el momento de aplazar.
E] analisis, sin embargo, modifico
esta valoracion, y durante mucho
tiempo no pude encontrar un plan
que condujese a ciencia cierta a la
victoria,

_ Las blancas habian sellado, ob-
Viamente, 42 g4, Tenian un plan de
Ccion para las proximas jugadas:
avanzar ¢l rey, jugar £.g3, o (con el
fey en f3) £f2-¢3-f4, y preparar el
Camblol de alfiles de casillas ne-
8ras. 8i las negras evitan el cam-
c:)?{ lentonces situar el alfil en e5,
quedo que todas las piezas biancas
o alran situadas en casillas idea-
me’me pedn d5 bloqueado eficaz-

% ® ¥ las negras siempre ten-

N que prevenir la amenaza 5.

LCémo mejorar ahora mi posi-
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cion? Por supuesto, si el alfil negro
pudiera ser trasladado a e4, el final
estaria liguidado. Pero ;puede
conseguirse eso, cuando la amena-
za @5 es un constante problema
para las negras?

Consideremos algunas varian-
tes concretas. 42 ... §a2 es eviden-
te, y entonces 43 ©f3? Dal+ 44
$g2 £b5 es malo. Si 43 &5, en-
tonces 43 ... £h2+?! 44 &2 Rxf35
45 gxfS 214 46 2f3 Nd2 47 Exd2
£xd2, aunque tentador, no condu-
¢e a un final de alfiles completa-
mente claro. Todos los peones blan-
cos estan bien situados en casillas
blancas, y junto con el alfil de ca-
sillas negras y el rey podrdn con-
trolar la invasion del rey enemigo.
Un final similar se produjo en una
partida Sveshnikov-Dolmatov, que
serd estudiado en la seccion dedi-
cada a los alfiles del mismo color.

Las negras deberian buscar un
final de torres antes que de alfiles.
43 D5 £xf5 44 gxf5 (44 Hxd5
al+) 44 ... Ha5 (con la amenaza
posicional 45 ... £e5) 45 244 £¢5!
(el momento adecuado, cuando el
rey alin no estd en e3) 46 {2 2xd4
47 Edd Bb5 48 bd &7 49 el 16
50 &f4 h5 51 h4 b6, v las blancas
estan en Zugzwang. De modo que
no necesitamos preocuparnos por
la inmediata 43 &35,

A la proyectada 43 g2!, pri-
mero pensaba que seria bueno res-
ponder con 43 ... h5 44 gxh5 £eB
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(con idea de 45 ... £xhS$, seguido
de g6 y Hed) 45 De6 (45 DS
£c5) 45 ... &F7! 46 Exd5 £e7. Sin
embargo, despues de 45 Fgl! $.xh5
46 %f5, no pude encontrar nada
convincente,

También consideré 43 ... &5
44 £f3 Le8 (44 ... Bb57 45 Hixb5
Exf2+ 46 &¢3), pero después de 45
Ke3 g6 46 DI5 £xf5 47 gxf5
2xe3 48 dxe3, el final de torres
tiene pinta de tablas.

Solo después de haber estudia-
do éstas y muchas otras ideas, pude
encontrar finalmente el plan co-
rrecto.

42 .. Xa2
43 &2 25
44 &3 .

Si 44 &g3, las negras puede
jugar 44 .. 2e8 45 Ke3 g6 46
ng £xf5 47 gxfS &xe3 48 Hxel

f7.

44 ... h§!!

Aqui mi oponente penso duran-
te largo rato, lo que significa que
no estaba preparado para este giro
de los acontecimientos,

45 4el

45 gxh5 £xh3 es claramente
malo, y a 45 Q,éi yo pensaba
esperar, con 45 ... h7, y si 46 £f4
o 46 Ke$, entonces, como en la

partida, 46 ... h4!

45 ... h4!

Las negras han conseguido fijar
el pedn de h3, que se ha convertido
en una debilidad real: se amenaza
46 ... Eh2, explotando el hecho de
que el punto g3 esta vedado al rey
blanco. Si el alfil se desplaza de
e3, entonces las blancas tendrian
que afrontar &bS!, y el alfil no
puede tomarse, a causa del mate en
f2.

2.18 ;Y si las blancas
juegan 46 OH\f5?

El fundamento tictico del plan
de las negras reside en la variant€
46 Df5 2h2! 47 £xc5 Exh3+ 48
e2 £b5 49 Red (0 49 Hed) 49 -
Eh2+.

46 Zc3 £b6

Me parecia que después de 46

b6, las blancas conseguirian
contrajuego mediante 47 b4! £xb4
43 He7 2ad 49 D5 (pero no 49
De6? &d1+ 50 $f4 Ld6+).

47 &5

Las blancas omiten la idea tac-
tica del enemi%o. Mas tenaz habria
sido jugar 47 e2 (a lo que pensa-
pa contestar 47 ... £d8) o 47 Ec2.

47 ... Eh2!
48 DeT+

Si 48 £xb6, entonces 48 ...
Exh3+.

48 ... &f7
49 Hixds Exh3+

iEl juego estd decidido! La po-
sicion se ha abierto y los dos alfiles
pueden finalmente demostrar su
verdadeto poder.

50 &f4 £d8!
51 Bel L6
52 8b6

32 Ed1 des!

2. B34+

. Por supuesto, las negras pueden
Jugar tambign 52 ... 2xb6 53 Dxb6

Exb3 54 &heq o1
Bes, ﬁhﬁ.c &f6! 55 g5+ dgb 56

53 @95 Q_gs
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53 ... Bd37 54 EBft+ DeB 55
HcT+, 0 55 Db4.

54 Bced?
Las blancas se rindieron,

+Cudl es 1a base estratégica del
plan ganadot de las negras y qué
consideraciones posicionales pue-
den ayudarnos a encontrarlo ante el
tablero?

Al defenderse nuestro oponente
siempre trata de proleger, ante todo,
sus debilidades. En un amplio sen-
tido, una debilidad en su posicién
puede ser no solo un pedn vulnera-
ble, o una pieza mal situada, sino
también, por ejemplo, una casilla
de invasion que debe ser cubierta,
o un peén pasado nuestro que debe
ser blogueado.

Si la defensa se conduce con
habilidad, normalmeate no es de-
masiado dificil proteger #na debi-
lidad. Para el bando fuerte Ia estra-
tegia correcta consiste siempre en
crear una segunda debilidad en la
posicion contraria. Mediante el ata-
que a esta segunda debilidad y lue-
g0, caso de que sea necesario, vol-
viendo a trasladar el ataque a la
primera, comprometeremos y, fi-
naimente, superaremos la defensa
enemiga,

Observe como consiguen mate-
rializar su ventaja los grandes maes-
tros del final, ¥y podra comprobar
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1' i que casi siempre abren un segundo Como me demostré Olafsson, |
» 1as

L frente en algtin momento del juego. E{fc’m_cas pueden ganar, . idlgo san — Orejov Después de 45 ... £xc2 46 Exa3
X Enel fi dificil de creer! Estuve ey velg Akop 1973 tenemos un final tedricamente ga-
n el tina) que acabamos de ver, toda la noche, analizand, Moscil nado. Debemos recordar que esta

i al comienzo las blancas tenian que evaluacion sélo es cierta si el pedn

I ocuparse exclusivamente del peon

d5. Situaron muy bien sus piezas
para controlarlo y las negras no
hubieran podido ganar simplemen-
te jugando en funcién de su pedn
pasado. Al avanzar el peon h, las
negras consiguieron crear una se-
gunda debilidad (el pedn h3), que
hizo critica la situacion de las blan-
cas. .

E 2.8

A i
Yaw i

A
BdA

Juegan negras

{Que deberian jugar?

finalmente quedé convencid,
aprendiendo en el procesy ur;
monton de cosas sobre log finales
de torres.

Bobby Fischer

En los capitulos precedentes nog
hemos famitiarizado con log temas
comunes y los métodos usados ep
el final, rales como Zugzwang
construccion de una fortaleza, ei
principio de dos debilidades, y otros
varios. Podemos afrontar el esty-
dio de Ja teoria de finales siguien-
do otro camino mds tradicional:
analizando finales de un tipo defi-
nido {en primer lugar, segin cl gru-
po de piezas) y aislando las reglas
especificas, valoraciones y temas
de aplicacion. Ambes enfoques son
vilidos, y deberian usarse los dosa
fin de que se complementen.

Quiza lo mas importante sea
aprender a entender los finales de
torre, ya que éstos constituyen mas
0 menos la mitad de todos los fina-
les con que nos encontramos en I2
practica. Aqui sélo tocaremos, por
supuesto, una parte insignificante

[

43 Ef7 g3+

La unica defensa contra el mate.
Las blancas tienen ahota una difi-
cil eleccion: pueden obligar a su
oponente a entregar la calidad, con
42 $h3, o bien, después de 42 Sxg3
RKed, entrar en un final de torres
con ventaja material. Ambas posi-
bilidades son tentadoras...

E29

Evalie 42 &h3, como se jugé
€n la partida.

blanco no ha cruzado la linea divi-
soria {con el peon en hS o ho, el
final es tablas). El plan ganador
puede describirse como sigue: el
ey se dirige a hé, cuando el rey
opuesto debe estar en {7 y la torre
lo corta desde a columna g. Enton-
ces, el rey blanco deja columna h
via h5 (por eso es importante que el
pedn no esté muy avanzado), y li-
bera el camino del pedn pasado
hasta su coronacién. Naturalmen-
te, es mucho mas complicado reali-
zar el plan que describirlo. Pero un
jugador prdctico no estd obligado
a recordar todos los andlisis y to-
das las variantes. Mucho mds im-
portante es comprender las nuevas
ideas y evaluaciones, v enfonces,
si fuera necesario, puede mirar la
solucion exacta en un libro, o bien
eitcontrarta por si solo en el table-
ro.

46 cxd3

46 Hes+ Sgb 47 cxd3 Ed4 48
He3 &h5 conduce a lo mismo. Pero
después de 46 Exd3?, las negras

de la compleja y extensamente de- 42 dxg3 Sed consiguen tablas mediante 46 ...
sarrollada teoria de finales de 10- 43 Hro+ &hs Hgd+ 47 &f3 (47 &f2 Hxhd 48 Bg3
rre. 44 Zxe6 S.xd3 Bh2+ 49 Hg2 Hxg2+ 50 &xg2
Defensa a base de 45 Ze3 Ead God!) 47 ... Bxha 48 e3 @gs 49

il ataque frontal Bds+ &f6 50 Ld3 Le6 51 c4 Ehs
' 52 &3 s,




142

Aqui lo tenemos: defensa me-
diante ataque frontal. Situada en-
frente del peon, le impide a éste
avanzar.

53 Bd2 De5 (el rey negro debe
estar en e6 o e5. Seria un error
jugar 53 ... &e7? 54 &b4 Zb8+ 55
Da5 EcB 56 &b5 Eb8+ 57 a6 Ec$
58 Ed4 &e6 59 ©b7 v las blancas
ganan, ya que el rey negro no pue-
de atacar a tiempo a la torre contra-
ria) 54 b4 Hb8+ 55 &as5 Hcg!
{pero no 55 ... Ha8+? 56 Lbo, ga-
nando) 56 &b5 Eb8+ 57 ©a6 Hcs,
y las tablas son evidentes. El rey
blanco no podra desviar a la torre,
ya que estd separada del pedn por
tres filas vacias. Con menor sepa-
racion (si el peon ha superado la
mitad del tablero), defenderse a
base de un ataque frontal resultaria
completamente ineficaz.

En el primer capitulo de esta
parte del libro, llamé la atencién
del lector sobre “la regla de cinco™.
Recordémosla: si la suma del nd-

mero de la fila en que se encuentr,
el pedén y el nimero de columnag
que separan al pedn del rey Negro
no pasa de cinco, entonces la posi-
cion es tablas. Si la suma es mayor
de cinco, entonces la posicion esy
ganada. En este caso tenemos gg.
blas, ya que 4+1=5. Recordemgs
también que la regla tiene que usar.
se con discrecién, ya que existe
buen nimero de excepciones. Asi,
la regla puede ayudamos a valorar
una posicion, pero también puede
servir para desorientarnos.

46 ... Raq!

Las negras pierden después de
46 ... g4+ 47 &f2 Hxh4 48 2g3!,
y €l rey negro esta cortado, dema-
siade lejos del pedn. No es mejor
jugar 47 ... &xh4 (en lugar de 47 ...
Exh4) 48 Ze5! (en estas posicio-
nes, a menudo es mas peligroso
cortar al rey horizontalmente que
verticalmente) 48 ... Eg5 (48 ...
Hg3 49 Bed+ Sh3 50 He3) 49 Exgs
©xg5 50 de3 &f5 51 Hdd.

(Tienen las negras, con dos peo-
pes menos, alguna posibilidad do;-
fensiva’ Recordemos la sentencia
de Tarrasch! “Todos los finales de

torre son tablas.”

(A) 47 Ef3 Hxhd 48 2 Lgd!
(48 ... Bd47 49 &e3 £d850d4 y las
plancas ganan, ya que 4+2=6) 49
$e3 (49 Er8 Eh7 50 Le3 Ee7+ 51
&d2 Bd7; 49 d4 Eh8 50 Ef7 He8!,
o 50 ... Bhat) 49 .. Eh8 50 Efd+
(50 Bfl e8+ 51 ©d2 Bd8: 3+2=5,
de modo que la posicién es tablas)
50 ... @g5 51 d4. 442=6, y parece
que las blancas ganan. Por ejem-
plo: 51 ... Edg? 52 Hfl &g6 53
&d3 &g5 54 dcd Hc8+ 55 DS
Hd8 56 25 8+ 57 &b6! Edg 58
Bdl &6 59 7 Ed5 60 Seb.

Nunca use la regla de cinco en
Situaciones que necesiten ser cla-
rificadas. Después de su jugada 51,
las piezas blancas ocupan posicio-
nes inestables, lo que modifica la
evaluacion: 51 ... He8+! 52 Hed
2d8 53 Le6! (cortando al rey hori-
zontalmente; se amenazaban 53 ...
©f6 053, . &fs) 53 ... &f5 54 Ecb
Re8+ 55 ©d3 He6!, y el rey negro
penetra en la columna e.

B} 47 &3 Hxh4! (47 ... Txh4?

48 Bed+) 48 Med (48 He6 g5 49
Be3 D15 50 8 Bh7 51 d4 Eh3+!
32842 D) 48 ... g6 49 Le3 (49
©g7 50 Hf5 &p6 o 50 Lf4
14+ 51 Sxfa Sf6) 49 ... L7 50
€5 (S0 Bed Exed+!) 50 ... @f6 51
4 Hh§ 52 @ed a8, y de nuevo

tenemos tablas.

C) 47 &2 &xhd! (47 ... Exh4!
48 Eg3) 48 Bed+ (48 Ef3 $gd 0 48
... Ed8 49 &e3 &gd) 48 ... Hxed 49
dxed Bg5 50 Le3 &6 51 £d4 Seb.

Parece que el aforismo del Dr.
Tarrasch tiene absoluta justifica-
cion en este final, Al menos asi me
lo parecia, hasta que Beliavsky se
intereso en él, encontrande una so-
lucion paradéjica. Resulta que en
el diagrama tenemos una posicion
de Zugzwang reciproco, y las blan-
cas simplemente tienen que tramns-
ferir el turno de juego al contrario.

47 BeS+!! g6
48 eb+! hs

Es desesperado para las negras
48 ... &f7 49 Ee3 g6 50 Bf3 hS
51 &f2, lo mismo que 48 ... Lf5 49
He3 Hga+ 50 &h3 Egi 51 Efi+
&e5 52 hS.

49 Hel

;Qué deben hacer las negras?
No 49 ... Exh4 50 Ze5+, y tampoco
es bueno 49 ... $g6 50 Bf3 &h35 51
£f2, seguido de Fe3 y d4. Ya nos
hemos detenido en la variante 49 ...
Hga+ 50 2! Hxh4 51 Bg3!, o
bien 50 ... &xh4 51 He5!

49 ... 2d8
50 Hf4! Zf8+

$i 50 ... &xh4, entonces 51 Ee6!
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(amenazando mate) 51 ... Bd4+ 52
Le3 Bd8 53 d4 g5 54 $ed.

51 des Bes+

51 ... &xh4 52 d4 Ee8+ 53 &f4
Ef8+ 54 ded EeB+ (54 ... $g5 55
§g3+) 55 &d3 Ed8 56 Ef3, o 56

el,

52 bd4 2ds+
53 &l He8+
34 2d2 @xhd
55 dd Dgd

55 ... &g5 56 Ef3, ganando
(4+2=6).

56 &d3 Hd8
56 ... &f5 57 d5.
57 HeS!

Esto también podia haberse ju-
gado antes.

57 ... &4
-4
E
A &
&

Aungue aqui la suma (4+1=5)
promete a las negras esperanzag de
salvacién, 1o cierto es que su pogj.
cion esta perdida, porque sy rey
esta cortado horizontalmente (re.
cuerde que el rey defensor depe
estar en la quinta o sexta fila),

58 4!

A 58 EhS seguiria 58 ... &pq,
para no permitir 59 d5. 58 Heg?
&f6 59 Hc6 es prematuro, en vista
de 59 ... Ha8! 60 c4 Bad+ 61 des
Ha5+ 62 &b4 Ha8, y la victoria se
ha escapado.

58 ... Ze8+

58 ... Za8 59 Heo Had+ (59 ...
@f5 60 d5) 60 e HaS+ 61 Tbd
(los jagues laterales no son efecti-
vos, ya que hay dos columnas eatre
la torre y el peon) 61 ... Ba8 62 d5.

59 Q¢S Ea8

59 ... Ed8 60 Zc6 &ed 61 debt
15 62 d5.

60 Heo Had+
61 Hes Eas+
62 &hd Hag
63 Zeo! £d8
63 ... &f5 64 d5.

64 L5 He8+
65 Beo .

Las blancas ganan.

En el siguiente ejemplo nos en-
contramos de nuevo con 1a idea de
rey cortado del peon pasado, lo que
es muy importante en fmales de
tortes. PerTo €sta VEZ Sera un recur-

s0 defensivo.

Mijalchishin — Losev
Moscid 1974

& 3
A Z A

X
&

El rey blanco esta cortado del
peon b. Las negras pueden usar este
factor para forzar tablas en ¢l acto,
con 49 . &fS 50 bd hd!

49 ... Lg4?

5 Losev pensaba jugar 50 ... Eh3

1b4 h4!, pero en el ltimo mo-
1&1611{0 se dio cuenta de que después
ge 30 .. Xh3 5] @d2! Exg3 52
hZXgSS ©x03 5315 h4 54 b6 h3 55 b7
mo 3¢+ las negras pierden, de
camo_qlle decidio volver al plan de
dide 1ar peones, con un tiempo per-
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50 hd

51 gxhd &f5
52 b5 Exh4
E 2.10
& &

Juegan blancas. ;Pueden ganar?

Torre contra peones

Cuando tire usted chinas al agua,
Jijese en las ondas que describen,
De otro modo, tirar chinas seria
un pasatiempo sin sentido.
Kozma Prutkov

Si uno de los jugadores tiene un
peon pasado mucho mds avanzado
en un final de torres, el contrario a
menudo tendra que situar su torte
detras del peon y avanzar su propio
peon (o peones). Normalmente se
obtienen posiciones muy agudas,
en las que el resultado depende de
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un solo tiempo. A la hora de calcu-
lar las variantes sirve de gran ayu-
da conocer las ideas tipicas en es-
tos finales.

En mis tiempos me sirvié de
gran ayuda analizar la siguiente
posicion, que se produjo mientras
analizaba una de mis partidas apla-
zadas.

Do i

;Qué amenazan las blancas?
(Podria ser c5-b6-b7 y a7-a8%?
No. En tal caso, el rey no regresaria
a tiempo para luchar contra el pedn
negro.

En estas situaciones cada tiem-
po es vital. Es recomendable alejar
el rey lo menos posible del flanco
opuesto, y forzar al oponente a si-
tuar su torre detrds del peén lo
antes posible.

La principal amenaza de las
blancas es 2 &b5!, seguido de Ec6+
y Zab. A 1 ... 157 Seguiria 2 &b5!
Hal {2 ... Bxa7 3 Exa7 g4 4 &cd
Ted 5 Bp7 £f3 6 &d3 g3 7 Ef7+ y

8 %) 3 BeS+! Dfd 4 Bedy y g
Ead, o bien 3 ... &f6 4 Hc6+ 5
Hab. ’

Cubrir su pedn con la torre
como las blancas han mnseguidé
en todas las variantes, €s ung ideq
extremadamente importante parg
jugar este tipo de final. Las negras
estdn obligadas a afrontar la ame-
naza de este tipo de maniobra.

Neutralicemos la amenaza, es-
condiendo al rey detrds del pedn, 1
... @hS. Esta jugada no es en prin-
cipio muy conveniente, ya que me-
jor seria mantener al rey en la co-
lumna f, para que el rey blanco se
mantenga a distancia del pedr, pero
no parece haber eleccion posible.

Las blancas responden 2 Eb6,
con idea de 3 He$8. Indageemos las
posibilidades de las negras.

2 ... g4 es mala, debido a 3
&c5+ y 4 Ha5 (cubriendo de nuevo
el peon). La misma idea es decisiva
después de 2 ... Ebd+'3 &a5 bl 4
24!

2.19 ;Qué sigue a 2 .-
Fh4?

En respuesta a 2 ... &h4, 1o
blancas proyectan jugar otra ides
tipica de estas posiciones, desviafl”
do la torre con 3 Hcd+ Hxcd 4 a8¥-
Pero ;estamos seguros de gue S¢

ana después de 4 ... 247 Busque-

mos esta posicion en el manual de
finales. Alli leemos que una torre y
arl pgén (que no estén en columna
de torre) pueden dej’ender:fe contra
una dama, St el peon estd situado
on su casitla inicial {en este caso,
en la séptima fila). Pero si el pedn
ha sido avanzado, tas blancas van
gradualmente abriéndose paso en
la reraguardia enemiga, ganando.
Esto es cierte para cualquier
peon... excepto el peén de caballo.
Pero parece ser gue con un pedn de
caballe, las negras hacen tablas
incluso cor el pedn en g3.

Como ya hemos observado en el
capitulo previo, no tenemos que
recordar variantes concretas en es-
tos casos, y basta con asimilar las
evaluaciones y métodos bdsicos.

Asi pues, la desviacion no da
resultado, pero podemos usar la
idea de cubrir con la torre: 3 &b5!
Bal 4 Hed+ y 5 Had.

§6lo queda 2 ... Zal, cuando
Seguiria 3 Re8! (pero no 3 Ee5?
Xa7; la torre esta mal situada en
A quinta fila, y ademas se encuen-
a en el camino del rey blanco).
hora las negras pueden tomar en
:r,r éiesl.}plazando un poco mas lejos
) Su)’ lanco, o bien pueden forzar
con a(?)ponenle a gastar un tiempo
gane. -a8%, pero con el rey en b6
s 9 perder un Ilen}po no signi-
Ninguna diferencia.
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3 ... Bxa7 4 &xa7 g4 5 2b6 g3
6 Hg8! (6 £c5? Hga!) 6 ... Phd4 7
&5 Sh3 8 Ddd g2 9 Led Sh2 10
&f2. El rey blanco ha podido cen-
tener al pedn negro por un tiempo.

Es realmente imposible impe-
dir la apreximacion del rey blan-
co? 5 ... Dha (en lugar de 5 ... g3)
6 cs g3 7 Ld4 12 Si ahora 8
£d37?, entonces 8§ ... g3 9 Ef8+
®el!, “dindole la espalda™ al rey
blanco. Pero el rey negro puede
hacerse retroceder un paso por me-
dio de otra idea tipica: un jaque
intermedic para ganar un tiempo, 8
Efg+! de2 0 Bg8! &3, v solo aho-
ra 10 &d3 g3 11 Ef$+ &g2 12 Fe2.

Hay que senalar que si las blan-
cas juegan 9 Led? (en lugar de 9
Hg8"), entonces las negras se sal-
van promoviendo su peon a caba-
llo, un tipico recurso defensivo en
estos finales. 9 ... g3 10 Ba8 g2 11
a2+ bfl 12 $f3 g1d+ 13 De3
Hh3 14 Bb2 &gl! (pero no 14 ...
Dg57), ete. Sdlo con un pedn de
torre no salva la promocion en ca-
ballo, porque éste se pierde me-
diante Zugzwang.

Ahora no exige esfuerzo calcu-
lar la variante 4 ... ©g4 5§ Sb6 213
6 Zf8+! (de nuevo, un jaque inter-
medio para ganar un tiempo) 6 ...
el 7 Lg8! &f4 8 DS g4 9 Ldd
3 10 2d3 g3 11 Efg+ &g2 12
e2,

AsI pues, ;estd ganada para las
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blancas la posicion inicial? No,
porque contiene otro recurso que
todavia no hemos tomado en consi-
deracion,

Juguemos:
| I Zal!

No podemos prescindir de esta
jugada. Y después de

2 &b

110 NOS apresuraremos con opera-
ciones en el flanco de rey, y en
lugar de ello comenzaremos des-

plazando un poco mds al ey blan-
co.

2 .. Bbl1+!
3 26 Hal
4 &by

En princgio, la suerte estd echa-
da y 4 ... 9f5 conduce a tablas,
Pero llevemos la idea hasta su con-
clusién 16gica.

4 .. Zbh1+
5 %’(:8 Hal
6 ¥bg &fs

6 ... $hS también es posible.
Las tablas son evidentes. 6 g47?
Seria un grave error, en vista de 7
He5t g3 8 a8W Hxa8+ 9 &xa8 g2
10 Xcly 11 Egl. Las negras nunca
deben permitir que su rev guede
cortado del pedn, a lo largo de Ig
quinta fila.

Recordemos una ve
ideas y motivos con lag que o,
hemos encontrado en el curso e
este no muy complicado anglisgs-

Z méS IﬂS

Cubrir con la torre.

esviacion,

Evaluar el final de damg contry
lorre y Dedn,

“Dar la espalda™ al rey coatrario,
Jaque intermedio para ganar yn
tiempo,

Promocién de peén en caballg,
Alejar el rey mediante una serje
de jaques,

Cortar el rey del peon pasado a lo
largo de Ja quinta fila.

iMds que suficiente! En princi-
pio, un jugador (v con mds razon,
un enirenador} debe estar constan-
temente trabajando en una co-
nexion de este tipo entre andlisis
concrelo e interpretacion metGdi-
ca de sus resultados.

En este caso, trabajar en aje-
drez resulta especialmente produe-
tivo, ya que propicia un rapido pro-
greso en conocimientos y en nivel
de juego.

Smagin ~ Bronstein
Campeonato de Mosci 1982

&
@l &

2 H

La sitnacion es diametralmente
opuesta a la del caso precedente.
Las negras no deben sofiar con I’a
victoria, tras ganar ia torre enenii-
g2, v es mauy dificil incluso que
puedan conseguir tablas, ya que los
peones pasados blancos son muy
peligrosos,

En la partida las negras se las
arreglaron para salvarse. Bl final
fue publicado en el volumen 33 de
Informator sin notas, solo con sig-
ties de exclamacion para las juga-
das negras.

El analisis de este final fue difi-
¢il y también muy interesante. Da-
¥id Bronstein, como se verd, jugé
¢l final de forma excepcional, pero
el juego de su oponenle no fue de la
Mayor calidad.

2.20 ;Cémo se
defienden las negras?
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La primitiva 1 ... b27 2 Ebl
&b3 3 g5 deja a las negras sin la
menor posibilidad. La mejor de-
fensa consiste en contener los peo-
nes blancos, al menos por un tiem-

po.

1 .. En8!
2 ©gd?

El rey se dirige a h4 para apoyar
el avance de sus peones. Sin em-
bargo, como pronto veremos, e§ta
jugada natural tira por tierra la vic-
toria.

2 .. b2
3 Zb1?!

Y aqui las blancas podian haber
planteado problemas muche mayo-
res. Ahora el curso de los aconteci-
mientos es forzado.

k T &h3
4 <&hd Za8!

También era buena 4 ... Ec8!
Como regla general, donde la torre
estd mejor situada para luchar con-
tra un par de peones pasados y
unidos es detrds de ellos, o mds
precisamente, detrds del mds avan-
zado. La torre ya ha cumplido su
propdsito en h8, y ahora se dirige a
la ptimeta fila, concretamente, a la
casilla hl.
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5 g8

Tampoco se ganaba con 5 h6
Bal 6 Exb2+ &xb2. Por ejemplo: 7
g5 Ehl+ 8 ©gd &3 9 25 Ld4 10
g6 Zh5+! Un tipico jaque interme-
dio, que permite a las negras tomar
impunemente el peon. Sin embar-
go, 10 ... @xh6 11 g7 Eg5+ 12 &4
Eh!! también habria evitado la de-
Trota.

7&hS &c3 (7 ... Bhl1+? 8 &6
Dc3 9 g5 2d4 10 Dh7! Fe5 11 g6
$f6 12 g7) 8 g5 £d4 9 h7 (9 g6
Ee5) 9 ... Bhl+ 10 &g es 11
Gg7 LI5 12 g6 Lgs, con tablas.
Cuando hemos contenido al pedn
mds avanzade con la torre, es im-
poriante acosar al otro con nues-
tro rey. Las negras consiguen aqui
Hevar a cabo este plan.

5 .. Zal
6 Hxb2+ Hxh2
7 g4

Antes hemos considerado 7 h6

Ehi+!,y a7 g6seguiria7 g It
atando todos los efectivos b}
Ahora podemos ver que el r
mal situado en h4.

7 . Eh1!

A ]
anC(]s_
€Y esty

También es posible 7 ... &3
pero a 8 h6 {u 8 g6) las negras,,
tienen que jugar 8 ... Zh1, para ng
permitir que un segundo peon [le-
gue a la sexta fila,

§ g6 el
9 g’ 2d4
10 g7 -

Ya conocemos la variante 10
&f6 Bxh5! 11 g7 Bhe+ 12 &f5
Zh5+ 13 &f4 Hh (! También se con-
siguen tablas después de 10 h6 Les
LUh7 (11 g7 Bgl+y 12 ... &f6) 11
... 8gl+ 12 &h6 Bhl+ (o bien 12 ...
&f5 de inmediato) 13 g7 &f5.

10 ... Des!
11 gé Hgl+
12 &f7

12 &h7 &f6 13 ho Sf7.
12 ... Eft+!
St 12 ... &f5, 13 he.

13 &e7

13 B8 Hgl 14 h6 Hf6 15 &8
Hal,

13 ... gl

6 qg6!
}g Eaﬂ 16!
16 e He6+
18 &8

.
1§ c7 Hgb y 19 ... Sf6.

18 ... Heo+

Tablas.

El andlisis ha demostrado que
la posicién del ultimo diagrama es
tablas, de modo que habria que
buscar una mejora del juego blanco
en una fase anterior. Encontramos
una nueva idea: 3 Bh1! (en lugar de
3 Bb1?).

X
&
© &
| &
4
L. p={

2.21 ; Qué deberian

acer ahora las
Negrag?

caSA la natural 3 ... ®a3?, las blan-
bl@ganan con 4 h6 Exhe 5 Exhé
6 Ha6+, Lo mismo seguiria a 3
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... ¥b37y 3 ... &b4? Después de 3
... Bc8, seguiria 4 Ebl £b3 5 g5
Bcl 6 Bxb2+ ©xb2. Hemos llega-
do a la misma posicidn que en la
partida, pero con ¢l rey blanco en
g3, en lugar de h4. Este hecho cam-
bia decisivamente la valoracion del
final, Después de 7 gb!, las negras
estan indefensas:

1) 7. Bgl+ 8 &fd4 &¢3 9 Lfs,
con la amenaza 10 ho.

2)7 ... Bhl 8 bi4! (8 Dgd? &3
conduce a lo mismo gue sucedio en
la partida) 8 ... ExhS (3 ... ©c3 9
g7) 9 g7 Ehd+ 10 &f3 Bh3+ 11
g2,

3) 7 ... &c3 8 Df2(g2)! Be+ (9
g7 se amenazaba) 9 2f3 Ecl 10 g7
gl 11 ho.

De todos modos los recursos de
las negras no estan agotados. Antes
de forzar las cosas en €l flanco de
dama, pueden atraer al rey blance
hacia la fatal casilla h4,

3 ... Eh6!! Al bloguear el pedn
h, fas negras amenazan jugar 4 ...

&b3.

4 f4 (4 £ha Hcb, o bien 4 ...
&h3) 4 ... &b3 5 Bbl (a 5 &gs
seguiria 5 ... He6 6 Ebl Hc5+!,
desviando primero el rey a h4 me-
diante jaques, y s6lo entonces Ec1).

5 ... Eh8! Las negras preparan
una defensa mediante ataque fron-
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tal, con intencion de tlevar el rey
contrario a hd.

6 2f5 218+ 7 Lg5 (7 Les5 Eg8)
7 ... g8+ 8 &hd Ec8! (jsdlo aho-
ral), y las negras han conseguido
alcanzar una posicion de la partida
que sabemos es tablas.

Hay que decir que 3 ... Eh7"!
(en lugar de 3 ... Bh6!!) es una seria
imprecisidn, ya que después de 4
14! Las negras no pueden contes-
tar 4 .. &b3, debido a 5 h6' Tam-
poco consiguen nada con 4 ... Ec7
5 BEbl Hed+ 6 &5 (6 2g5 Ec5+ 7
©h4? &b3) 6 ... Ec5+ 7 &f6! (7
£e6? &b3 8 h6 Bco+) 7 ... Heb+ 8
e5 Be5+ 9 &d6 o bien 8 ... &b3 9
25, y las blancas ganan.

Solo queda 4 ... Eh8!?, pero
entonces 5 Lf5! (5 &e5? Zhé!; 5
&gs dg8+ 6 Hhd? Bc8) 5 ... A8+
6 FeS5 (6 g6 Bp8+; 6 Te6 Eg8 7
h6? Egb+ y Axh6) 6 ... Eg8 (6 ...
Ze8+ 7 &f6) 7ho6! Bxgd 8 h7 He5+
9 216 Eh5 10 ExhS bIW 11 haW¥, y
las negras no tienen mas que jaque
perpetuo.

Ahora retrocedamos un poco
mas, hasta el comienzo mismo de
este final. Notemos que si 2 &f4!?
(en lugar de 2 &g37), 2 .. b2 3
Eh1y Hf8+ 4 @e5 y las blancas
llegan a variantes que ya hemos
considerado, que terminan en una
posicion con totre de mas. Debe-
riamos verificar 1 tas blancas pue-
den evitar aqui el jaque perpetito,

pero resulta que eso no ¢s esenia)
Hay una solucion mucho mag gjp,-

ple.

Y Eal+ “hd
3 Enl!

iTodo ha terminado! Las bag.
cas han conseguido empeorar [,
posicion del rey contrario median.
te un jaque intermedio, y a

3} . b2
ganan coi

4 hé! Zxhé

5 EHxh6 h1%

6 Zb6+

La misma idea puede formulat-
se de distinta forma, con 2 Ebl!
a3 3 Zh1!

E 2.11

&

Juegan negras

w
E

Juegan negras

Un gran maestro del
final

Siempre he considerado una
cuestion de honor el hecho de que
cada jugador de ajedrez merece
gue la fortuna le sonria.

Mijatl Tal

El gran maestro sueco UIf
Andersson tiene la merecida fama
|i§12:rdu?n de los mayores especia-
Sllperfie‘ final. A veces una vision

o Anc(;al de los finales gan.ados
impr 'dersson puede producir la
t510n de que su desenlace se
gpf:legrﬂn parte a los errores de
bidy nte. Pero recordemos que
Michog e::/ra de esta forma como
Ment pertos explicaban las tor-
5 combinativas del joven
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Mijail Tal. Solo tras un cuidadoso
anzlisis quedo claro que los errores
del adversario estaban originados
por la extrema variedad y dificul-
tad de los problemas que Tal le
planteaba. Mc parece que aqui te-
nemos un caso andlogo, en lo que
respecta a los éxitos de Andersson
en ¢l final. Con independencia de
su nada pretencioso aspecto, su jue-
go en el final es sutil y profundo, y
es muy dificil descubrir y poner en
entredicho sus planes.

En la primera parte de este
libro (en el capitulo consagrado a
como aplazar en el momento opor-
tuno), vimos como el autor pudo
resolver (gracias al andlisis casero
y a un considerable esfuerzo) un
problema muy cemplicado que
Andersson le babia planteado. Vea-
mos las iltimas jugadas de otra
partida de Andersson, para tratar
de desvelar las idcas y variantes
que quedaron entre bastidores.

Van der Wiel — Andersson
Moscu 1982

(Diagrama pagina 154)
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49 ... Bgs
50 bs

Las negras podian dar mate en
el final de peones, después de 50
Eh5+ &4 (0 50 ... ¥xgd) 51 BxdS
exd5 52 b5 e2! 53 &d2 &3 54 el
d4 55 b6 Le3 56 b7 d3 57 bW
d2++.

50 ... Df4!

Después de la natural 50 ...
Gxg4, las blancas hacen tablas con
51 b6 Ed7 52 b7! Hxb? 53 &d3
gb3+ 54 Fed.

51 b6 a7

51... &b5 52 Eh6 Exb6 53 &d3.

52 Zhé es
53 Bi6+ g3
54 Ee6

Las blancas coniaban con 54 ...
Ed57 55 b7 €2 56 bW e1W 57
Wb+,

54 ... 2d2+!

55 &h3 dds

56 b7?

Como indtco van der Wi 56
cd e2 55 Sxd5 e1W 56 D6 sy,
mis tenaz.

56 ... e2

Las blancas se rindieron, ya que
después de 57 b8% e1W no tienen
jaques y su rey se encuentra inde-
fenso contra el ataque de las piezas
mayores negras,

Francamente hablando, cnando
reproduje esta partida en el vesti-
bulo del torneo, estaba convencido
de que la posicion era tablas y de
que van der Wiel, que habia omiti-
do el jaque intermedio 54 ... Ed2+
en apuros de tiempo, habia encon-
trado virtualmente la dnica forma
de perder. De este tipo de impre-
sion es de lo que hablé al comienzo
de esta seccion. Sélo tras un meti-
culoso andlisis pude concluir qué
las cosas no eran realmente tan sim-
ples. Comencemos a analizat desde
el final, tratando de determinar €0
qué punto dejo escapar las ablas
van der Wiel.

No consideraremos la posicio”
de torre contra dama. Esta C"‘.'ﬂ
que incluso cuando es 1abIaS,‘5°r_
podtiamos asegurarlo y dﬁmobtmﬂ,
lo, tras investigar numerosas ¥
riantes.

Tratemos de buscar un camino
[ds seguro hacia las tablas.

Ensaycmos 54 b7 (en lugar de
54 He6). Andersson se disponia a
contestar 54 ... e2! (54 .. Exb7 55
&d3 o 55 &d1, con tablas eviden-
tes) 55 b8% e1¥. Aunque las blan-
cas son las primeras en iniciar el
ataque contra el rey enemigo, sus
iaques pronto se acaban: 56 Wh3+
Gg2! 57 Wi3+ Ggl, después de lo
cual las negras s¢ hacen con una
iniciativa contundente. No es me-
jor 56 Bd6. Por ejemplo: 56 ...
We2+ 57 &c3 Wi3+ y 58 ... Hb7.

Ahora podemos valorar la fuer-
za de la sutil jugada 53 ... $g3! Si
las negras hubiesen jugado 53 ...
@ed?, entonces las blancas tendrian
tablas con 54 b7! Exb7 (54 ...e2 55
b3W e 1% 56 Wag+) 55 dl. Una
vez que su rey ha conseguido si-
tuarse enfrente de los peones e, las
blancas tienen unas faciles tablas
tedricas, incluso sin el pecn de g4.

De modo que 54 b7 no salva a
las blancas. Retrocedamos otra ju-
8ada més para ver si el jaque en f6
€12 0 no superflyo.

33 b7 e21 (53 ... HExb7 54 2d1)
341 :Ssl;w (54 Zh1 Hxb7 55 &d3 Eb2,
: ]ancas: no tienen defensa) 54
Cﬂleﬂ 55 Q’f§+ (ya sabemos lo
55 Pasa después de 55 Ef6+ 2g3)
(57-ﬁh2g3 36 Wad+ &2 57 Wes+
Rgq 4 Lgl; 57 Bfo+ ©g2) 57 ...

- - torre negra estd clavada,
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pero esto no aynda mucho a las
blancas. Después de, por ejemplo,
58 Ed6 We2+ 59 &bl (no puede
permitirse 59 ... We3+) 59 .. . Wxp4
60 Exd4 Wxd4, es dificil resistir en
el final de damas.

Pese a todo, van der Wiel dispo-
nia de un camino facil hacia las
tablas. Las blancas no deberian
apresurarse a mover su torre de h2,
desde donde controla el avance del
peon ¢3.

& A
F 3
@ h=(

En su excelente libro Lecciones
sobre Finales Prdeticos, Edmar
Mednis formulé uno de los mas
importantes principios del juego en
el final, con asombrosa sencillez:
los peones pasados deben avanzar-
se. Siguiendo este principio, debe-
mos intentar

52 gs!

Ahora, después de 52 ... &xgs
53 b7! Exb7 54 2d3 Bb3+ 55 Ded,
o bien 54 ... &f4 55 Ehd+, las ta-
blas son cvidentes.
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52 .. &gl
53 Eh6 €5

53 ... Kd2+ 54 &b3! Bd6 55 b7.
Ya hemos visto esta posicion, pero
con ¢l peon en g4. Resulta que exis-
te una gran diferencia cuando estd
situado en g5.

54 b7! €2
55 beW el
56 Wh3+ &f2

Ahora las blancas estarian en-
cantadas de jugar 57 Wo6+ Hdd 58
Zd6 (o bien 58 Zhd), ya que no
entran en un desagradable final de
damas. Pero disponen de algo mas
convincente,

57 Bh2+ Byl
58 Zhl+! Hxhl
59 Wh3+ &sl
60 Wxd7

Después de 52 g5!, las negras
pueden optar por la ingeniosa 52 ...
££312, contando con 53 Bh6? e5 54
Bfo+ &g2! 55 b7 €2 56 b8W | W
57 Wa8+ ed, Después de 53 Ehd+
©f2 54 Eh2+ &f1! 55 Eht+ g2
parece inevitable llegar a la misma
posicion: 56 Eh6 e5 57 b7 e2.

Las blancas, sin embargo, tie-
ner un nuevo recurso; 56 Xhd!! (es
cierto que podian haber jugado asi
un movimiento antes) 56 ... e2 57
Zed 2 58 Exe6 e 1W (58 ... Hds
59 He7 elW 60 Exel Fxel 61 b7
Hh6 62 ©d3 y 63 ed, o bien 59 ...

Bxb6 60 K7+ el 61 Zrg b7
g6, con tablas) 59 Exel e 62
@3 Bb7 61 ©d4 Exbe 62 Pes )
el rey llega a tiempo para aPOYar‘al
peon g5.

Asi pues, el final era tablyg en
todo momento. Pero ahorg estamog
en condiciones de entender 1o difi-
cil que le resultd a van der Wie]_ g
apuros de tiempo, encontrar upg
salida de la red que le habia tend;.
do, en una posicion simple en apa-
riencia, el gran maestro del final,
Ulf Andersson.

E 2,13

X4
A E A&

Juegan blancas

E2.14
hri &
i
i) & A
. .

Juegan negras

iLa torre es la pieza
mas fuerte!

Pequedias ocurrencias como ésta
son las que hardn la vida dificil a
las mdquinas de ajedre:.

Bobby Fischer

Bl?liavsky - Dolmitoy
Minsk 1979

X
F 327
3
F 3
id
A & AN
A &

2.22 ;Quién tiene
ventaja? ;Qué
deberian jugar las
negras?

En el final una torre suele no ser
inferior a dos piezas menores, y a
veces hasta puede ser superior. Tal
es el caso cuando penetra en la
posicion enemiga y amenaza con
ganar material, o cuando su bando
cventa con un peon pasado, cuya
defensa ata a las piezas contrarias.

Ese no parece ser el caso aqui.
La jugada evidente, 38 ... Eh8, no
consigue nada después de 39 #f2!
axb3 (39 ... Exh2 40 bxad) 40 axb3
Zxh2 41 Sed, y las blancas tienen
ventaja.

Dolmétov encontré una posibi-
lidad fantastica, que modifica por
complete nuestra evaluacion.
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a8 .. cd!!
39 Lxcd

A 39 bxc4, la mejor respuesta
de las negras es 39 ... b8!

39 ... Ees!

Amenazando 40 ... Bxc4 41 bxcd
b3 42 axb3 a3. Las blancas tienen
que mover el alfil, pero entonces la
torre tiene la posibilidad de pene-
trar en la posicién blanca y atacar
el pedn de a2.

40 243 a3!

Las negras amenazan tantg 41
... Bcl, seguido de 42 ... Hal, como
41 ... Bc3, con idea de 42 ... Exb3,
Ahora esta claro que las negras tie-
nen la iniciativa. La partida se apla-
z0 aqui, y Beliavsky realizo la ju-
zada secreta, tras pensar durante
un largo rato.

-

P 3
F 3
F 3
An 2 ®AD
& A

En nuestros analisis caseros
Dolmdtov y yo encontramos que
las blancas tenian un claro camino

de tablas, que se basa en 13 idea g
construir una fortaleza, ¢

41 D2 Eel!

Después de 41 ... Hc3 42 g3
las negras no deberian jugar 42
Hxb3? 43 @d11, y la torre queg
cazada en una trampa (43 .., Bh2 44
Bxb2 b3 45 £b11). Y si42 | By
entonces 43 &d2 Eal 44 £¢2 Bxq)
45 3.

42 h4!!

Es importante que el peon h
quede fuera del alcance de la torre
en la segunda fila.

42 ... Hal

42 ... f5 43 &xf5 Hal (43 ..
He3+ 44 $f4 Bxh3 45 Hdi) 4
$d3 Exa? 45 Hixbd Bb2 46 Lc2,

Exal
Ef2+

43 Scd
44 Hd3

El final con calidad de venta)d
de las negras, después de 44 ... 5
45 Hxbd 22 46 Hixal, es tablas
Con el pedn en h2, 44 ... Exh2 45
£)xb4 a2, ganarian las negras:

45 &xf2 al
46 Hixb4 aly
47 Hd3 .-

Las blancas juegan 24, ﬁﬁf 3;
g2, y surge una fortalezd ea s
tablero. Las negras no 500 cap

A

ge atacar ¢} pedn de g3 con rey vy
Jama. ni crear amenazas de mate,
] peon de b3 tambi¢n puede entre-
qarse, i fuera necesario.

En la primera parte del libro,
jedicada al andlisis de partidas
aplazadas, I}Ecimos notar, en mas
de una ocasion, que al prepararnos
para la reanudacion debemos ana-
lizar meticulosamente no sdlo la
jugada mds fuerie, sino también
otras que. Aunque menos proba-
bles, podria ser la secreta de nues-
tro oponente. En este caso, tendria-
mos que considerar también 41 £)f4
y 41 @e3.

41 D47 Ze3! (41 ... Hcl? 42
©d5). Ahora la unica posibilidad
de las blancas es tratar de construir
una fortaleza, después de 42 2!

42 h4 Hxb3 43 axb3 a2 44 &cd
at¥ 45 $g2. Las negras han con-
servado el peén de b, y esto signi-
fica que, en contraste con la va-
Tante anterior, las blancas no pue-
den entregar ef pesn de b3. Es mu-
tho mis dificil para las blancas

efenderse, pero seguiamos sin en-

¢
d{;{:trar un plan claramente gana-

msisl;{leembargo._era perfectamente
encong; Ccillle Beliavsky no hubiese
Uﬂaleza 0 la idea de CONSLIYir una

¢ ey ua’ ¥ en tal caso lo mds logi-
ugady - Jugara 41 &e3. Esta es In
e vigt s precisa desde el punto

3 de laJucha entre dos piezas
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menotres y una torre: 41 ... Bel 42
220 Exb3? 43 &dl!, y si 41 ...
Zcl, entonces 42 £f4! Hal 43 Hids.

Eso fue lo que sucedid.

41 Ze3t Ecl
42 $\f4 Eal

Merecia atencion 42 ... Ze3!?,
con idea de 43 &d2 Exb3 44 &c2
Bb2 45 &d3 b3!1, pero las blancas
pueden replicar con la idea de la
fortaleza de dos piezas menores
contra dama.

43 Hds Exa2
44 &xbd Bxh2
45 fe2 .-

Ahora las negras tienen una fo-
rre, en lugar de una dama, contra
dos piezas (si bien, es cierto que
con el molesto afiadido del peon
a3). Como es logico, las blancas
tienen muchos mas problemas aqui

ue en las variantes 41 A2 y 41
f4. ;Quiero esto decir que la to-

rre es mas fuerte que la dama?
45 ... Zh3!
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Es importante desviar un poco
mas al rey del flanco de dama. 45
... Bht 46 £4d2 es menos preciso, y
a 46 ... Hal se responde con 47
A2, v si 46 ... Ebl, entonces 47
@c3, con idea de atacar el pedn a
con el rey, o usarlo para apoyar el
avance de su propio pedn pasado.

46 Si2

A 46 &f3, es fuerte 46 ... Ehl
(amenazando 47 ... Ebl} 47 £43
Eal y 48 ... a2, ya que 48 &c2 Eb1!
no sirve de mucho.

46 ... 5!

Mas flojo es 46 ... Ehl 47 &f]
Zh2+ 48 2g2 Eh8 49 Ha2 Ec8 50
2e4, cuando las blancas controlan
todo el drea de invasion. La jugada
textnal le quita ¢4 al caballo v crea
la amenaza posicional £5-f4,

47 Ha2

47 211 Eh2+ 48 .ﬁ.gZ Eng 49
$a2 Be§.

47 ... f4
48 gxf4 Exh3
49 2c4 Zh3!

Nuestro anidlisis finalizaba en
esta posicion. La ventaja negra es
indiscutible, pero el desenlace de
la partida sigue siendo confuso, si
las blancas dirigen su rey al flanco
de dama con 50 e2! &g6 51 245,
con idea de ¥d2, D3 (o 9b4),

&c2, etc. En lugar de &sto
Beliavsky eligié un plan inferigr
tratando de desviar la torre "Egra,
Come consecuencia, el Tey blancﬂ
queda atascado en el flanco de rey
Las elegantes y precisas maniobyyg
de torre de Dolméitov reducey la
resistencia de su oponente,

50 £11? Hb2+
51 492 f6
52 &g3 Hhs!
53 &f1

53 13 es mas tenaz,

53 ... 5!
54 243 Zds
55 3a6 2d2!
56 L.cd £d4

El rey negro entra en juego de
inmediate, con 57 ... &f5! Las blan-
cas se rindieron.

Tras la sinfonia de Dolmatov el
el final, veamos un final mas (ran-
guilo, para orquesta “de camara -

Romanishin — Dvoretsky
Leningrado 1974

>
S

iy

bt [

Aqui las dos piezas son, obvia-
mente, mas fuertes que la torre. La
pregunta es: ;es suficiente la ven-
taja blanca para ganar?

En contraste con la precedente,
esta posicion aplazada no deberia
analizarse mediante una investiga-
cién directa de las variantes. Tene-
mos que delerminar los planes ba-
sicos que pueden adoptar las blan-
tas para materializar su ventaja,
evalie los peligros de cada uno de
estos planes y preparar las oportu-
nas 1éplicas.

; l. Uno de los posibles planes
Ue ensayado por Capablanca, quien
o Una ocasidn se enfrentd a un
mal similar,

Capablanca ~ Lasker
San Petersburgo 1914

73 g5 hxg5 74 hxg3 fxg5 75
Dxg5+ g8 76 Deb. Ahora el peon
de g7 solo puede ser defendido por
medios tacticos: 76 ... Zdit 77 Led
(77 ©Dxg7 Exd4+) 77 ... 2f7. A 78
£xg7 Lasker pensaba contestar 78
... Hel+ 79 &d5 Ef1+! Capablanca
jugd 78 g5+, v Ia partida finalizé
en tablas después de 22 jugadas
mas.

En la posicion aplazada pode-
mos, obviamenle, afrontar ¢l plan
b2-b4 por medios tacticos, “aco-
sando” el atfil contrario con la to-
ITe.

2. Después de a4, Dd5 y £f4,
las blancas disponen de la amenaza
2c7, que las negras puede parar
facilmente con Bh7!, pero antes de
ocupar h7, las negras tienen que
rechazar al rey blanco atacando sus
peones, pues de otro modo el final
puede estar perdido.

3. La alternativa es jugar &c7,
con el rey en a4. Las negras man-



tienen su rey en ¢6 y la torre en la
cuarta fila, jugando b6-b5+ en el
momento adecuado.

4. Una penetracion del rey blan-
co en el centro. Una tentativa mos-
tro que este plan no gana, pero pues-
to que fue ensayado por Romanishin
en la reanudacion, pronto veremos
la idea defensiva de las negras.

42 &f4

La jugada secreta.

42 .. Zh3

No, por supuesto, 42 ,,. Eg27?

43 £f2, y la torre esta cazada en
una trampa.

43 &f§ Epl
44 214 Eg2
45 fes Beb
46 Hel Be2
47 Hds He2
48 el de2

No me preocupaba que el rey
llegase a e6, pero pese a todo deci-
di tmpedir esta posibilidad mien-
tras pudiese evitarlp,

49 Higd Zc2
50 2¢3 He2
51 &2if6 &d6
52 ds &b
53 &4 el
54 Les

Mejor era 54 £d2!

54 ... el
55 4f6

55 de6 Hcl 56 £c3 Hejy,

55 ... ped i
56 23 Zd6
57 ded an
58 Hds Leh
59 Des He2+
60 &f5 Sh7
61 5Hi4 Ef2
62 Ded Lo
63 des d7

Si la torre se desplaza sobre la
columna f, las blancas juegan 64
Dd5 y 65 Reb, y si se desplaza
sobre la segunda fila entonces 64
e6 de inmediato.

64 Hd3 ar3
65 &ed Zh3
66 D4 Bbl
67 Les Ehd
68 &S Heb
69 216! Eh2
70 Leb

El rey ha alcanzado, por fin, i2
casilla que habia estado buscando.

70 ... Ee2

71 £¢3 Ef2

72 Hd3 Ef1

73 DeS+ &e?
74 D7 Ed1!
75 Se54 &b7
76 ad

Si las blancas hubiesen poster-
ado mucho mas un movimiento de
<6n, las negras pronto podrian re-

cordar la regla de las cincuenta ju-

ga das.

76 ... Zd2
77 Dd6+ &6
78 &5 Edi
79 Hel+ &h7

& &y

F &

£

_ Esta fue precisamente la posi-
¢ion que mds estudiamos al prepa-
Tarnos para la reanudacion de la
partida {esto es algo como para alar-
dear: ;pude prever cuarenta juga-
das con antelacion!). Queria situar
' torre en d2, pero suponia que no
Podria sityarla en su casilla ideal, ¥
Esitudié la posicion con la torre en

" Al analizar, es itil tratar de
rramPrOf)q{ lo segura que es nues-
] Posicign, wratando de optimizar

J4ego del oponente, a fin de no

Siy
rfr ' espantosas sorpresas en la
€anudacign,
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Las blancas tienen que elegir
ahora entre 80 2d3, seguido de
4.7y 80 £d6, con idea de £d7 y
DeT-c6-d8+.

80 £d5

A 80 £.d6, habia preparado 80
... 2d2 81 &d7 Hxb2 82 &ic6 Hc2
83 Dd8+ a6 84 Lc6 Bxcd 85 Deb
Hgd (perono 85 ... Xxad?? 86 &b8!,
con mate inevitable), y las blancas
solo tienen jaque perpetuo.

80 ... Db

81 2¢7 Zel+
82 &fS Bel

83 b3 Zb1

84 £xb6 Exb3
85 248

Después de 85 &xa5 Ea3, las
blancas ne consiguen nada con 86
c3 &7, ya que las negras ame-
nazan 37 ... &ab. Pero a 86 £3b6, es
un error 86 ... &@b772, en vista de 87
£d7! D6 88 et y 89 HeS+. El
camino correcto es 86 ... Hd3 87
&e5 Hed+ 88 &f4 Hd3, atando las
piezas blancas después de 89 ..
Hd4+.

En caso de 85 &eb, las negras
no deberian jugar 85 ... Ea3? 86
£d8! Exad 87 geﬂ &b7 88 &d5y
las blancas siguen teniendo posibi-
lidades ganadoras. Pero se¢ conse-
guian tablas con 85 .. .Hb4! (ata-
cando el peon c4) 86 Dixbd+ cxb4
87 £xa5 b3 88 &¢I 5 89 a5
Dxcd,
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85 ... 2d3!

Como ya hemos observado, es
mis flojo 85 ... Ha3? 86 &e6! Aho-
ra las negras amenazan 86 ..
HExd5+, y a 86 Fe6, seguiria 86 ...
2d4.

86 £xa$ Exds+

Tablas.

Alfiles de]l mismo
color

Pocas jugadas evidentes, que no
requieren explicacidn, son
correctas.

David Bronstein

Uno de los mas importantes
principios del juego posicional es-
tablece que debemos situar nues-
tros peones en casillas de color
opuesto a nuestro alfil {es decir,
situar los peones en casillas blan-
cas cuando tenemos un alfil de ca-
sillas negras, o a la inversa cuando
el alfil es de casillas blancas).

Sveshnikov - Kasparov
Minsk 1979

F )
F 3 4
A €4 i
- & A
A & &
A 2

Kaspdrov ha superado a su opo-
nente, consiguiendo una significa-
tiva ventaja posicional. Su rey es
mas activo, pero lo principal es que
los peones blancos del flanco de
rey estan situados en casitlas del
mismo colos que su aifil. La jugada
33 ... g6 de la partida parece logi-
ca, ya que el ultimo peon negro
abandora una casitla del mismo
color que su alfil, y las blancas se
encuentran en Zugzwang, ya que¢
no pueden mover su alfil, por 34 ..
fel.

Sigui6 34 &e2 £e5.

2.23 Evalue el final d¢
peones

35 Lxc5 Gxe5 36 &d3 Fb4 ig
©c2 §a3 38 bl a5 39 Falad
bxad Hxad 41 &bl (41 Fb2 b4 p
.. ©a3 42 Bal b4 43 &bl b3 T"]as
este sucedio en la pamda, ¥
blancas sc rindieron.

gveshnikov tenia que evitar el
cambio de¢ alfiles. Después de 335
sel! ed 36 KaS, no estd claro
como pueden las negras me;jorar su
posicion. Y si 35 ... b4 {contando
con 36 £d2? &ed 37 Lel a5 38Rd2
444 39 Rel Re3, con Zugzwang,
o bien 39 &cl £03 40 2e3 gell),
entonces sencillamente 36 &f31
con tablas.

;No es extrafio que la natural 33
... g6 sea inferior? En estas posi-
ciones a veces es imposible tener
éxito maniobrando solv con las pie-
zas. A veces podemos poner de
manifiesto las debilidades de los
peones fijados en casillas del mis-
mo color que el alfil,
implementando una ruptura de peo-
nes. Y para esto se requiere que
alguno de nuestros peones se en-
cuentre en casilias del mismo color
que nuestro alfil.

Las negras deberian haber opta-
do por la jugada de espera

3. £a8s!
Si ahora
34 de2

enton(;es

3., Fed
38 des f6!

iLa ruptura!
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36 exfo gxf6

Las negras sitnardn su alfil en
c7 (o, después de 37 £d6, en b6),
su rey en f3, y jugaran e6-e5, con
una amplia y probablemente deci-
siva ventaja. Es posible que des-
pués de 33 ... £a5! las blancas
deban intentar 34 a3!?, seguido de
b4, pera incluso entonces, combi-
nando la posibilidad de las ruptu-
ras f7-f6 y a6-a5, las negras pueden
aspirar a ganar.

Sveshnikov — Dolmatov
Erevan 1982

La ventaja de las blancas es
obvia, ya que tienen practicamente
un pedn de mds. Pero {odos los
peones de Dolmatov estan situados
“de acverdo a la regla” {en casillas
negras, con un alfil de casillas blan-
cas). Los peones controlan las ca-
sillas negras y el alfil controla las
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casillas blancas, de modo que es
dificil para el rey de Sveshnikov
penetrar en la posicion enemiga.
Pero se requiere una defensa ex-
cepcionalmente precisa.

44 ... ' La6+

Seria un error jugar 44 ... £d47?
45 g2 8e8 46 2d5 £47 47 413
(Zugzwang) 47 ... £e8 48 e6, des-
pués de lo cual ¢l pedn de g5 se
encuentra amenazado.

45 &b3 2b5!

Las negras no pueden permitir
al rey blanco llegar a a4, ya que
entonces las blancas dominarian b3,
jugando b3 y &c4. Es peligroso
jugar 45 ... &cB 46 £c6 Teb 47
Qa4 Lab 48 b5 £c8 49 Lcd+
&xe5 50 b3,

40 Sl

& &
Ae 245 A

2.24 ;Comeo deberian
defenderse ahora las

negras?

En estas situnciones normal.
mente LomMamos una decision go.
diante el método de eliminacigy
Elegimos la jugada correciq siy
calcular sus consecuencias en ge.
talle, una vez que llegamos ¢ Iy
conclusion de que todas las demgs
posibilidades son insatisfactorigs.

Dolmatov siempre soluciona
estos problemas con rapidez y con-
fianza. Tras pensar unos minutos,
realizo la unica jugada que salva a
las negras:

46 .., I8!

Sigamos su razonamiento. Ya
hemos evaluado {a posicidn des-
pués de 46 ... £d77 (0 46 ... £Le8?)
47 ded, seguido de Ag2 y Fd5,
como desfavorable. En cualquier
caso, es mejor no enirar en ella, st
es posible evitarla.

46 ... £f17! es insatisfactoria,
en vista de 47 b4! axbd+ (de otro
modo, €l rey conseguiria la iMpOr”
tante casilla ¢5, tras un cambio ‘f
peones en ¢3) 48 &xbd, y no bl
defensa contra 49 &c4.

46 .. Le8? 47 ba! axbd *}3
@xbd 247 49 6 y 50 b5 es m20
para las negras. Por la mismd ra
zon, tampoco sirve 46 ...

Por ultimo, despucs de 46

&d8?, el ey queda demasiado le-
o5 de la importante casilla g8. 47

!ﬁ.cﬂr &.c6 48 £.¢8! (con la amenaza

19 Bcd) 48 .. Rb5 49 dd, y el rey
penetra en cd ¢ d5. Después de 46

& 47 Lcd 2c6, el alfil no
Gene 1a casilla g8. A 48 a2 segui-
fa 48 ... DeT 49 G4 Deb.

47 b4

En estas situaciones, normal-
mente los grandes maestros no se
apresutan a cambiar el aspecto de
la partida, sino que continian ma-
niobrando, en la esperanza de que
su oponente pierda el rumbo. Sin
embargo, ¢l juego precise de las
negras ha privado, obviamente, a
Sveshnikov de esa esperanza.

47 ... axb4d+
48 Sxbd 247
49 £b3

49 e6 £e8 50 Hed Ge7 51 Rd4
Pd6.

49 ... Le7

Las blancas sélo pueden con-
quistar la casilia b3 para su rey
Ngando R2a4, y entonces el rey
Megro ataca el peon de e5.

51 ‘QCﬁ @36
Por supuesto, no 51 ... Le27?
3 %45 ¥y53 &cd.
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52 &b5 Gxes
53 &xb6 ad1
54 h3

54 a4 2xad 55 Lxad df4 56
£47 ¢gd.

54 ... - g4
55 hxgd 2xgd
56 ad g5
57 a5 Ae2
Tablas.
E 2.15
F
A
dde £
A
A
k-3 & A

Juegan negras

E 2.16

{Diagrama pagina 168)




s %

b e
- Do

ey

Juegan blancas

Alfiles de distinto
color

Todo jugador tiene posiciones
en las que se siente especialmente
seguro. Siempre siente placer cuan-
do se encuentra en el tablero ante
tales posiciones o en una sesidn de
andlisis, y sabe que casi siempre es
capaz de entendetlas perfectamen-
te. Los finales con alfiles de distin-
to color fueron para mi un hobby
durante mucho tiempo. Al estudiar-
los pude extraer varias ideas y re-
glas que son de aplicacion en la
mayoria de estos finales. Conocer
estas ideas me sirvio de gran ayuda
(y a mis alumnos), al trabajar sobre
finales que se estaban produciendo
en la prictica.

Con alfiles de distinto color casi
nunca encontramos el tipo de cua-
d.ro caracteristico de otros tipos de
final, en los que prevalece la carre-

ra de peones pasados h
nacion. P s coro.
El cdlcitio de variantes Jue

agqui un papel exclusivamente f:f
c;fnfiarw, y el pensamiento eStrg-
tégico y la lucha enire Planes
opuestos asume el papel Protagg.
nista. El tema subyacente o los
finales de alfiles de distinto color
es el de la fortaleza. El bando débil
casi siempre estd obligado q bys.
car el mode de disponer sus Juer-
245 de forma que todo quede defen-
dido y bloqueado con seguridad, 4
fin de poder esperar iranguilamen-
te. El bando fuerie tiene que anti-
ciparse al esquema defensivo de su
oponente e impedir gque sea
implementado, o bien buscar un
plan que le permita destruir un sis-
tema defensivo, que su oponente ya
ha puesto en efecto.

Hay que decir que este razona-
miento sélo es valido para un final
“puro” de alfiles de distinto color.
S1 hay otras piezas sobre el tablero,
ademds del alfil, entonces el enfo-
que de la posicion debe ser, por lo
general, diametralmente opuesio.
En este sentido, es til recordar el
final Alexandria-Litinskaia de l2
primera parte del libro.

Al indagar en los ejemplos de
esta seccién y de Ta préxima, nos
familiarizaremos con los planes ¥
las ideas mds importantes, caracte:
risticas de finales con alfiles d¢
distinto color.

pellén — Minic
giegen 1970

El diagrama muestra la posi-
cion aplazada, y las blancas sella-
ron su jugada 41. Tras los analisis
caseres, los oponentes acordaron
tablas sin reanudar el juego. Minic
pensé que su ventaja posicional era
insuficiente para ganar. A juzgar
por sus notas en Informator, quedo
convencido por la variante 41 £d8
806 42 Sc7 Sf5 43 248 L4 44
27 a5 45 bxa5 Rf5 46 a6 Led 47
a7 &d5 48 a8W £ xa8 49 6 Lxch
50 8.d6. El peon de a3 esti ahora
Solidamente defendido, y las tablas
son evidentes,

2.25 ;Fue correcto
acordar tablas?
¢Cémo evalna la
Posicion aplazada?

Es sorprendente que incluso en
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el analisis casero ambos jugadores
y sus compariieros de equipo no ha-
yan trabajado a fondo esta posi-
¢iodn, que no es excesivamente com-
plicada. De hecho, tode depende
de la jugada secreta. Después de

41 £48? 2c6!

Las blancas pierden. Examine-
mos mis en detalle la posicion que
se produce.

El rey blanco estd bloqueando
el pedn pasado negro, y el alfil
asegitra que Sus propios peones
estén defendidos. Este es el esque-
ma defensive normal ¥, por lo ge-
neral, mds seguro en estos finales.
Las tentativas de ganar en estos
casos siempre estdn asociadas con
la creacidn de un segundo pedn
pasado, la mayoria de las veces
mediante una ruptura de peones.

En la variante que antes hemos
visto, la ruptura a6-a5 no condujo a
la creacion de un segundo pedn
pasado, de modo que resulto inope-
rante.

Tratemos de emprender algo
distinto, Para empezar, tomaremos
sencillamente el pedn de a3, ya que
el alfil no es capaz de defenderlo.
A continnacién, la ruptura a6-as
puede ser mas seria.

42 fe7!

Una tipica idea defensiva: ata-
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car los peones enemigos con el al-
fil. La jugada es ventajosa para las
blancas, bien para atar el rey al
pedn, bien para forzar que juegue
a una casilla blanca donde, segin
los principios estratégicos genera-
les, estd peor situado.

Aqui, contrariamente a la regla
general, los peones del bando débil
deben situarse en casillas del mis-
mo color que el alfil, ya que de esta
forma pueden protegerse con segu-
ridad.

42 ... f3

Forzado, si el rey quiere diri-
girse al flanco de dama.

43 2d8 &d3
4 £¢7 ®e2
45 £d8 &h3
46 £c¢7 Hxal
47 &a$ &b3

Habiendo capturado el peon, el
rey regresa a su flanco. Las negras
quieren jugar ahora a6-a3, sin que
las blancas pueda tomar en a5 con
el alfil, a fin de que, al tomar las
blancas de pedn, les conceda un
segundo pedn pasado.

48 el &ed
49 &2 &d3
50 £d8 Ted
51 &7 &f5
52 248 e

g
C> b

G- &

La ruptura 52 .., a5? sigue sien-
do prematura. Despuss de 53 4xa5
@xg5, es sencillo organizar un blo-
queo de los peones pasados y uni-
dos sobre las casillas negras, y el
hecho de que las blancas hayan sido
capaces de forzar a las negras a
avanzar el peon f habla por si solo,
Con el peon en f4 la posicion esta-
ria, por supuesto, ganada.

52 .. Hfa!

iZugzwang! El alfil blanco esta
“dividido™: en una diagonal prote-
ge el pedn g5, y en la otra, controla
la casilla a5. Después de 33 &7+
@xg5, las negras trasladan su rey 2
d3 y juegan g6-g5-g4-g3+. A Axgd:
es decisivo a5!, y si &xgd, gam
De2.

Después de 53 &e7 a5! 54 h{‘35
b4, hemos finalmente consegW! a’
un segundo peén pasado. El €5
negro se dirige de nuevo al flanc®
de dama y gana el alfil por €l peo"
b. Las blancas no tiene?

trajuego, puesto gque el alfil
c:;ro io hace todo en la gran dia-
|]onal hl-a8: defiende su peon f3 y
Controla ambos peones pasados

plancos.
El principio de la diagonal uni-

ca es muy importante en los finales
de alfiles de distinto color.

§3 fl el
54 £c7 as!
55 £xas .
55 bxas bd.

55 120 ) .@.ds

Seguido de 56 ... Lcd+y 57 ..
f2+.

La tendencia de tablas en los
finales de alfiles de distinto color
€s notoria, y a veces podenos sal-
var un final con dos o incluso tres
peones menos. Pero el mimero de
peones no es especialmente impor-
tante aqui: cualquier matiz
Posicional, por insignificante que
Pueda parecer a primera vista, pie-
de ser mds significativo que el ma-
lerial. Asi, en estos finales se sa-
Crifican normalmente peones para
‘Onseguir  alguna  ventaja
i’gstcwnal, por modesta que parez-

En nuestro final el principal
efecto de 1a posicion blanca es su
E?““ pasado protegido de c5, que

®a la importante diagonal gl-
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a7. Las blancas solo pueden salvar
et final con la jugada secreta

41 co!!

Es cierto que esta jugada no fue
la realmente sellada, ya que de otro
modo se habria sabido una vez fi-
nalizada la partida, y se habria men-
cionado en las notas. En cualquier
caso, acordar tablas fue claramente
prematuro, y las negras deberian
haber esperado a conocer qué juga-
da secreta habian realizado las blan-
cas.

41 ... £xc6
42 &.d8 %d3

43 2¢7! 3

44 248 &2

45 2¢7 Lh3

46 £48 dxad
47 £as b3

48 de3 Ted

49 f2 &d3

50 &¢7 Ded

51 &b6 248
52 8¢7 &5

53 448

Hemos llegado a la misma posi-
cion del diagrama precedente, pero
sin el peon de c5.

53 .. ©f4
54 &r1!

Ahora, a 54 ... $e3 (54 ... dg3
55 4¢74), las blancas contestarian
55 2b6+.
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5 .. Led+
55 &R
. Despuéds de 55 ... .Q.dé, las blan-
s no pueden jugar 56 &el? g3t
57 £¢7+ g2, 0 bien 56 &gl ? @531
57 &b6+ Le2, y 58 ... a5. Sin em-
bargo, puede jugarse 56 £c7+, ex-
plotando el hecho de que el peén de
f3 no estd defendido por el alfil (56
.. &xg5 57 &xf3). A 55 ... fe2
sigue 56 gl el 57 £b6+ (la
casilla de 2 estd ocupada). Y si el

glfil octga g2, entonces las blancas
Juegan wel!

Al investigar este final, hemos
formulado casi todos los principios
tmportantes de la teoria general de
finales con alfiles de distinto co-
Iqr. Al analizar los ejemplos que
siguen, volveremos a usarlos cons-
tantemente.

Polner - Chigorin
San Petersburgo 1881

.
>
b=y 4
Co

g

& 4

En primer lugar, las negras ¢
P~

berian crear un s
egundo peg
do. : Peon pasa.

1 .. b&t
2 axbhs axbs
3 cxbs

A 3 £d3 seguiria 3 ... b4!

&f6 5 4b3 &g5 (5 .. .E.,f4!4 ﬁ;ﬁi
seguir con 6 ... ¥e5, era mas ;enci-
Ito) 6 £d1 ¥hd 7 Lg2 H4s
(Zugzwang, ya que el alfil blanco
con‘llrolaéas importantes casillas b3
y g4, sobre diferentes diagonal

8 .S.b.’a (8 &gl £h3, con la z%men;zsg

9..82)8 ... Fgd, yel rey pe
, t
en el flanco de dama. 7 penetia

3. &d7?

A pesar de tener un pedn menos,
las negras ganan facilmente con 3
.. 414 b6 &d6 5 b7 &c5, ganando
a continuacion el alfil por el pedn
c. Not‘ese de qué forma espléndida
esta situado el alfil negro, ya que
defiende el pedn de g3 y, al mismeo
tiempo, controla a tres peones blan-
cos, sobre una sola diagonal (h2-

b8).

4 &d3 &7
5 Af1 Lbé
6 Lg2? Zas
7 &3 &hd
8 hé cd

9 h7 c3

10 &d3 Hh3

Y las negras ganan,

Las blancas no fueron capaces
de explotar el error enemigo. De-
perian habet n_nercamb_lado los pa-

eles de sus p1ezas, dejando que el
alfil controlase al peon de g3, ¥y
dirigiéndose al flanco de dama con
¢l rey. La unica tentativa ganadora,
en tal €aso, consistiria entonces en
irasladar el rey negro a su flanco.
pero entonces el alfil negro puede
ser desviado del pedn ¢, ya que
protege este peon y contiene a los
peones contrarios en distintas

diagonales.

Después de la correcta 3 ... c4!,
las blancas no podrian reagrupar
sus fuerzas, pero tras el error de las
negras eso es perfectamente posi-
ble.

6be3! Has! 7 &d2 c4 882 (8
d6!, con inmediatas tablas, era mas
sencillo) 8 ... &xb5 9 £g2 L5 10
&3 &d4 11 £h1 Fe3 12 d6! Kxdo6
13 &c3, con igualdad. Un buen
ejemplo diddctico sobre el princi-
pio de la diagonal unica.

Vidmar - Spielmann
San Petersburgo 1909
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;Qué deberian jugar las negras’

Spielmann encontrd la unica po-
sibilidad de crear perspectivas de
ganar con

15 ... 2h3

Enmanuel Lasker, al comentar
esta partida en el libro del torneo,
escribio: “{Una brillante idea! Las
negras fijan el peon h en el acto y
fuerzan la victoria explotando esta,
apenas perceptible, debilidad.™ La
decision de las negras esta en total
acuerdo con el principio de las dos
debilidades, que ya hemos comen-
tado. No es dificil controlar el peon
de a4, y si las blancas pudiesen
jugar h2-hd4, tas tablas serian evi-
dentes. Pero ahora las negras tratan
de jugar g6-g5 y ®f7-26-h5-ga-t3,
atacando una segunda debilidad {el
peon de h2).

Tanto Lasker como Rabinovich,
que analizaron esta posicion en su
libro El Final, calificaron de des-




174

esperada la posicion de las blan-
cas. Recordando la tendencia a ta-
blas de los finales de alfiles de
distinto color, podemos permitir-
nos dudar de esta afirmacion, De
hecho, el andlisis demuestra que
Vidmar podria haber conseguido
tablas, y por distintos métodos.

El sistema defensivo mas segu-
ro normalmente es bloguear el pedn
pasado enemigo con el rey v defen-
der nuestros propios peones con el
alfil. Tratemos de implementar este
plan:

36 Ld4a! &6 (36... b5 37 c4) 37
D4 g5 38 b4, Si ahora 38 ...
£4d7, entonces 39 hd+! g4 40
2d6, y las blancas han construido
la fortaleza. Y a 38 ... &gd, lo mis
preciso es 39 2d6! &3 (39 ... &1
40 h4!) 40 dxad T2 41 Bb5 bxh2
42 gd+ &g2 43 g5.

Vidmar decidio esperar durante
un ftiempo.

36 £a3 g5
37 &bd D6

Aqui siguieron dos jugadas “de
ataque”, 38 c4 &hS 39 df6 Hgd,
después de lo cual las blancas que-
daron realmente en mala situacion.
La partida finalizo asi: 40 £a3 £ g2
41 846 L1 42 L7 1S 43 ¢5 23
44 c6 a2 45 gd+ ded 46 L5 bxeb
47 Sial ¢5 48 &xh7 c4 49 L6 &d3
50 ©xg5 ¢3, y las blancas se rin-
dieron.

En aguellas situaciones en g
el pedn pasado estd contenidy p,
un affil, el plan habityqgy para j,.
gar a ganar consisie en Penetrgy
con el rey para apovar 41 Pecn
pasado.

Las blancas tenian que haberge
opuesto a este plan, pero al jugar
39 &f6? abricron al rey conirario
un camino hacia el flanco de damy.

Con alfiles de distinto color, ng
hay que interpretar la partidg Ju-
gada a jugada, sino que hay que
construir una posicion: elaborar
un sistema defensivo gue el opo-
nente no pueda vulnerar.

El rey blanco debe estar listo
para defender el pedn de h2, y al
mismo tiempo impedir que el rey
negro se dirija al flanco de dama.
En ¢l libro antes mencionado (de
un contenido extremadamente rico
€ interesante), Rabinovich consi-
dero el plan defensivo correcto
pero, lamentablemerte, cometid
varios errores en el andlisis.

38 &a3 &hs
39 ded! D4
40 Le3 £f1

Si 40 ... &f5, 41 Sd4.

2.27. ;Quée

deberian jugar las
negras, en respuesta a

41 2e7?

La natural 41 £e77 (con alfiles
de distinto color, atacar un peon
enemigo ¢s, normalmente, lq estra-
tegia correcta) pierde, en vista de
41 ... &h3! 42 Sf2 Hxh2!:

1) 43 $xfl Sxg3 44 Lxg5 a3
45 cd a2 46 £76 D3 47 Bel hS 48
%f1 (48 ©d2 ha) 48 ... De3 49 g2
®d3 50 ¢5 ®cd, 0 50 ... B2,

2} 43 £xg5 a3 44 c4 (nada se
Cambia con 44 &cl a2 45 4b2
Scd) 44 ... dxcd 45 LeT! a2 46
£f6 245 47 £hg h3 48 Lal Hed

g7. ;Puede el rey negro pene-
Uar hasta su peon pasado? La res-
Duesta 4 esta pregunta se dio en fa
Partida Euwe-Yanofsky (Groninga
1946), en Ia que se produjo la mis-
M3 posicion con colores inverti-
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dos. Euwe gand como sigue: 49 ...
h5 50 £h8 b5 51 £g7 b4 52 &h8
££31153 2g7 (53 Le5 D5y 54 ..
®ed) 53 .. h4! 54 gxh4 &f4 55
el Pe3, y el rey penetra en el
flanco de dama.

Las blancas tienen que jugar con
mas precision.

41 &f2! 2d3
42 Qe7 h3
43 &gl

Rabinovich indica la siguiente
finea, para demostrar que esta po-
sicion (a la que habia llegado con
el incorrecto orden de jugadas, 41
277} estd ganada para las negras:
44 .. b3 45 88 (45 Lxg5 Sed vy 46
... &f3, trasladando el rey al flance
de dama) 45 ... £g6 46 L7 Lgd
47 &f2 &f5 48 Be2 de6 49 £2xg5
&ds.

Pero, en primer lugar, si conti-
nuamos con esta linea, esta claro
que las negras no llegaran muy le-
jos: 50 &d2 &ed 51 466 a3 52 el
b3 53 £g7 (53 g4 también es
bueno) 53 ... a2 (53 ... £d3 54 216
£c4 55 2bl) 54 ¢4 bxcd 55 $d2,

con tablas,

En segundo lugar, las blancas
no tienen que permitir que el rey
negro gane un tiempo atacando el
alfil. Por ejemplo: 46 2b4 (en lu-
gar de 46 2e7) 46 ... @54 47 &12
D5 48 Le3 Fe6 49 &d4 (0 49
&d2).
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Abrirse camino hacia el flanco
de dama mediante el cambio de
peones, siguiendo el ejemplo de la
partida Euwe-Yanofsky, no da re-
sultado aqui: 46 2bd h5 47 418 hd
48 gha& Exhd 49 B2 (49 £e71) 49
.. @h3 50 Ze7 g4 51 846! Lh7 52
gl g3 53 hxgd dgd 54 B2 &f5
55 Le3 Fe6 56 L8 ©d5 57 &d2
@ed 58 £g7 a3 59 Fel.

E 2.17

Juegan blancas

Como deberia finalizar la par-

tida?

E 2.18

F
4
4

F
F i
AL

4
L4

&

Juegan negras

;Pueden ganar?

Lo que permanecio

entre bastidores

Shteinberg — Dvoretsky

Minsk 1965
¢ 143
i i
A5 AA
& & A
j Qoo
28 .

Esta fue la primera partida gue
jugllé como candidato a maestro.

El ajedrez me parecia un juego
relativamente facil de entender. El
control de tiempo ya habia sido
superado, pero yo no queria apla-
zar la partida, porque no tenia du-
das de que fuese mds facil materia-
lizar mi ventaja ante el tablero. Asi
fue, sin sufrir fuertes emociones, y
creo que fue to natural y apropiado,
ya que as negras tenian un peon de
mds.

Algunos afios mas tarde, cuan-
do estudiaba la teoria del final,
decidi examinar de nuevo esta po-
sicion. Y, para mi asombro, descu-
bri que era bastante mas profunda y
complicada de lo que parecia. En el
camino hacia la victoria, las negras
tienen que evitar algunas tentacio-
nes {que, por supuesto, ni siquiera
sospechaba ante ¢l tablero) y en-
contrar las respuestas correctas a
algunos problemas. Si, el optimis-
mo de la juventud es una gran fuer-
28 que a veces compensa la falta de
conocimientos y de experiencia.

Las negras tienen que penetrar
®% la posicion enemiga con su rey.
S10 no puede conseguirse en el
anco de dama (ya que las blancas
Mantienen su rey en b3 y juegan
bl-QZ-bl)‘ Esto significa que de-
€0 dirigirse a g7 con su rey para
®lminar de un modo u otro el peén
c:n;'%S, ¥ 4 continuacion invadir el
Pa contrario por las casillas ne-
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gras. El método a elegir lo decidi-
remos kuego, con el rey en g7, se-
gin la colocacién de las piezas
blancas.

42 ... &d7
43 2d3 De8
44 2.2 &f8
45 a2 &g
46 a4
Adwid
i i
AL A4
A& A

B fe-

i ]

Ha llegado el momento de to-
mar wna decision. Las negras pue-
den jugar 46 ... f6,46 ... h6, 046 ...
£xg5. También es de considerar el
cambio preparatorio en {5, seguide
de cualguiera de estas tres jugadas.
Seis posibilidades en total, y solo
una gana.

2.28 ;Cual cree usted
que es?

El calculo de estas variantes es
muy dificil. En la partida la deci-
sion fue tomada intuitivamente, sin
calculo de ningun tipo.




[) 46 ... gxf5 47 exf5! h6 48
gxh6+ Sxh6 49 Le8 6 50 &bl
Lg5 51 2hS D4 52 Ha2 ded 53
£e8 8d4 54 8bS £e3 55 Lab Bd3
56 £b5 &d4 57 £b3, etc. Las blan-
cas han construido su posicion de-
fensiva bisica, con el rey bloquean-
do el pedn pasado contrario y el
alfil defendiendo sus propios peo-
nes. Las blancas mantienen el mis-
mo esquema defensivo en todas las
variantes asociadas con f7-f6 y h7-
h6. Como de costumbre, la cues-
tién es si las negras podran crear un
segundo pecn pasado. En este caso,
resulta, obviamente, imposible.

2) 46 .. gxf5 47 exfS f6 48
gxf6+ exf6 (con 48 ... Lxf6 no hay
diferencia) 49 2e8 &hé 50 &bl
Lg5 51 Lh3 Bf4 52 a2 Ded 53
£¢8!$d4 54 £b5, con tablas, come
en la variante anterior. Hay que
observar que las blancas pierden
después de 53 £b3? (en lugar de 53
Le8!), por 53 ... ©dd 54 £17 a2 55
Dxa2 &xcd 56 &bl Lg5 57 e,
ya que las negras crean un segundo
peon pasado, 57 ... &d4 58 £e6
Led 59 L7 hS!

3) 46 ... f6 47 gxf6+. Ahora
tenemos dos lineas muy similares:

a) 47 ... exf6 48 fxgb6 Txgb (si
48 ... hxg6, entonces 49 $e8! ata ¢l
rey ala defensa del peén. Esta es [a
tipica defensa tictica de “apuntar a
un pedn”,

49 847 &g5 50 L5 h6 51 &b3

©f4 52 $a2 Le3 53 dp3. En co
traste con las variantes antes analrl}:
zadas, aqui las blancas tienen que
defender el pedn de ¢4 cop SU ey

53..0d454 £06 81455 Dxa3
(jno hay tiempo que perder! Des.
pués de 35 25! Le5! 56 $g6 49
57 a2 @xcd 58 Tb1 ©d3, o] rey
blanco no ilega a ¢2. El alfj] tiene
que regresar para luchar con el pegy
¢, pero entonces las negras tomap
en e4, creando un segundo peon
pasado).

55 ... &xcd 56 T2 (para seguir
con 57 £¢2), y no 56 ... £d37 57
25+,

by 47 ... &xf6 48 fxg6 2xgb (o
bien 48 ... hxg6 49 £e8) 49 &d7
£f6 50 215 16 51 b3 TeS 52 a2
&d4 53 &b3 £14 54 Hxa3! xcd
55 ©b2 &d3 56 e5+! ©d4 57 exdé
exd6 58 Ke6 &d3 59 L5+ &d2 60
£b3 y 61 Ded, con tablas.

4) 46 ... h6 47 gxh6+ &xh6 48
fxgb Dxg6 (48 ... fxg6 49 Les!) 49
%e8. Si 49 ... g7 50 b3 f6,
entonces después de 51 2d7 &hé
52 &a2 g5 53 b3 &f4 54 &f5
De3, las blancas pueden jugar tan-
to 55 ®a2 ©d4 56 &b3 24 57
@xa3 Fxcd 58 b2 Hd3 59 5+
como 35 £d7 Pxed 56 Lc8! (per©
no 56 ©a27 &d4 57 £b5 Fc3 5B
La6 b4 59 £b5 Lhe! 60 Lad
£18 61 £b5 2h6! 60 La6 L8 6;
£.b5 e5! 62 dxeS d5) 56 ... d4 5
£a6.

gi 49 ... &f6 50 &h3 es, las
plancas deberian jugar ,SI dx_eﬁ!

¢6 (a 51 ... ¥xe6, lo mds senciilo
f 52 g5) 52 £4d7, con féciles ta-
t:b?as. Seria un error jLng-ar 51 g5_+
$xg5 52 2xf7 &4 53 2.g6 Del 54
@92 bdd 55 &b3 Lg5 (no 55 ...
427 56 Exa2 Excd 57 €bl y 58
&c2) 56 L5 a2 57 Gxa2 dxcd 58
&bl £d3, y las blancas tienen que
entregar el pedn de e4.

Podemos extraer la siguiente
conclusion: en las variantes que
hemos considerado las negras no
pueden (ante una defensa correcta)
crear un segundo peon pasado y,
por consiguiente, tampoco pueden
ganar,

5) 46 ... gxf5 47 exfS Lxg5 48
©xa3 &6 49 $b2. (La standard 49
£.¢8 no da resultado aqui, debido a
49 ... 9141 50 b3 g5 51 L2
xgd 52 Ex£7 (52 2d3 16) 52 ... b5
53 &d3 h4 54 &e2 h3 55 @f2
fe3+n),

49 ... ®e5 (mejor que 49 ... h5
30 gxh§ &xf5 51 Le8 B16 52 B3
€3 53 dxe6 fxe6 54 Ld3, o bien 51
- 6 52 93 Fed 53 Lgb6+, v ta-
blas) 50 ®c3 (50 Le87 fd 51

xf7 @xg4 52 &2 h3) 50 ... &f4
I 2d1 @e3 52 be2 216 53 &b3
h6 54 @c2 g7 55 b3 &d3 56
%63 (0 bien 56 £.¢2+) 56 ... &d2 57
&4 De3 58 Be2 &4 59 £41. Las
regras han sacrificado todo lo que

1 podido, pero siguen sin poder

ganar.

59 ... h5 60 gxh5 $xf5 61 &2
Ded 62 2d2 5 (después de 62 ...
&d4 63 Le2! e5 64 dxe6 fxeb 65
£f1 d5 66 cxd5 exds, legamos a
una posicion de tablas bien conoci-
da: cuando los peones negros apa-
recen en cd o d4, bastard con que
las blancas mantengan su rey en ¢2
y jugar £fl-e2-f1) 63 @el f4 64
Df2 Ldd+ 65 Sf1 (65 L2t &d3)
65 ... &d3 66 Le2+ L¢3 67 h6 3
68 &xf3 Lxcd 69 el y 70 2dl.

La unica jugada correcta es _46
. Sxp5! Es ta que usted eligio?
Pero ahora hay un nuevo problema.

Después de 47 ¥xa3 h5 (47 ...
&f6!?) 48 gxh5 gxh5 49 Th2 Lf6
50 3 FeS 51 &d3 &f4, la posi-
cion es desesperada, pero las ne-
gras tienen que afrontar 48 fxg6!

E 2.19
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Lo bor
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{Qué deberian jugar las negras?

En la partida, las blancas opta-
ron por

47 fxg6

Ahora la dnica respuesta (aun-
que también, las mas evidente) es

47 ... fxg6!

Nada se consigue con 47 ... hxg6
48 Lxa3 L6 49 £e8, ni con 47 ...
%’Jx 6 48 Dxa3 Le3 49 Hb3 &gs

d7 Df4 51 2516 52 dc3 Les
53 &d3.

48 &xa3

oy
Lo e
e
> b
s> b b i

~ Un nuevo problema. ;Deberian
Jugar las negras 48 ... hS (de otro
modo, las blancas pueden impedir-
lo con 49 £d1) o deberian avanzar
Su rey para ganar el pedn de e4?

Veamos lo que sucede después
de 48 ... h5 49 gxh5 gxh5 50 &b2.

En este momento ef
peon h es inocuo. A 50 ..:f‘[’-lac;n;:: el
tiano 51 2d7? $16 52 &3 s -
2d3 &f4 54 de2 L3, sino 51 @53
h3 (S1... $16 52 a3 e5 53 g
52 £d1 &6 53 Lgd! 12 54 ﬁfg’
Le5 55 &d3 &4 56 Ler con t
blas evideates. ’ *

50 ... L6151 D3 Les 57
4 53 Le2. Bstd claro que frg
tey blanco llega a hl, la posicign es
de tablas muertas. De modo que las
blancas entregan voluntariamente

el pedn e4, y las negras no se hacen
eco.

53...&g3 54 L8 (54 fI fe3)
54 ... h4 S5 &h5 h3 (55 ... a2 56
213+ Lyl 57 Lgd) 56 £13 276 57
el £hd 58 Se2 L5,

F 3
F i £
& A
SoK - ¥
&

iZugzwang! Tanto 59 £h5 &g2
como 59 £hl &h2 60 Lfi del
pierden, de mode que las blancas
tienen que sacrificar un peon.

59 5! dxe5 60 Led! Lfd 6l
$d3 £f6. Ahora, 62 £hl ®g3 63

&) &2 64 fed gl Las blancas
tienen queé entregar un tercer peof.
g2 d6! exd6 63 £d5 y esta claro

1e, una vez que se han desprendi-
do de los peones que les estoyba-
pan, las blancas han construido,
ot fin, una fortaleza segura. lE;lrey
ro no puede penetrar en el flan-
gggde reyp(63 ... g3 64 el Th2
65 &f1), ni en el de dama, donde se
encontrard con el rey blanco en b3,

Las blancas han podido salvar-
s¢ solo gracias a que su alfil conte-
nia a los peones contrarios sobre la
diagonal hl-a8. Esto no sucederia
con una apresurada 60 d6? {en lu-
gar de 60 5,e4!) 60 ... &f4!, cuando
la posicién blanca estd irremedia-
blemente perdida. Por ejemplo: 61
dxe7 (61 d7 e6 no es mejor) 61 ...
fxe7 62 Lh1 e4 63 &f2 £16 (lo
mis simple) 64 Fe2 Ld4
(Zugzwang) 65 ©d2 &g3, o bien
65 éfl el y 66 ... @d3.

Las negras encontraron, otra
vez, la solucién ante el 1ablero.

48 ... St6!

. No se trata de ganar el pedn ¢4,
Sluo de bloquear el camino del rey
blanco hacia el flanco de rey.

49 241

En cualquier caso, Shteinberg
10 permitira h7-h5. En cualquier
€30, 49 Hh2 des 50 D2 Lf4 51

jron

£4d7 5! 52 dxe6 &Le7y 53 ... Lxgd
no eta mejor.

49 ... Les
50 &b3 Lxed
51 &e2 Hel
i F 3
i i
4 4 8
A A
&
<
2

Las negras tienen que crear aho-
ra un peon pasado en la columna g.
Pero antes tienen que confinar al
rey blanco en la medida de lo posi-
ble, manteniendo a su propio rey en
¢3. Este problema se soluciona con
relativa facilidad, con ayuda del
Zugzwang,

52 &l 216+
53 &c2 £4d4!

;Estrategia de largo alcance!
Desde aqui el alfi} le veta a] rey
blance la importante casilla £2.

54 &b3

No servia 54 @c1 &d3.

54 ... &d3t
55 &3
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Si 55 8c2+, entonces 55 ... @42
56 %ed h3, ganando con facilidad.

55 ... d2

Nuvevo Zugzwang. El rey blan-
co tiene que ir a la columna a.

56 Hag Gel
57 &di h5!
58 gxh5 g5

Las blancas se rindieron, en vis-
ta de 59 b3 D4 60 el g4 6l
©d3 g3 62 Le2 g2 (las blancas no
pueden jugar 63 &f2).

Lamentablemente, el remate no
cra, estrictamente hablando, tni-
co. Las negras podian haber gana-
do otro tiempo jugando primero g6-
g3, y solo después h7-hs.

Queda por demostrar que las
blancas no se podian salvar con
otro movimiento de alfil en la juga-
da 46,

Con el alfil en 8, 46 ... &xg5
47 $xa3 h5 48 gxhs gxh5 49 &h2
h4 50 Kad4 &f6 51 B3 Fe5 52
&d3 h3 53 &dI D4

Si el alfil estd en d], entonces
después de 46 ... Lxg5 47 fxg6
fxg6 48 Lxal &f6 49 b3 es5 50
@c2 Exed, llegamos a la misma
posicién de la partida, pero tocan-
dole jugar a las blancas, que solo
pueden hacer uso de su tiempo ex-
tra jugando 51 £e2 Pe3 52 &dl,

pero entonces habria seguido 57
&2 53 £d3 214 54 Ser (54 §eq
dg3) 54 ... g5! (iZugzwang!) ss
£d3 h5 56 gxh5 g4, erc.

Las cosas son mas complicadyg
con el alfil en e2.
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Ahora no se gana después de 46
. X85 47 Txg6 fxgb 48 &xa3 &f6
49 &b2 De5 50 2 Dxed 51 dl.

En todas las variantes que im-
plican f7-f6 y h7-h6, el trasiado del
alfil blanco a h5 juega un impor-
tante papel. Ahora ei alfil estd lo
mds lejos posible de h5 y este he-
cho sugiere la direccion en que
debemos orientarnos.

46 ... 61 47 gxf6+ exf6 48 f1gb
(48 £d1 gxf5 49 exfs &ho 50 Eb3
$g5 51 £e2 h5 52 gxhs &xfS, y 1S
negras han conseguido un segundo
peon pasado) 48 ... ¥xgb (48 -~
hxgé 49 £d1 ©h6 50 Rad! Rg) 55
fe8 es un error) 49 £d1 g5 52
&b3 &fa 51 a2 h6 52 bl ij
53 &a2 &xed 54 Lad Hf4 55 &d

y la ultima posibilidad. Hasta
ue el rey negro no Ilcgue agl las
plancas pueden cambiar en gb y
solo entonces lNevar ef alfil a 2.
por ejemplo: 42 ... £d7 43 La2
Ge8 44 £.c2 DB 45 fxg6 fxpb 46
2d1. Pero entonces sigue 46 ..

&f7t 47 Le2 e§!
E 2.20
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Juegan negras

E 2.21

Juegan blancas

Acrobacias aéreas

No puedo recordar nada cono el
final de la partida Vaganian-
Dolmdtov, en la que el joven gran
maesiro moscovita encontré nna
idea tan fantdstica de Zugiwang
reciproco, que atn hoy los
grandes maestros miran esta
posicion y no pueden entenderla.
Mijail Tal

Vaganian — Dolmatoy
Erevan 1982

(Diagrama pagina 184}
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_ El diagrama muestra la posi-
cion aplazada, en esta partida de la
ultima ronda. Las negras estan peor,
pera no deberian perder. Su pro-
blema es mantener el caballo a dis-
lancia, y o permitir que su rey sea
expulsado de c6.

50 2b3 Lel
51 @al 2g5
52 He2 242!

Hay que controlar b4 y e3.

53 &d3 2¢5
54 o3

Después de 54 Dbd+ ®c5 55
Dd5 (55 $c3? £d2+), las negras
responderian 55 ... £d8, seguido
de 56 ... b5. La jugada de Vaganian
¢s muy peligrosa. Amenaza 55
Dbd+ &5 56 Dd3+y 57 Led, ya
54 ... &c5 sigue 55 Del! Dolmatov
clartfica rapidamente la sitnacion
en el flanco de dama.

54 .. h5!

55 a5

Después de 35 Dbd+ g
Dd5+ La5 57 axb5 Lxbs, las h'lai6
€as no tienen ventaja. )

55 ... Le7
56 f42!

56 Db4+ Lxbd 57 &xbd f6 53
a6 @b6 59 a7 Lxa7 60 Lxbs Gh?
conduce a un final de peones (a-
blas. Pero las blancas no tienen
nada mejor, por lo que deberian
habetse reconciliado con las tablas.
Sin embargo, la posicion en el tor-
neo era tal que sélo una victoria
podria ayudar a Vaganian, asi que
decidié arriesgar. Pero sus planes
fueron severamente aplastados.

36 .., exfd
57 DHdd+ Hes!
58 a6?

Esta era la iltima oportunidad
de zanjar la [ucha con un final pa-
cifico: 58 Db3+! &cb 59 Ddd+.

“Perder la objetividad casi siem-
pre significa perder la partida.” (D-
Bronstein),

58 ... b4+
59 hh3 bb
60 a7 &h7
61 Hich LS8!
62 Hd8+

De otro modo, las negras 5”“';
plemente mejoran su posicion co

Los papeles se han invertido:
las blancas siguen con un peon
menos, y ahora deben tratar de ha-
cer tablas, algo que no parece muy
dificil, ya que los peones negros
estan situados en casillas del mis-
mo color que su alfil. Pero
Dolmitov comienza ahora una ex-
hibicién de acrobacia aérea, supe-
rando por completo a su oponente.

63 ... &hs!!

~{Una jugada fantdstica! Anali-
cemosla a fondo.

El primer problema de las ne-
Bras es consolidar su flanco de rey
con Be7y g5, después de lo cual su
?poneme siempre tendra que con-
ar con la ruptura g5-g4. Ahora las
Uegras no deberian jugar 63 ... £e7°

¢35, con las amenazas 65 2ixg6
¥ 65 &\¢6+, de modo que Dolmatov
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trata de incotporar su rey a la lucha
activa.

Después de 63 ... @b7, las blan-
cas se salvan con 64 2d8+ c8§ 65
He6 £.d6 66 5! Sxes5 67 wxbd. Y
a 63 ... &b6, seguiria 64 Ze5, con
las amenazas 65 Dixg6 y 65 Hd7+.
La unica posibilidad de las negras
es un sacrificio de pieza, pero adon-
de deberia ir su rey despues de 64
... g5 65 %d7+? No son buenas 65
... &b5 66 Dxf8 g4 67 Heb {3 68
Hd4+ ni 69 Dxf3. Parece menor 63
... &b7, pero entonces el pedn e
salva a las blancas despuss de 66
£)xf8 g4 67 e5! 3 (67 ... &c8 68 6
&d8 69 e7+ we8 70 Hh7 o 70 hxgd
£3 71 gxf3 h3 72 De6! h2 73 g7+
Exe7 74 D)5+ y 75 Dg3) 68 gxf3 y
69 e6.

Con 63 ... b8! las negras pre-
patan un sacrificio de alfil, ocu-
pando la casilla ideal c§, donde el
rey negro no podrd ser jaqueado
por el caballo y a la vez podra parar
el peon e: 64 %35 g5! 65 Hid7+ (65
oo+ c7 66 Hixbd £xbd 67 Sxbd
gd) 65 ... L8 66 Dxf8 gd, y las
blancas pierden.

El analisis ulterior demostro que
la jugada de las negras no es dnica
en un sentido estricto, ya que tam-
bién existe la posibilidad ... @a6!!
A pesar de ello, la impresion este-
tica que produce la jugada de
Dolmatov es muy intensa.

64 Scd
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2.29 :Qué deberian
Jugar las negras?

Como antes, nada se consigue
con 64 ... 2e7? 65 Hes. La eviden-
te 64 ... Bc7? se refuta con 65
@g5! @d7 (65 ... £d6 66 ed) 66
&¥f3!, con las amenazas 67 $xhd y
67 Ded+.

64 ... Hel!

Tras esta sutil jugada, las blan-
cas no consiguen impedir la conso-
lidacion del flanco de rey, con £e7
y g3

65 Hgs 2e7
66 Det g5
67 Ddd

Las negras se las han arreglado
para solucionar su primer proble-
ma. Ahora el rey negro tiene que
penetrar en la posicion enemiga.
Pero ;a través de qué casilla? Las
blancas cubrirdn e5, situando su
caballo en 3, y si ¢l rey va a h$, a
fin de preparar el avance g5-g4,
entonces las blancas pueden parar
facilmente la amenaza jugando su
caballo a h2.

La unica idea prometedora es
una marcha del rey sobre a$. Si las
blancas retiran su rey a b3, enton-
ces abren un camino en su posicién
via ¢3. Pero seguramente en este
caso el rey negro se aventura dema-

siado lejos del peon pasado ¢,

67 ... De7
68 &\fS £18
69 Hdd Sh

Dolmétov de nuevo exhibe yy,
profunda penetracién en log secre-
tos que la posicion encierra.

2.30 Trate de pulir I
idea subyacente en 1a
vltima jugada de las
negras y calcule las
variantes necesarias
que implica este plan.

Dolmdtov ve que pronto se pro-
dueird un Zugzwang reciproco, de
modo que pierde un tiempo, a fin
de cederle el turno a su oponente.

70 Af3 fe7
71 Hidd &he

iHe aqui la posicion! Jmagin®

‘uegan las negras. A 72 ... ®a5,
g:;ujirifno 73 Bic6+? ad 74 Dxe7
gd!, sino sencillamente 73 &b3!
$¢5(f8) 74 Deb, o bien 73 ... &6
14¢5.Y si72 ... 816 de inmediato,
entonces 73 €51 Lxe5 (73 ... 2e7
14 5 L8 75 6) 74 #f3 y, dado
que pierden uno de sus peones, las
pegras no pueden esperar ganar.
Por ejemplo: 74 ... &d6 75 Dxg$
&a5 76 ©b3 &b5 77 Df3 LeT 78
Ddd+.

72 D5

72 Df3? a5 73 Fb3 bS5 es
completamente malo.

72 .. 218

73 Hdd Fas

74 b3 bgT!
75 €S

75 3 216 76 e5 2.e7 77 H)d4
b6 conduce a o mismo. Y a 75
9ic6+ Hb3 76 Hxb4 las negras no
Juegan 76 ... g4? 77 d3! (77 hxgd
f378 gxf3 h3 79 HHd3 £d4) 77 ... 13
78 gxf3 gxh3 79 Hf2, sino senci-
Hamente 76 ... $c5! 77 De2 416!,
¥ las blancas estin en Zugzwang.

75 .. 18!

Habiendo obligado a moverse
 peon e, las negras quieren llevar
U tey al otro flanco, donde las
raf:lncaS 10 podran e1:igir una barre-

' Segura en su camino (lo que hu-
181a sido ficil con el peon en ed).
estar considerando este plan,
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diez jugadas atras, Dolmatov habia
tenido que calcular las consecuen-
cias exactas de perder el alfil por el
peon e. Esta es su linea: 76 e6 &b6
77 Df5 &cs 78 e7 fxeT 79 HixeT
£d4 80 D5+ Ded 81 Hd6+ el
82 oxbd &2 83 Hed+ Sxg2 84
Pixg$ f3 y a las blancas les falta un
tiempo.

76 ¢6

;No seria mejor dejar el peon en
¢57? Volveremos a esta cuestion mas
adelante.

76 ... Lhé
77 $cd &e?
78 &5 Hd8

El rey de nuevo se sitia a lo
largo de la octava fila, pero ;adon-
de se dirige?

79 b3 el
80 Hed 2e7
81 Add Hf8
82 Af3

JPor qué descarté Vaganian la
natural 82 £f57 Vio la ruptura de
pedn que su oponente habia prepa-
rado: 82 ... g4! 83 hxg4 3 84 gxf3
h3 85 @g3 g7 (o bien 85 ... h2
primero) y los tres peones blancos
no pueden impedir la invasion del
rey negro. El sino de las piezas,
como ¢l de los seres humanos, pue-
de experimentar un cambio radical
en ¢l curso de una sola partida. Al
comenzar el final el caballo era
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claramente superior al alfil, pero la
ultima posicién de Ta variante que
hemos visto muestra el absoluto
triunfo del alfil sobre el caballo.

82 .. o7
83 H\d2 f6
84 &ds @15
85 $3b3 gd
86 O)dd+ Dgs
87 hxgd b3

Las blancas se rindieron.

Volvamos a la posicion que se
produce después de la jugada 75 de
las negras,

Al jugar 76 e67 las blancas libe-
ran las importantes casillas d6 y 6
para el rey opuesto, lo que hace su
defensa mas dificil. Pero ;de qué
otta forma pueden defenderse con-
tra la amenaza de que el rey llegue
a g6” El caballo no puede controlar
f5 e impedir, al mismo tiempo, g5-
z4.

Las blancas tienen que estar lis-

tas para intercambiar log

de sus piezas, de modo que fﬂaffggs
llo bloquee el peon b y el rey se‘

dirija al centro.

76 Deb6 LeT 77 Dd4 Dhg 74
Ged b 79 2d3 D47 80 ey ey
81 &b3 &f7 82 &f5! No eg eviden.
te como podran las Negras mejorar
su posicion, pero la lucha atin no hy
terminado. Pueden trasladar sy 5).
fil a e3 y entonces desviar al rey
mediante el sacrificio de peon gs.
gd.

82 ... £d8 83 £c5. (A lo mismo
se llega con 83 Dal Le§ 84 Hib3
&d7 85 D4 [85 Ged Tch 86 Ddd+
$c5 87 Deb+ Pcd 88 Hixdd b3] 85
... 2b6 [85 ... £c7 86 Ded b6 87
&d3!, pero no 87 £d57 g4! 88 hxgs
b3! 89 &ixb3 £3 90 gxf3 h3] 86 £b3
£e3).

83 ... &b6 84 Db3 Le3 85 £as
e8! La ruptura debe hacerse cuan-
do el caballo blanco se encuentre
en b3, ya que las negras pueden
entregar el turno a su oponente
triangulando.

86 9b3 &f§ 87 Has Hi7 88
&b3 g4! 89 bxgd Leb. Si ahora‘i’g
&xh4, entonces 90 ... @xe5 91 SL
£d5 92 h4 (o bien 92 f3) 92
Hcd 93 Das+ (93 Hal $c3) 93 y
&b5 94 b3 Bad 95 Hal 4d4 7
@2 b3 y las negras ganan.

Pero las blancas pueder imP>
dir la captura del pedn e3 com

fa5 (debido a 91 #c6+) y, en cual-
quier €aso, conseguir tablas.

Si, era dificil para Vaganian
Jescubrir el intrincado camino que
conducia a la seguridad, y los pro-
plemas que Su oponente I’e .p]amce
resultaron demasiado dificiles. En
¢l Torneo Zonal de 1982, el gran
maestro Dolmatov jugé algunps fi-
nales a este nivel de maestria (el
tector habrd visto uno de ellos -
contra Sveshnikov- en la seccion
de alfiles de distinto color). En el
juego del final (en particular, cuan-
do se requiere calculo) Dolmatov
ha adquirido el grado mas alto de
maestria. Esto fue propiciado por
tareas de entrenamiento conceb?—
das para incrementar la profundi-
dad v la precision de sus andlisis, y
gran parte de este trabajo consistia
en resolver y reproducir estudios.
En la siguiente parte del libro co-
mentaremos la importancia de los
estudios en el entrenamiento de
jugadores,

Ejercicios para
analisis

Hasta ¢l mds intenso fuego en el
horno del conocimiento apenas
€10 un rescoldo de cenizas, si no
Contamas con las manos solicitas
de un maestro hornero v un
amplio almacén de libros de
problemas.

Viktor Shatalov
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Los ejemplos de esta seccion
estan dispuestos en orden de difi-
cultad creciente. Tal vez pueda us-
ted resolver los primeros ejercicios
de memoria, sin mover las piezas,
pero los siguientes seguramente re-
gueriran un serio trabajo analitico.

E 2.22
A 2
WY W I
A A
A &

Juegan blancas



Juegan blancas

E 2.24

Juegan blancas. ;Pueden ganar?

Juegan blancas,

E 2.26
w4
F 3 _
F
A A
X4
& E A

Juegan negras

Juegan blancas Juegan blancas

E 2.28 E 2.30

&

i F 3

& & & &

& F 3 A
& A% 4
¢ F 3 2
Juegan negras Juegan blancas. ;Gana 56 h5?
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Juegan negras Juegan negras. ;Como deberia

finalizar la partida?

E 2.32

F Juegan blancas

A muchos jugadores les gusta
resolver estudios. Es agradable po-
ner a prueba la propia fuerza y bus-
car la forma directa de ganar (no
evidente, pero si hermosa). Diria-
mos que jno solo agradable, sino
también provechoso!

No sé quién es el autor del afo-
tismo “No existen estudios correc-
tos, solo estudios que todavia no
han sido demolidos”, pero contie-
ne una cierta dosis de verdad. Yo
utilizo constantemente estudios en
¢l entrenamiento y, lamentablemen-
1¢, en algunos de ellos surgen erro-
fes, refutaciones o soluciones dis-
lintas de Jas que aporta el composi-
tor. A veces nuestros descubrimien-
10s son interesantes ¢ instructivos,
¥ los: comentaremos en esta parte
del libro. Pero no seria 16gico ini-
“iar un debate solo para mostrar
:Sluchps que han sido consignados

olvido, de modo que comenzaré
Por recomendar el uso de estudios
:s ehl E.r(}ceso de entrenamiento, y
Sarro?[ |lldades‘qu§ uno puede de-

ar solucionandolos.

3. Estudios

;Comencemos el
entrenamiento!

J. Sehwers (1922)

&

Dispongamos la posicion en un
tablero. Es posible solucionarla
analizando el diagrama, pero es
mejor contar con piezas antes que
con imdgenes ante nuestros 0jos.
Asi pues, ;cudl es el enunciado de
este estudio? Casi nunca contesto a
esta pregunta. Después de todo,
durante fa partida no hay nadie para
decirnos si deberiamos jugar a ga-
nar o a tablas. En las sesiones de
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entrenamiento siempre debemos
tratar de crear condiciones proxi-
mas al juego practico, a fin de que
conseguir el mayor beneficio posi-
ble del trabajo realizado. En con-
secuencia: piezas sobre el tablero,
ausencia de enunciado v, lo que es
mas importante, una serig actitud
y atencion concentrada.

La idea del compositor era que
fas blancas deberian hacer tablas
con | Bf7+ &gl 2 £f6 Exf6 3 a7
e2d4HExa2 el WS Ep2+ Sf16H0g1+!
%xgi. Ahogado. El candidato a
maestro de once afos, Aliosha
Dreiev queria ganar (después de
todo, las blancas tienen torre de
ventaja) y encontro la jugada gana-
dora: 1 ©g3! Las negras no pueden
mover ninguno de sus pecnes, y 1
.ogl 2 écﬁ esmalo. A 1 ... del,
las blancas pueden jugar 2 &f3 &d|
3 Ehl+ Rc2 4 Dxe3 Tb2 5 &5, 0
bien 2 ... €2 3 Ehl+ d2 4 £bd+
Bc2 5 dxe2 &b2 6 Ld2.

Un estudio en el que encontra-
mos una refutacion o una solucion
inesperada es una verdadera pena,
porque supone la aniquilacion de
una hermosa idea. Pero ;qué pode-
mos hacer? No hay que plantear
posiciones defectuosas.

He aqui otros dos ejemplos que
he tomado de mi carta de ejerci-
cios.

Fritz (1973)

———

A

i
L& &

La jugada evidente es | &6,
pero entonces 1 ... &d2 2 d5 &e3 3
dé &f4 4 d7 Lg3 5 Le8 HfS, con
mate inevitable.

3.1 ;Qué pretendia el
compositor y cual es
el punto débil de su
plan?

La solucion del compositores 1

£a2! &d2 2 ds hed 36 B4 497
g3 5 £g8! Exg8 6 d8W Exds,
ahogado. En lugar de 4 ... %g3, 185
negras pueden jugar mejor 4 ...
5 Sxh2 Hxd7 y el rey blanco
arriesga a quedar encajonado €n €
rincon peligroso (véase el fina
Chistiakov-Dvoretsky, en la PT"
mera parte).

Pero analizarlo no valedlaflgi’;:’;
ya que las negras ganan d¢
forzada, después de 3 ... Hi2! (en

ugar de 3 - &fa) 4 47 Bd8! 5

geb Fg3-

Kriuchkov (1938)
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La posicion inicial no es muy
estética, ya que la mayoria de las
piezas estdn atacadas. Por otra par-
te, la idea expresada en este final
es excelente.

1 Eel fel
2 Hc8+!

Seria prematuro jugar 2 Exc2?
Bal+ 3 $f3 (3 fs gxhs 4 Hh2
£23+)3 ... gxh3 4 £h2 EnS! El rey
tegro debe ser empujado hacia la
columna g ¢ e.

2 . Lxf?
RN - FE] Hf8

¥ Si3 .. &g8, entonces 4 Exc2
81+ 5 Bf3 pxh5 6 Bg2+.

4 Hcs+ LreT
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5 Exe Hgl+
6 f3 gxhs
7 Eh2 hd
Ahora, a 7 ... Hg5 se contestaria
con 8 Ee2+.
8 Ehi!!

Una jugada espléndida.

8 .. Exhl

8 ... Bg3+ 9 Fe2 y 10 Xxh4,
9 g2

Tablas.

Lamentablemente,” las blancas
pueden conseguirlas también sin la
combinacion: 6 &h3! (en lugar de
6 f317) 6 ... gxh5 (6 ... Ehi+ 7
Eh2, o bien 7 £g2 Bxh5 8 Be2+) 7
He2+ y 8 &h2, o bien 7 Lh2 de

inmediato.
Peto encontrar un defecto no

siempre nos priva de la posibilidad
de usar un estudio como ejercicio.

{Diagrama pagina 196)
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Roth (1971)

Lol 4

B ¥ > i

La primera jugada de fa solu-
cion del autor es 1 Eed, Pero las
blancas también hacen tablas con 1
Hes Dg3+ (1 ... Hicd+ 2 ©d3 Dxgb
3 Eb5+) 2 3 Hxgé 3 Bgst O\l 4
De2 18 571 (5 Bgl? M4+ 5 ...
DxeT 6 g1 Dh2 (6 ... 55 7 Lxfl:
% @De6 7 xfl Ddd+ § Tel) 7

hl.

Esta no es una mala linea, pero
la idea del compositor es mucho
mis interesante. ;Cémo podremos
olvidarnos de la solucion no desea-
da?

Muy sencillo: solucionaremes
la posicion a partir de la segunda
jugada, con 1 Ec4!? Hide6,

3.2 Encuentre las
tablas.

2 Af84!
3 Hers

Zxf8
Ge8

3 ... g6 4 Heo,

Si el caballo va a cual

quier
parte, sigue 5 e7 He8 6 Hyg. e
5 Ef7! Dxf7
6 e7!

Como sabemos, dos caballos ng
piteden dar mate.

Wotawa (1949)

Z 2
2 A

O 6§

4
F A A
& iy

La intencién del compositor €S
1g3'a52 £g21a4 31311234 &1
£xh3 5 g4, que es la vez original ¥
elegante. Pero cualquiera que hay?
resuelto esta posicion elige un c&
mino mas sencillo; 1 f4! &xhé
£13 353 g4 ad 4 Led! con la ame
naza 5 £15. Esta segunda soluflog
es totalmente inaceptable pard Ue
estudio, pero si puede pefm‘,”rse
en un ejercicio, ya que es precist

interesante en su ejecucion.

;Qué tienen en comin todos los
estudios que hemos v1sto_‘? No nos
pemos ocupado de una investiga-
cion exhaustiva de variantes, y la
dificultad radica en encontrar una
hermosa ¥ paraddjica idea. Estos
ejercicios sirv.en para de‘sarro‘llar
Ja visién combinativa y la imagina-
cion. Los estudios son muy utiles a
este proposito, ya que casi siempre
contiencn un desenlace inesperado
y dificil de encontrar.

Es muy habitual que un juga-
dor, incluso cuando se trata de un
excelente tactico, sélo vea sus po-
sibtilidades, subestimando el
contrajucgo de su oponente. Para
este jugador hemos seleccionado
estudios especiales, cuyo centro de
gravedad se basa no sdlo en encon-
tear las propias combinaciones, sino
¢n tener en cuenta algonos inespe-
tados recursos del oponente, en el
momente adecuado.
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Majatadze (1966)

Cx b

&

Las blancas tienen que tomar el
peon de a3 con su alfii. ;Consegui-
ra el rey negro Hegar a tiempo al
flanco de dama’

1 b2 @xhs

1 ... axb2 2 &c2 £xhS 3 ad.

2 Lxal g6
3 Lp4 &6
4 ad Deb
5 a$

Ahora ¢l rey negro es estorbado
por su propio pedn.

5 o &ds
6 a6 Zeb
7 2a$

Y las blancas ganan.
Si consideramos la natural

1 fe7!?



198
tenemos que ver la réplica

| S d6!
2 2xdé6 &xhs

y después de 3 2xa3 &g6 4 &hd
Bf6 5 a4 Leb 6 a5 ©d7, el rey
puede ilegar a tiempo al rincén se-
guro.

Pero ver no es lo mismo que
tener miedo. Las blancas pueden
evitar tomar el peén.

3 &2 @gﬁ
4 &h3 Pfs
5 &cd beg
6 &5 &d7
7 <&ds e
8 &co

Las blancas confinan ahora al
Fey contrario y solo entonces toma-
rin el pedn de a3 con su alfil.

Hasta ahora hemos considerado
ejemplos relativamente sencillos.
El siguiente estudio de Genrij
Kasparian, uno de los mayores com-
positores de estudios artisticos, tie-
ne bastante mds contenido.

Kasparian (196] -62)

Una posicidn problematica sur-
ge después de

1 &dé+ b2
2 4bh7 Haq!

2 ...e33¢T7 e2 4 £b4, Esta
posicion es la que normalmente
pide que se resuefva. A ojos del
entusiasta del estudio, retirar las
primeras jugadas probablemente
pueda resultar blasfemo. Pero un
entrenador tiene derecho a utilizar
los ejercicios méas adecuados en su
trabajo.

3.3 ;Gana 3 ¢7?
JGana 3 &b2?

Lo primero que no debe hacer
€S seguir un camino erroned, ¢
min a ambas lineas.

3¢7 Bcd+ 4 &b27 (0 3 Sb2 gcé
4c77)4 .. e35 La6! (5 c8W Hxe

e2, y tablas) 5... Ecé!! (las
ﬂ;igpiergen tras 5 ... Bx¢7? 6
w8 57 248! el 8 Ehd+, o
ax¢ 5..e276 fxcdelW7 Zc5+!
bie s coW W2+ y 9. $xd6) 8
g@g} 9 c8W WeS+ 10 &b3 Wxc5,

.y. (a5 negras estan a salvo.

3 ¢7 Hed+
4 a2l e3+
s dl Hxc?

5 .. e2 6 Lxed e1¥ 7 c’¥, 0
bien 5 ... Bc1 6 8% Zxc8 7 £xc8

2 8 £¢5+4 es peor.

6 fxc? e2
7 sbbo+ &fl
8 Ac8! elD+

No puede promoverse dama a
causa del mate.

9 ed g2+
9 ... &2+ 10 a2,

10 &d2 4
11 £e3

Esperando dar mate desde h3.

1., Hg2
12 2a6++

iTambién puede darse desde
Otra casilla! Tuvimos razon al rom-
Per la variante con 8 £c8!, ya que
$¢ ha establecido recientemente,
on ayuda de una computadora, gue
dos alfiles ganan siempre contra
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un caballo.

E! compositor considerd que la
segunda posibilidad

3 &h2
era un error. jVeamos!
3 . el
3 ... Hed 4 $b3 Bel 5 Rades

mas tlojo.
4 Kcs!

Sabemos ya que 4 ¢7? Zc4 con-
duce a tablas.

4 .. Hed
5 Ra7 &Hf3

Las negras estin en Zugzwang
y no tienen otra jugada.

6 ¢+ $g3!

Kasparian da por terminada aqui
la linea. De hecho, la fascinante
lucha sigue en pie.

7 £a6!

Un error seria 7 c8W? Zxc8§ 8
$xc8 €2, y también 7 £b8? &f2 §
826 Ec6 9 b5 Hes.

7 .. Eeot

No seria bueno jugar 7 ... €27 8
Sxcd elW 9 c8% ni7 ... Bxc7? 8
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£b8e2 9 LxcT+ #f3 10 Las! Hf2
[1 £4d8!

8§ Kb5! e2!
9 £bs!

No, por supuesto, 9 £xe2 Exc7
10 £b8 &f2. Después de 9 £xcb
el ¥ 10 c8% Wbd+, el alfil de casi-
llas negras estd perdido.

9 . &f2

No servia de ayuda 9 ... e 1% 10
c8%, o bien 9 ... Exc7 10 £xc7+
©f3 11 La5! &2 12 £48!

10 £xc6 el
11 c8W

Y las blancas ganan.

Segun las reglas de composi-
cion de estudios, nunca puede ad-
mitirse una segunda solucién. Una
lastima, ya que aqui habria enri-
quecido el estudio de Kasparian.

Estudios de grandes
maestros

Los primeros grandes maestros
que compusieron estudios sobresa-
lientes fueron Oldrich Duras vy
Richard Réti. En nuesiro tiempo,
Vassili Smyslov, Jan Timman y
John Nunn también se han entrete-

nido en componerlos, mienlrag
Pal Benké se ha convertig
de los mejores compositoreg del
mundo,

Lamentablemente, nj e autor pj
ninguno de sus pupilos han exhibj.
do el menor talento para 1a compo-
sicion ajedrecistica. De modo que
s6lo podemos disfrutar de las cor.
posiciones de otros, solucionarlag
y, a veces, refutarlas. Pera Yusupoy
y Dolmatov consiguieron en iiha
ocasion interpretar el papel... no
de autores, pero si de co-autores de
un estodio.

' l.}n dia le plante¢ a Dolmitov el
sigulente ejercicio:

Kubbel (1925)

& A
&

La selucion es fdcil;
1 &8+

t £)f6+? Be6 2 b7 a3 3 $c8 4l
I b7? a3 2 f8+ @eT!

0¢en upg

1 .o Deo

| ... 72 Bight BT 3 DeS+
y 4 Hcd.

2 b7 a3
3 Heb &ds
4 Hdd!

Dolmdtov penso durante ur cor-
{o tiempo, y entornces enconiré un
método ganador completamente
distinto.

1 &b7!

Una sorprendente forma de mar-
cat ¢l tiempo en posicion tan agu-
da.

1 .. a3
2 &fe+ &d8

Si2..Pe6(2.. 963 Ded+y
4 2\c3), entonces 3 Ded a2 4 D5+
©d5 5 Hib3 s 6 Hal &3 7
Pc6(a6) Tb2 8 b7 dxal 9 Lc5(as)!
©h2 10 b3W+ &c2 11 Wh2+ &bl
12 b4 219 13 &b3.

3} &b a2
4 b7 al®
5 bhg¥+ De7
6 Wel+ &xf6
7 Whe+

Por supuesto, la nueva solucion
S mas hermosa que la pretendida
de Kubbel. Probablemente se abu-
Mo de situar el caballo en h3, antes
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que en h7, en la posicion inicial.
Conseguimos un estudio menor,
aunque elegante, y el crédito por
componerlo corresponde realmen-
te a Dolmatov.

En composicion suele ser habi-
tual esconder la idea principal de-
tras de algin juego introductorio.
Mi viejo amigo {desde los tiempos
del Palacio de Jovenes Pioneros de
Moscut) Boris Ryvkin, ayudo a pet-
feccionar la idea de Dolmitov con
algunas interesantes variantes, que
implicaban un sacrificio de caba-
No.

Dolmitov, B. Ryvkin (1986)

&

& @
i &

A

1 b6

El caballo negro tiene que diri-
girse a d6, pero las blancas pueden
impedirlo.

(M1 .. Fe8
2 DeT+ &dT!
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3 Hxe8

3 Db57 a4l 4 $a7 a3! 5 Hixal

Dd6 6 Lab 8 seria un error.

3 .. ad
4 SHh7! al
5 96+

ete.

(B)1 .. #Hfs
2 Des5+ Hds
3 Ded!

, _El sacrificio de caballo es Ia
unica forma de mantener d6 bajo
control. 3 D¢7? &d6 conduce a

tablas. Por ejemplo: 4 Hed Hixed!
507 cs. 3 et

De7

3 ... &xed 4 27y el pedn coro-
na.

4 b7 Deo+

5 &7 AY ¥

5. a4 6 De3+ De5 7 Hixad es
completamente malo.

6 Or6+

El nuevo sacrificio de caballo
en e5, planeado por las blancas, es
el modo més ripido de ganar.

6 .. el
7 Hd1+ &ds
8 Hes! HNa6+

8 .. Exe5 9 Ehe.
9 b6 Hh
10 £a7 s

Algo similar le sucedig 5 Art
Yusuppv. Al solucionar un esmdl‘”
de los’tf Krijeli, encontrg yngy h o
mosa idea que no se le habja ofr-
rride al compositor, Krijeli usg l:-I

h_a_llazgo €m una nueva composi-
cion.

Krijeli, A. Yusupov (1982)

£

0 o [

Eai

&

1 &dl el & 4!
2 el h2
3 &dst &Hixds

4 Hxcd+ Fgd!

De otro modo, § Exf5, con ja-
que y 6 Zh4.

5 Hpo+ &h3
6 2! h1%
7 Bg3+! h2!

Tomar la torre conduce al aho-
gado: 7 ... &xg3 8 Bha+!

g Hge!

;Lo mas preciso! 8 £g8? Wal, o
pien 8 Hg7? ©f6 son malas. A 3
fgd?l sigue 8 ... £f4! 9 Hxf4 &h3.
Al sacrificar su cabatlo, las negras
han privado a su oponente del re-
curso del ahogado, peservando su
ventaja. Pero la cuestion es saber si
podran materializarla.

g .. Lh3

Las blancas amenazaban 9
B+l A 8 ... Hif4 9 Exfd &hl,
sigue sencillamente 10 Hxf5.

9 EHa3+!
Tablas.

A este estudio se le concedid
una Mencion Honorable en el tor-
neo de Shajmatry URSS de 1982. Y,
desde luego, el estudio anterior
también fue distinguido con una
recomendacién en la competicion
de 1986 de la misma revista.

Ideas de estudio en la
Practica

Al tratar de interesar a los juga-
ores practicos en los estudios, estd
comprobado que a veces consegui-
Mos finales en partidas de torneo,
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bien conocidos por los composito-
res de estudios. De hecho, los com-
positores han aportado una contri-
bucién significativa a algunas ireas
de la teoria del final. Espero que
cuando el lector esté bien familia-
rizado con esta parte del libro, esté
de acuerdo conmigo en que €se o
es el dnico, y ni siquiera el mayor
beneficio que puede derivarse de
resolver estudios.

Actualmente se producen encru-
cijadas con los estudios en el aje-
drez de torneo, aunque el caso sea
raro, Voy a comentar, sin embargo,
uno de tales casos.

Zaitsev — Dvoretsky
Moscu 1973

B
&

& »

s Do

62 ... Le!
63 sbxh2

Después de 63 a7 e3 estamos en
Zugzwang reciproco. Jugando ne-
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gras, no podrian avanzar su peon a
e2, pero juegan blancas, y tienen
que jugar 64 &xh2 Lel+ 65 g3
¢2. Esta posicion se produce en la
partida.

La tentativa de (rasladar la to-
rre para proleger lateralmente al
peon no salva a las blancas (esa
maniobra daria tablas, con el peon
en a7): 63 He8 3 64 Ee6 212 65
Bf6+ el 66 Zd6 e2 67 &xh2 $f2
68 Bf6+ e3 69 He6+ &d2 70 Zdo+
&¢3 y el pedn corona.

63 ... el
64 293

Después de 64 &h3 el 65 e
e2 66 He6, las negras deciden el
juego con 66 ... Bal! 67 g2 £d2.
Hay otra forma adicional, con el
rey en g3; 66 ... d1 67 Bd6+ Bd2,
ya que ¢l peén avanza con jaque.

04 ... Fel
65 a7 el

Aqui mi plan era trasladar la
torre a la séptima fila, para ayudar
a mi rey a salir de el. Zaitsev trata
de impedir este plan.

66 Lgd Bad+

Gasté alguin tiempo tratando de
evaluar la aguda posicion que se
produce después de 66 ... Sa5 67
@&hd Hes 68 Bb8 2 69 a8 ¢ 1,

pero decidi jugar de forma menos
arriesgada.

67 &h5 Zae!

Las blancas han quedadq en
Zugzwang.

= —
&
-

F
@

3.4 Indique el método
ganador, despues de
68 Lgs.,

A 68 &g5, pensaba contestar la
linea forzada siguiente: 68 ... $f2
69 Ef8+ &g3 70 B8 HaS+ 71 &hé
&3 (ahora vemos por qué no daba
resultado esta idea con el rey en h3:
el rey negro es desviado a h3 con
Jjaques y no puede defender su peon
desde alli) 72 Bf8+ g4 73 g8+
Lhd 74 He8 Eab+ 75 &g7 Hxalt
76 &f6 Ra2 77 He3! dgd 78 ded!
Eb2(c2)! (pero no 78 ... d2? 79
&ed, y las negras estdn ¢l
Zugzwang) 79 &ed Bd2! (y aher?
las blancas estan en Zugzwang)
D5 Ld8! 81 wf6 s+ 82 Fe7 &1
83 &eb Lf4 y las negras ganan-

68 Lgd "

Ahora las negras implementan

cu plan de trasladar la torre a la
séptima fila.

68 ... Hgo+

69 &AS a7

70 f6 Eh7

Aqui hay varios caminos hacia
el objetivo,

1 Leb 2b7
72 des

72 ©d6 £d2 73 &eb Axal.

72 ... HeT+
73 &d6 %’dll
74 ExeT elW+

Y las blancas pronto se rindie-
ron.

El momento culminante del fi-
nal es, sin duda, el Zugzwang que
se produce después de la jugada 67,
que implica confinar al rey blanco
en la séptima fila con jaques. ;Fue
facil encontrar esta idea ante el
tablero? Bueno, no fue dificil (y mi
Oponente probablemente lo vio ¥
calculg las mismas variantes que
Yo, antes de descartar 68 Lg53),
dado que wtilicé la analogia con un
estudio clisico de Enmanuel
Lasker, donde se produce la misma
Idea de confinar al rey mediante
J2ques. En la literatura ajedrecistica
o3 encontramos con distintas ver-
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siones de este estudio, de modo que
le pido al lector que no me condene
por utilizar uno de ellos.

Enmanuel Lasker (1890)

&
& J=¢

&

E F 3

1 &h8 Ebh2+
2 a8 Ee2
3 Eho+ Fas
4 b7 2b2+
5 &a7 He2
6 Eh5+ ad
7 &h7 Eb2+
§ <ab 2c2
9 Eh4+ a3
10 &b6 Eb2+
11 as Be2
12 Sh3+ Ba2
13 Exh2

Habia un precedente mas proxi-
mo, que no encontré hasta varios
meses después de mi partida con
Zaitsev.
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Keres (1947)

4
& F 3
g & A
4

X

1 e8!

La natural 1 $¢7? es un error,
en vista de 1 ... Kd1!, y las negras
se salvan. Por ejemplo: 2 Exa5 Bdé
3 Hg5+ &h7 4 Bg7+ Sxh6 5 Hxe?
Ea6. Pero ahora, después de | ...
2dl, las blancas ganan con 2 Za7!

i .. ad
2 2d? al
3} dxe7 a2
4 Ham! &h8
5 wn

Se ha producido una posicién
que ya conocemos,

5 .. Lxh7
6 Led+ Lg6
7 €7 &hs
8§ Ha3 Lhe
9 Zas! .

Como podemos ver, la solucién
del estudio difiere un poco del cur-
so de la partida, aunque la idea es

absolutamente idénticy

la diferencia esti en ¢ n?e?lril;gho’
ganar, cuando la torre ge traslag

la segunda fila. Keres indjc, la 3 ;
riante 8 ... @g5 (en lugar de 8 v
®hd) 9 Hg3+ &4 10 Eg2 @py n
Eb2 (yo jugué I1 Bh2 &e3 [ Eb)
Fed 13 Be2+) 11 .. e3 17 gy
Bdi+ 13&c7 Bel+ 14 Sby al¥ 5
e8W+,

9 .. &g
10 2f7 Ef1+
11 $g6 Bel
12 Zad+ &h3
13 &6 Ef1+
14 $g5 2gl+
15 &hs Bel
16 Za3+ @g2
17 Bxa2+ &3
18 Ea7! Ees!
19 &gs Ded
20 Bb7(eT)!  &es
21 Ed7! Ted
22 d1 &f3
23 Ef1+ &el
24 27 Hel
25 &fs .

Y las blancas ganan.

Calculo a larga
distancia

Ahora comentaremos algunos
estudios que requieren un mayor
volumen de calculo de vartanlef'i
larga distancia, Para trabajar e5t0
estudios, no basta con la invent!¥#

Necesitamos disciplin:eu menial, pa-
ncia ¥ cuidado, asi como capa-
o para retener fas posiciones
C]dase producen en la mente. Pode:-
;;s desarrollar todas estas cuali-
dades (que son muy valiosas patl‘a
up jugador de qj§drez) medlante‘ a
rictica sistemdtica en resolver este

tipo de estudios.

Tabidze (1955}

B>

El plan del compositor consiste
¢ cambiar los peones del flanco de
Iy y a continuacion encerrar ¢l rey
Negro en el rincon inferior izquier-
do del tablero, después de que haya
tomado el peén de a2. En ese mo-
mento el caballo tiene que estar lo
bastante cerca de b3.

115! hd
1 Hm

| Las blancas no deben trasponer
98 movimientos iniciales: si 1
f??s 1 s ®e4.

'

2 .. h}
3 Hgs h2
4 S+ Ded

No es dificil convencerse a si
mismo de que después de 4 ... Pc3
5 &ixh2 &b2, las blancas ganan
tanto con 6 6 como con 6 &\f3

Hxa2 7 Hd2.

5 &ixh2 &xfs

6 Hf1
Acercando el caballo a b3.

6 .. Ged
7 &gb

No, por supuesto, 7 Dd2+? &d3
8 bl Ec2 9 Hxa3+ b2,

7 .. &d3
8 His &e2

8 ... &e2 9 2 Ld2 10 Hif3
&e3 tampoco sirve de mucho.

9 Hed &h2

10 &4d3 Lxa
11 &2 al

12 a2

Las blancas han conseguido
impedir 12 ... a2. El resto es cono-
¢ido desde hace siglos.

12 ... a2
13 &3 &al
14 & d4 Da2
15 He2 &al
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16 Dl a2
17 &b3++

Pero hay otro plan: conservar el
peon { y coronarlo,

1 %ig6! Ded
2 &he! .

Esto es mis fuerte que 2 &g7
hd! 3 ©xhd Lxf4 4 &6 Ted 5 HF5
@d5, y la victoria no es evidente,
E} caballe no estd aqui tan bien
situado como en la linea del com-
positor.

2 .. hd
3 &g

3 Dixh4! dxfd 4 $g6 Ded.

3. h3
4 Hes h2

Las negras pierden también des-
pués de 4 ... &d4 5 D3+ &c3 6 5
b2 7 f6 Lxa2 § {7 h2 9 Hxh2 Th?
10 f8% 22 11 Whd+ $c2 12 Wa3
&bl 13 D3 alW 14 Hd2+.

5 Hgd h1@
5. h1& 6 f5 &3 7 f6.
6 Hf2+ Ldd

7 ixhl el

8 1§ =1y,

9 f6

Sigue siendo mas sencillo 9 &2
$xa2 10 Hd3 &b3 11 f6 2c3 12 £7

a2 13 8% a1¥ 14 Wres

9 ee @xaz
10 17 &h2

11 (3% 22

12 Wha+ B2

13 ¥dd &bl

14 %d1+ Eh2

15 &2 a1

16 Hd3+ $a2
17 Wadg+ &b
18 b3+

An. Kuznetsov, B. Sajarov
1959-1960

> D>
C> Do

&

3.5 (Pueden ganar las
blancas?

Como ya hemos dicho, los fina-
les de peones normalmente exigen
que calculemos las variantes en dé-
talle. Verifiqguemos cada una de Jas

jentativas de las blancas de jugar a
gaﬂﬂl’.

A) 1 g3 oh6 2 Sg2 Lg7 3 A2
6 4 o3 Pes 5 2d3 d5! (tam-
pién es posible 5 ... d6 6 &e3 d5!)
6 exds @xd5 7 ed+ Pe5 § el

&d6(f6)!

Las negras pierden después de 8
 ®e6? 9 Ldd d6 (9 .. Tf6 10
&dst) 10 e5+ Leb 11 Bed PeT 12
&ds $d7 13 eb+ Le8, y ahora la
iriangulacion, que tan bien cono-
cemos; 14 ed Bd§ 15 Ldd! Led
16 &d5!

9 dod4 de6 10 5 &5 11 2d5.
jAhogado!

B) | #h2 g3+! (pero no 1 ...
&hd4? 2 g3+, ganando) 2 Exg3 g4 3
©f4 hd 4 e5 g5+ 5 BF5 &gl 6

 xgs dxg2 7 Yxgd Hf2 8 ed el

9 &f5 &f3, con Zugzwang.
O
1 &gl g3

Después de 1 ... &hd 2 &2 d6 3
€3, las negras estdn en Zugzwang.

2 &fl

Ahora 2 ... @g4? 3 3 es malo.
La solucion del compositor es 2 ...
g4 3 et (3037 g5 4 Le2 65
Wd2 Bes 6 Ld3 d6) 3 ... WgS 4
Ld2 4 55d3 Le5 6 Se3 g5 (6.
46 7 &d3 &6 8 bdd Leb 9 e3! g5
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10 5! dxeS+ 11 &c5) 7 £d3 d61?
(7 ... d5 8 exd5 &xd5 9 ed+! eS
10 e3 de6 11 2dd y 12 e5) 8 Del
d5 (8 ... &f6 9 &d4 &e6 10 e3) 9
exd5 &xd5 10 &d3 &d5 11 e3! (11
ed? Bi4t 12 &d4, ahogado) 11 ...
&f5 12 ©d4! y las blancas ganan,
una vez evitadas las trampas de
ahogado.

Pere la defensa puede mejorar-
se:

2 .. Lh6!!

El objetivo estratégico de las
negras es mantener las jugadas de
reserva g5-g4 y gb-g5.

3 el Se7
4 ©d2 &g
5 &di(ed) do

A lo mismo se llega con 5 ...
Hes 6 el (d3) d6 7 wdi(e3) Lfo!

6 &a4 Te6
7 3 gd

Las negras han conservado su
ultimo tiempo de reserva (g6-g3),
de modo que 8 57 dxe5 9 ¥c5 f5
10 &d5 g5 no da resultado.

Podemos concluir, por tanto,
que el final es tablas.

En el siguiente final (a primera
vista, no demasiado dificil), difi-
cilmente podra arreglarselas sin
mover las piezas en ¢l tablero. Se
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trata de un ejercicio de andlisis,
antes que de calculo,

Tiavlovsky (1967)

Tras la introductoria
1 &ed!

(unica jugada que hace tablas), las

negras a una eleccidn sumamente
dificil.

3.6 Busque las
Jjugadas candidatas y
trate de decidirse por
una de ellas.

A) 1 ... b2, No es facil ver que
después de 2 %.e4? De5 3 L4 Hice!
4 &g4 b4 5 Lxhd (contando con
5..9c226c6bI1W7c7)5.. el
y las blancas estin en Zugzwang.

Por ejemplo: 6 &35 Dc2 7 c6 Hdg -

(pero no 7 ... b1'&? § o7

éhﬁ!}. O bien 6 &4 ‘é’dZ%(be? )
error jugar 6 ... £¢2 7 ¢6 bW g ﬂf}
De3+ 9 $f3) 7 £bi (la amenay
era7 ... Hd3N 7. D318 e %eﬁi
9 &4 Hxcb, seguido de 10 . Hbg
y 1 ... Ecl,

Las blancas se salvan con gy
jaque intermedio, 2 £f3+11 &) 3
£e4 D5 4 &f4. La tentativa de
atacar el pedn ¢ con el rey no lleva
a ninguna parte, despuss de 4 ., 3
5 &g3 &d2 6 &bl! de3 7 dxh3
Sdd4 8 Lg3 Dxc5 9 D2 Dd4 10
@e2 e 11 dell (11 &d1? Ned, y
las blancas estin en Zugzwang) 11
... Dcd 12 &dl, y ahora las negras
estan en Zugzwang.

También conseguimos un
Zugzwang reciproco, con el turno
de juego de las negras, después de
4 .. D6 5 Sgd &ib4 6 Lxhd. No
sirve 6... &c2 7c6 bI# 8 c7, ya b
... &dl sigue 7 £b1 (tambicén pue-
de jugarse 7 £f5 &d2 § £bl, o
bien 7 .. Dc2 8 c6 Hidd 9 Lgd+) T
. Bd2 § Dg5! dcl 9 &fS! B2 10
c6 b1® 11 ¢7, con tablas.

B) 1 ... h3. Después de 2 &xh3?
b2 3 Lf5 De7 4 fed Db 5 B3
b4, el rey blanco no puede alcan-
zar una casilla segura.

El jaque intermedio 2 4347
es lentador, si pensamos en 2.
Ecl? 3 22! b2 4 fed Ded 5 EP
D6 6 Lxh3 b4 7 Tha(h2). S

oo, esta vez el rey se va por
Eﬂgtfminoz 2...Del! 3 Led He5!
s B4 (4 Df4 Dd3+) 4 D3+ S
$c3 (5 &xf3b26 Ledh2) 5 ... @2
6coh2 7T hW 8 c8W Wel+.

7 Sedl! He5 3 &f2 b2 4 g3
D6 5 &xh3 Dbd 6 Th2! (despues
de 6 ©h4? dcll, llegamos ai
Zugzwang reciproco, ya conocido,
jugando las biancas) 6 .. %el 7
Fhl (7 £f5 D2 8 c6 también es
pasible) 7 ... B2 8 c6 b1W 9 7
®d2+ 10 $h2, y las blancas de
nnevo han podido defenderse.

El compositor asumio que estas
dificiles y hermosas variantes ago-
tan la posicion. Pero jhan sido real-
menie agotados todos los recursos
de las negras?

Uno de los principios del cdlcu-
lo de variantes establece que hay
que determinar todas las jugadas
candidatas en la pesicion y solo
entonces examinarias.

Puede ser que la jugada que us-
ted haya descartado sea la mejor.
Sin embargo, no siempre vale la
Pena dejarse esclavizar por esta
regla. A veces, cvando hemos pro-
fundizado en 1a posicion, comen-
Zamos a comprender que cierta ju-
gada tiene sentido. Pero a menudo
* mas 1til determinar de inmedia-
1o lag jugadas candidatas.

’ iPor qué no usar el caballo para
Ontener el pedn ¢? Después de | ...

211

\e7?, las blancas juegan 2 Rf3+!
el (2... &2 3 c6) 3 Led y entran
en una linea favorable. Pero el ja-
que en f3 puede prevenirse.

C)
1 .. &iesY
2 b

2 44562 3 Led h3 4 f2 Hpd+
5 2g3 h2 6 2g2 h1¥+, 06 ... 42
de inmediato, es malo para las blan-
cas. Y después de 2 £e4 b2 llega-
mos a la posicion bdsica de
Zugzwang reciproco, jugando blan-
cas: 3 &4 &ic6 4 Sgd &ib4 5 Txhd
Fell, ete.

2 .. b2

3 7 b1
4 c8W Wdi+
5 f4 e

5 &f2 Wg3+ conduce al mate.
5 . Weld+
5. Digh+ 6 Ggs Wed+ 7 Wea.

6 Ded

6 &f5 Wod+.

6 .. Wxg2+
7 &xes h3

Ei final de peones es completa-
mente desesperado, debido a la
mala posicion del rey blanco.
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El estudio puede ser facilmente
corregido. Basta con descartar la
primera jugada {1 &e3), y cambiar
los colores y el enunciado. Es posi-
ble que entonces los caminos fal-
§0s sean mas interesantes que la
solucion.

E 3.1

Juegan blancas

E 3.2

Juegan blancas

Encuentre dos formas de gana,

Ejercicios con juego
practico

Nadie puede abarcar o
inabarcable.
Kozma Prutkoy

Quiero prevenir contra un error
ampliamente extendido. Al entre-
narse en el calculo de variantes, no
deberia tratar de ver todo hasta el
final, en cada posicion. El ajedrez
es en esencia un juego inexacto.
Con frecuencia no podemos agotar
una posicion mediante el calculo,
por le que tenemos que atenernos a
una aproximacion. Durante una pat-
tida, no deberiamos calcular las
variantes todo lo lejos que poda-
mos, sino que es preferible tomar
decisiones optimas. Dado gue el
tiempo de reflexion es limitado, ¥
que hay muchos problemas, tenc-
mos que hacer las cosas del modo
mas econdmico. Calcule sélo la
serie minima de jugadas {(repiic:
nminima) necesaria y suficienie para
tomar la decision correcta. Und
innecesaria prolongacion del cdl-
culo conduce inevitablemente ¢
agotamiento y a los apuros de (€M

po.

. . f
La capacidad de evitar Calc'f};l_
variantes innecesarias es tan 1

ortante como la capacidad de cal-

cular con precision, De hecho, esta
habilidad es una parte muy impor-
tante de la técnica del cdlculo.

viasak (1977)

. &
F S AW

@ &

(Como razona el jugador prac-
tico? | Wg7+? &bl no tiene senti-
do, Después de | Wxh2? ¢+, las
negras pronto coronan su pedn a.
La vnica posibilidad es

1 2d2 Hh2!
2 Yo7+ &hl
3 War+ Gxal

después de lo cual, pueden confi-
har al rey en el rincon.

Hemos establecido tres jugadas
Obligatorias por el método de ex-
§n1::104n. No tiene sentido elegir
o ut:1 Sxc2y 4 el a priori. Este
mos Snllle\jo problema y solo debe-
N olucionarlo cuando tengamos

Posicion enfrente de nosotros.
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Podemos observar que después
de 4 ©xc2? 214, las blancas estan
en Zugzwang. De nuevo, sin pensar
mads, podemos jugar

4 &el?
después de lo cual sigue
4 .. £es

Ahora tenemos que verificar 5
h6 &f4+ 6 Fxc2 Kxh6 7 db. No es
tan dificil encontrar el Zugzwang
en ¢l que las blancas caen de cuan-
do en cuando: 7 ... £f4 8 d7 £359
f4 £d8 10 el £a5 11 &c2 Kc7!
12 f3 £b6 13 &l £a5 14 &e2
$eT15%c] £xfa+ 162 £g517
f4 £d8 18 el Las5 19 B2 &c7.

;Qué deberian hacer entonces
las blancas? Existe un atisbo de
esperanza en la idea de forzar {7-
f6, va que el peon de 6 dificulta las
maniobras de alfil. Podemos jugar

5 4! 246!

5. xf4+? 6 $xc2 16 713y las
negras estan en Zugzwang.

6 Dxc2

6 37 &t

6 .. & xfd4
7 13 fo

El objetivo se ha alcanzado.
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Hasta ahora no hemos tenido
que decidir qué pedn sacrificar (8
d6, u 8 h6). Lamentablemente, el
compositer no llegd a precisar que
ambas posibilidades son suficien-
tes para conseguir tablas.

8 do Lxd6
9 he £18
10 h7 27
11 4!

Pero no 11 dcl? f4 12 ©¢2 5
13 el 28 14 2 Lb2

O bien
8 hé £xdé
9 dé 218
10 47 Se?
11 &el!

No, por supuesto, 11 f4? £d8§
12 sbel £a5 13 &2 L7,

.Y si descubriéramos que am-
bas posibilidades, en el octavo
movimiento, pierden? Bueno, eso
significaria que la posicién inicial
estaba perdida, pero usando el mé-
tedo de eliminacion, hemos dis-
puesto de todas las alternativas y
realizado series de jugadas nicas.
No podemos, sin embargo, excluir
la posibilidad de etror, ya que po-
demos haber omitido alguna posi-
bilidad o evaluado incorrectamen-
te una posicion. Siempre tenemos
que admitir ese peligro en los estu-
dios, ya que contienen ideas muy

ingeniosa§ Y TECUrsos inesperagog
Los estudios aportan ung exce!emé
base para entrenarse en el Métod,
de eliminacidn. Sin este Métodg
nunca Iogr_arlamos tomar decisigf
nes, y al mismo tiempo debe usarse
con extrema precaucion. Hemgs
visto lo que podria hacer up juga-
dor si se hubiese encontrado en una
de sus partidas de torneo con |
posicion de Vlasak. Si trata usted
de profundizar en un estudio desde
el principto hasta el final, estari
practicando otra formula, mucho
menos litil para la toma de decisio-
nes. De modo que creo que puede
incluso ser menos peligroso resol-
ver estudios en los que no tenga
usted que prever (ya que a veces es
imposible) todo lo que sigue. Por
otra parte, jugar estos estudios es
una muy buena forma de entrena-
miento.

El entrenador (que conoce la
solucion) juega con las piezas ne-
gras, y se disponen los relojes. El
tiempo estipulado para el contro}
depende del nivel del jugador y de
la dificultad del estudio. Comien-
zan a jugar y las blancas tienen qué
solucionar los problemas con que
se encuentran, uno tras otro. 100
funciona como en una partida real
el jugador decide por si mismo 9¥¢
jugadas puede realizar un poco M
rapidamente, a fin de permanece’
dentro del limite de tiempo, y cusl’
do debe sumirse mas profundﬂmenl;
te en la posicion y calcufar €@
exactitud largas varianfes.

Este tipo de entrenamiento,
cuando se lleva a cabo con serie-
dad, es muy util porque no solo
desarrolla la imaginacion y la fa-
cultad de cdleulo, sino tambien para
mejorar la toma decisiones de for-
ma racional y el empleo agiecuado
del tiempo. Por supuesto, tiene que
atilizar ejercicios de alta cal.ld‘ad
(esto se aplica tanto para posicio-
pes a jugar COmo para ejercicios).
He invertido mucho tiempo en in-
cluir en mi carta de entrenamiento,
porque huscaba los ejercicios mas
limpios y mas sorprendentes y los
he comprobado meticulosamente.

;Y si trabaja usted por su cuen-
ta, sin entrenador? Eso no es un
problema, ya que puede jugar los
estudios por si solo. Sitde la posi-
cion inicial en un tablero, ¥ no
penga limites en cuanto al tiempo
de resolucién (después de todo,
usted no sabe cuan complicado sera
¢l estudio), pero anote el tiempo
que emplea en cada jugada. A con-
Unuacién analice donde y por qué
fecesitd tanto tiempo y donde, qui-
23, se precipité. Cubra el libro o
Tevista que tenga la solucion con
N pedazo de papel que tenga un
Pequeiio agujero (a fin de que no
Pueda verla accidentalmente). Pon-
82 en marcha el reloj, piense, reali-
°® SU jugada, anote el tiempo y use
® agujero para comprobar que ha

echo 1a jugada correcia. Si todo
$S14 bien, traslade la jugada al ta-

€0 y vuelva a pensar.
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Investiguemos dos estudios que
Dolmatov jugo centra mi,

Sarichev (1973)

2
F 3 £

A
£ E
X

b @ o

F 3
&

Las blancas sélo pueden neu-
tralizar la amenaza de mate con

1 Eg3+! Lad
2 fxed .

Las negras contestan eliminan-
do el peon de g5.

2 .. 4d2+
3 &xe2 Axgs+
4 Ldd Haz+

;A donde deberia ir el rey? La
idea del compositor era 5 Lcd d5+!
6 £xds Be2+ 7 $d3 Hd2+ 8 &3
4xh6 9 Hg6 Exd5 (9 ... £f4 10
Hab+ &b5 11 Lcd+ £c5 12 bd++)
[0 cd! Bas 11 Hg3! £68 12 Bad+!
&.xa3 13 b3++. Doimdtov opto por:
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5 &3 &xhé
6 Eh3

Yo respondi

6 .. 214

Son malas tanto 6 ... £¢5 7 Bh5
como 6 ... d5 7 £c2+. Después de

la textual sigui¢ rdpidamente 7
Zh3? d5! 8 £xd5 £b5, con un final
de tablas.

Inmediatamente después de la
“partida” Sergei, que estaba con-
trariado por su fallo, demostro que
su idea era correcta, aunque nece-
sitase una formulacién mas preci-
sa. Las blancas ganan después de

7 Ef3! 5h6
8 Efs A5

9 4&xds &hs
10 Sed+ Hbe
11 Efe+

Tavariani (1970)

L

Jugar este estudio condujo 3 yy
desenlace que ciertamente

. me sor.
prendid. or

1 Sc6!

Después de 1 S.e4? 2712 417
g4 35 g5 4 296 Sxg6 5 fxg6
Lxg6 y las tablas son evidentes

1 .. afn
2 247+ &he

2..4g33f5v4 Le6.
3 &bl

No, por supuesto, 3 f5? g5, ni
3 257 dg3.

3 . ©hs

3. ad 4$c2 Bh3 5 el Lgb 6
#£xa4, con ventaja decisiva.

3.7 ;Qué deberian
Jugar las blancas?

Una vez calculada la continua-
cién del compositor, 4 &f3 &hd 3
£h7? Lgd 6 f5 g5 7 g6 £xgb 8
fxgb ©xg6 9 dc2 &xfe 10 &
Dolmitov concluyé que no condi-
cia a la victoria, sino a tablas, des:
pués de 10 ... ad! 11 Exed a3! 12
bxa3 e6.

Buscando posibilidades de 84
nar, Sergei eligioé

4 De2! Lgb
5 &l Lxf6
6 wdd

aqui me di cuenta de repente que
Jas negras estaban en Zugzwang. A
6. Sg8sigue7 &bS, ysi7..c3
g Lxc3 @I5, entonces 9 fcd £h7
10 £d3+. De otro modo, las blan-
cas mantienen su peon en f4 y a
continuacion toman el peon negro
de ¢4, ganando el final de alfiles
sin dificultad.

Dos jugadores
disputando el estudio

i Por qué no hacer que dos juga-
dores disputen el estudio, sin en-
trenador? De esa forma, ambos es-
tarian entrenando, a la vez que ob-
teadrian placer y utilidad de la lu-
cha,

Pero ambos bandos no reciben
los mismos derechos en los estu-
dios. Las blancas normalmente re-
suclven los problemas mas intere-
santes, y casi siempre lo consiguen
€on un juego correcto. Su oponente
Puede tener la sensacion de estar
tondenado, va que sabe que por
mucho que lo intente, lo normal es

Lltle el resultado le sea desfavora-
e.

Sélo los estudios que tienen
Mucho contenido, con una larga €
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intensa lucha, se vsan para que dos
jugadores los disputen, o tambien
aquellos en los que es posible refi-
nar y anadir algo a la solucion del
compositor.

Kinj (1923)

1 &5t Wxde!
1 ... 8xc52 Dcd++; 1 ... WxeS
2 DbT++.

2 &xdé AT

No, por supuesto, 2 ... £d47 3
87+ £b6 4 Lxbo+ Exb6 5 h7.

Segiin e compositor, las blan-
cas ganan con 3 De2! (3 £f87 2d4
4 g7 &xg7 5 hxg? De7 6 De2
g8l y 7 ... &b4, con tablas) 3 ...
£48 4 Bdd! Dxdd 5 Le5 Biecb 6
Sc3+! Sb5 7 h7.

Pero Aliosha Dreiev llego a la
conclusion de que después de
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3 De2 &d8!

Las negras pueden mantener la
posicion, Verifiqué su analisis cui-
dadosamente y sélo pude aiadir
jugadas a su idea, pero no refutar-
la.

4 h? 7
5 Se5

Las negras tienen que mantener
ahora al caballo blanco fuera de
todo un complejo de casillas: g5,
hé, d6, d8, e5 v, si la ocasién se
presenta, h§.

5 .. &hs

5... £.d87 es mis flojo, en vista
de 6 Dd4 Fb6 7 £g7 v 8 HHIf3.

6 D4

La continuacién més peligrosa.
Dreiev consideraba 6 $c3+ 6!
(6 ... c4? 7 Ded, con las amena-
zas 8 Dd6 y 8 Ng5) 7 Hed L.c7! 8
g7 81419 $e2 2d5 10 ©f3 Les,
con tablas. Las negras se defiende
de mode parecido desfgués de 6

g3, con 6 ... D6 7 HFS L7 8
£f6 &f4!
6 .. £d8!

A6 ... Lcb(cd), las blancas ga-
nan inmediatamente con 7 He6!
©ds5 8 5DgS, obien 7.., &el 8 £148.
6 .. 2c57 7 216! y 8 De6 también

es male.
7 Deb

Unas tablas se producen en
de 7 g6 &ch 8 Sg7 (amenazzfr?sg
9 2e5) 8 ... LcT' 9 L6 (9 &yhg
Hg5) 9 ... £d5! 10 $HHh8 Les!

Las blancas pueden incorporar
st rey, pero esta vez las negrag
consiguen defenderse. 7 ©g2 deg
8 g3 &d7 9 L£97 8¢7 0 gd
&£eS! (10 ... £xf4? es un error: 1
Lxf4 Le6 12 g4 a5 13 ©f4 a4 |4
g4 a3 15 &4 a2 16 Dgd, y las
negras pronto perccen por culpa
del Zugzwang) 11 Lxe5 Dxes+ 12
&f5 837 13 &f6 Le8. Las negras
pueden entonces avanzar sencilla-
mente el pedn a y jugar Bh8! en el
momento oportuno.

7 . Le?
7. £h47 8 Ddd+ y 9 A5,
8 &Hidd+ 5!

8 ... Dcd? 9 Hfs 218 10 246!
es malo.

9 &3

9 @DfS £18; 9 4.g7 &d5 10 DF
£g5.

9 ... %ds
10 &g7 &eb

También es bueno 10 ... a3

11 Hes

De otro modo, 11 .. £16.
11 ... L.f8!

11 ... &167 12 &xf6.

12 &xf8 Hyes

con igvaldad.

Las blancas tienen otras posibi-
lidades tentadoras, pere no ¢ondu-
cen a la victoria:

D) 3 &ds!? 2d4! 4 #e7. Bl fi-
nal de alfiles esta perdido: 4 ...
Dxe7 5 &xe7 b5 (5... &e3 6 h7
£d4 7 De2 b5 8 Ld3) 6 Fe2 (y
no, inmediatamente, 6 28 &e3 7
h7 £d4 8 De2 Led) 6... 8627 £18
Kl 807 £b2 9 2d3, ete.

Las negras tienen que jugar 4 ...
©b5! (con idea de 5 ... 9ie5; no
podia jugarse 4 ... De5 por 5§ Lxed
Lxe56 2c6+) 5 Dxco éxcﬁ 6 218
£e3 7h7 £44 8 Le2 Sd5 9 2d3
£hg! (9 ... a5 10 2h6 £h8YH) 10
Rb4 Ded(e5) 11 3 Bf5 12 £xh8
D26, 0 bien 5 D5 Lh8! 6 218 HleS
T Rg7 Hf7, con tablas.

2) 3 &e21? £d4! 4 2d3 £h8 5
245 Bps (es un error 5 ... De5+?
6 Lxe5 2xeS 7 ed £b2 8 A5,
Seguido de 6, o también 7 ...

h8 8 £3f4 y 9 Ng6) 6 Ded a5, Las
lancas no pueden ganar. Por gjem-

219

plo: 7 &8 £d8 8 £¢7 7.

Podemos concluir que el final
es tablas. Las negras tienen los
mayores problemas con 3 Ze2!

En este ejemplo ambos jugado-
res dispusieren de idénticos dere-
chos, y no era posible prever ¢l
resultado final durante el transcur-
so del encuentro. Practicamente ha-
blando, las blancas tenian verdade-
ras posibilidades ganadoras, y la
defensa resulté muy dificil. Fue un
buen ejercicio para dos jugadores y
también podria jugarse con uno solo
(con negras) a fin de entrenarse en
la defensa.

Janocsi (1977)

1 Ef3+ &hd

3.8 Calcule las
consecuencias de 2
Zxh3.
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El caballo estd perdido, pero el
final de torre contra peon es tablas.

2 Exh3 Hc7+ 3 e Hxes 4
&h7 b5 5 Je7 £c3! 6 Exe8 b4 7
£d5 b3 8 He3+ ©c2 9 Sed b2 10
He2+ &b1! (también puede jugarse
10 ... &cl 11 Dc3 b1&d+) 11 &b3
$al 12 Exb2. Ahogado.

2 Hf4+
2 4xb5? £g2.

2 .. &as
3 es!! Lc8!

A3 .. &3, es decisivo 4 Hf3, y
otras retiradas de caballe son im-
posibles, a causa del mate. 3 ...
£g27 es malo; 4 Ef2 (amenazando
5 a2+ &b4 6 Hb2+) 4 ... De7 5
Hxg2 Dxe8 6 Ec2, seguido de 7
Bc8 y 8 Hg8. El caballo estd perdi-
do, y el final de torre contra pecn,
en este caso estd ganado.

4 Re6!

Después de 4 ... 2a6? 5 Ec4!,
las negras estan en Zugzwang.

5 16!

Cualquier otra jugada estropea-
ria la posicion blanca. Lamenta-
blemente, esta jugada de rey tiene
sus propios defectos.

5 .. £c8!

6 Eh4!
Zugzwang.

6 ... ,@_aﬁ
7 EBed?

Segin el compositor, Ia solu-
cion finaliza aqui (7 ... 3 3
£xb3). Pero jugando

7 .. b7
8§ 4xh7 Ade

las negras consiguen tablas,

Como ejercicio para dos juga-
dores, este ejemplo me gusta mu-
cho menos que el anterior. Las blan-
cas tienen que resolver problemas
mas complicados que su oponente:
calcular largas variantes, hallar un
plan sutil para jugar sobre los te-
mas de dominacién y Zugzwang, y
entonces la red que han creado se
rompe en el ultimo momento y se
encuentran en ¢l punto de partida.
iNo es justo!

Como en un estudio

Puede suceder que en una partt-
da real lleguemos al misme y for-
zado curso de acontecimientos qu&
en un estudio. Lo principal, en 12
caso, suele ser el cilculo concret®
pasando la evaluacion a tener und
importancia secundaria. Podefﬂ?f
utilizar fragmentos de esas part!

Jas como ejercicios‘pqra so]uf:io-
par jugando. El objetivo sera el
mismo que cuar_ldo solucionamos o
jugamos estudios: de‘sarrollar ‘la
imaginacién' y perfeccionar el cal-
culo de variantes.

[vanchuk — Dreieyv
Partida de entrenamiento

Novogorsk 1983

X
4 A
F 3
2
A #d2
A
&

Si lo desea, puede jugar esta
posicién con negras. Es su turno.

Después de | ... g3+ 2 #g2,
seguido de 3 Bf3,01 ... d3 2 Deb+
Ded 3 He5+1, las blancas no co-
Tren peligro de perder.

1 .. ExeT!
2 Dhi+

Después de 2 Nf3 Hed, 0 2 ...
d7, las negras tiemen una clara
ventaja, Recuerde la seccion titu-
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lada ;La pieza mds fuerte es la to-
rre!

2 .. gxh3
3 Gxe? Ded!
4 £dé6

Las negras amenazaban 4 ... h2
5 &2 43 6 £g5 h1¥W+ 7 &xhl
&f3.

4 .. &d3

De otro modo, 5 e2. Esto es
mas fuerte que 4 ... £d55 Ag3 Lc5
6 Le5!

5§ ZeS!

Previniendo 5 ... ®c2.

L D=
% »
Bo-

3.9 ;Qué deberian
jugar las negras?

5 .. as!
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iLa tnica forma de ganar! (En
la partida las negras realizaron una
jugada inferior, dejando escapar la
victoria.) Seria prematuro jugar 5
- k27 6 £xh2 &2 7 el d3 (7 ...
&xb3 8 Ld2, u 8 £Le5) 8 £14 a5 0
&4d2. '

En primer lugar, [as negras tie-
nen que mejorar su posicion del
flanco de dama en la medida de lo
posible (“;no se precipite!” es un
principio muy importante de la téc-
nica de finales). Aqui las negras no
pueden permitir b3-b4! Por ejem-
plo: 5...b5? es un error: 6 bd! G&ed
7 &3 d3 8 el &xb4 9 &xd3 2b3
10 @e3 (pero no 10 £d2 b4 1] &el
©a2!, y entonces 12 ... b3 y a6-a5-
a4-a3) 10 ... h2 (de otro modo, las
btancas juegan 11 &f3) 11 £xh2
&xb2 12 &d4a(d3), y tablas.

6 &f3

6 S| también es bueno, 6 ©g3?
&e3 pierde en el acto.

6 .. b5

Las megras pueden jugar tam-
bién 6 ... b6 7 L2 b5. De nuevo es
malo jugar 6 ... h2? 7 £xh2 &c?2 8
207 (u8 Ded d3 9 £f4)8 ... d39
£xa$.

7 &f2 b4!
8 @1

8 L3 h2 9 Lxh2 Lc2 es peor.

8 .. h2!
$ 4xh2 De2
10 el Lxh3

Aqui tenemos un dual, ¥a que
10 ... &xb2! 11 £e7 a4t 12 bxag
@c2! también es fuerie, Por otry
parte, 10 ... d3? serfa un grave error:
11 4 2xb3 (11 ... &xb2 12 @2
&xb3 13 &xd3 a4 14 246" a3 15
Dd2) 12 $d2 Txb2 13 Sxd3 b3 14
Dcd! ad (14 ... a2 15 fell 15
&b4 a3 16 Lcl+!

11 &¢7

IT 2d2 £xb2 seguido de b3,
©a2 y a5-a4-a3.

i1 ... ad
12 4d6 @xh2!
13 £xhd Ge2!

Sigue 14 ... d3 y 15 ... a3.

El ejemplo siguiente es muy
apropiado para jugar a dos. Tam-
bien puede usted jugar con negras
(es su turno).

Blejtsin — Hodos
Leningrado 1968

1 .. £xf4!

—

.. Hg87 2 &2 0 2 iMd3,

gxfd d3!
Exc3! ‘

tad

No, por supuesto, 3 b7? Eg8+ y
4 ... d2. Se producen tablas después
de 3 Eb2 Ha4 4 Eb1 £ixb6 5 Exbb
d2 6 2d6 Hc6 7 Exd2 Hxas.

3 .. Excl
4 Hf2! d2!
4 ... Bb3? 5 Hibd.

5 &e2 a3

Las negras no consiguen nada
después de 5 ... b3 6 b4 He+ 7
©xd2 Ke6 8 b7 b6 9 fc6 Hxb7 10
Ddg+,

6 d1 2d7

El peon a esta retrasado y las
blancas deben ponerlo en marcha
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para apoyar al peén b,
7 a4

7 &5 Ed8 8 a4 conduce a una
transposicion de jugadas.

7T h5!

La unica posibilidad de las ne-
gras radica en su pedn pasado. 7 ...
De7? 8 Hcs Ed8 9 a5 Hb (9 ...
&d6 10 &b7+) 10 b7 &d6 11 a6

pierde.
8 DS
8 a5? h4 3 &c5 h3.

S .. Eds
9 b7

O bien 9 a5 hd 10 b7.

9 .. h4
10 a5

10 &d3? Ebs.

10 ... h3
11 Hid3!

(Diagrama pagina 224)
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[ 1 ... Exd3!
12 b8W h2
13 Whs Eh3!
14 &xd2 Eb1

Las blancas no pueden ganar.

La decision mds dificil de las
negras fue tomada en la jugada 11.
No es evidente que su eleccién sal-
ve la partida, y también esta lejos
de ser evidente que después de

11.. h2?!

sus dificultades son insuperables.

12 512 Ba8!
13 a!

En la partida las blancas juga-
ron 13 2xd2?! Hg2 14 el Hxf2
15 &xf27 (15 b8W Hxf3+ 16 e
15 . h1% 16 b Wh2+ 17 el
Yolt 18 &e2 Wo2+ 19 &43
Wxf3+, y los oponentes pronto acor-
daron tablas. En lugar de I8 &e2,
habria sido mas astuto jugar 18

i
1

£d3!?, contando con 1§ AT
1_9 Ped, con ventaja. Log ja .
diagonales son un caning n'pr‘c?:{;s
defenderse en lps finales do 4 ‘
mas: 18 &d3 Wf)+1, ¥sil9 @di-

entonces 19 ... Walyy2qp Byas

13 ... dgl+

13... Bg2 14 b8% 2xf2 15 W, 7,

y 16 Wxf2, conservando |os dos
peones de ventaja.

14 &xd2 Hga2
15 De3 2xf2
16 bW .

16 $xf2? h1W 17 Wbs W2+
conduce a tablas.

16 ... Exf3+
16 .. h1W |7 Wb7+! (defen-
diendo todos sus peones) y scle
entonces 18 &xf2.

17 et h1¥
18 Wh7+

19 @xf3,

,Las blancas han conservado su
peon extra de a6 y deben ganar.

Esplendor y miseria
de los estudios

Si alguien le pregunta
“.qué es mds itil, el sol
o la luna?”, responda
gue “la luna”, ya que el
sol nos ilumina durante
el dia, cuando de todas
formas hay luz, mientras
que la lung nos iluming
por la noche.

Kozma Prutkov

Cuando solucionamos o juga-
mos estudios, estamos entrenando
nuestra imaginacion y la capacidad
de descifrar los planes del oponen-
te, asi como la capacidad de calcu-
lar variantes y tomar decisiones ra-
pidamente. Algunos estudios pro-
fundizan nuestro conocimiento de
ciertas areas del final. Pero comen-
temos o que no pueden darnos los
estudios, y en qué forma difieren
de los ejercicios tomados de parti-
das de competicion.

Lo que hacemos ante el tablero
puede servir a los mas diversos fi-
nes. Puede ser que lo que queramos
sea reforzar nuestra posicion, o
debilitar [a del oponente, buscar la
profilaxis, plantear una trampa,
Intensificar la lucha, mejorar nues-
tra estructura de peones, etc. Hay
Muchas, muchas posibilidades de
accion. Tales objetivos no se en-
Cuentran en los estudios. £f espec-
o de evaluacion en los estudios es
“Yremadamente limitado: victoria,
lablas, derrota. No hay evaluacio-
¢S como “mejor”, “peor”, posi-
¢ion mis o menos_igualada, conti-
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nuacion “arriesgada”, “prometedo-
ra”, “dudosa”, o “atil a efectos prac-
ticos™... En este sentido, la partida
de ajedrez es mucho mas rica y mas
dificil que un estudio, aunque hay
ideas que pueden expresarse en los
estudios de forma mas plena y efec-
tiva que en partidas reales.

No hay evaluuciones posicio-
nafes en los estudios (la primera
vez que escuché esta reflexion fue
de Mijail Botvinik).

Podemos concluir, por tanto,
que usted puede y debe entrenar su
imaginacion y capacidad de calcu-
lo resolviendo estudios. Pero es im-
posible que desarrotle sy compren-
sion posicional de la misma forma.
Por otra parte, usted no tiene que
confinarse a los estudios para per-
feccionar el aspecto tactico o de
calculo de su juego. También es
util verificar su fuerza en Jas “com-
binaciones imprecisas” que resul-
tan de la interaccion entre célculo
y evaluacidn posicional, que abun-
dan en el ajedrez.

Veamos un final muy complica-
do, que es completamente adecua-
do para jugar entre dos (puede us-
ted jugar con negras si quiere tra-
bajar por su cuenta). Concédase un
poco mas de tiempo, una hora al
menos. Si compara este final con
los estudios, entenderda facilmente
las diferencias basicas que acaba-
mos de comentar.
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Miles — Alexandria
Torneo interzonal

Rio de Janeiro 1979

EE &

F 3 A& A
E &

Esta fue la posicion aplazada,
correspondiéndole jugar a ias blan-
cas. El gran maestro Tony Miles no
podia acudir en ayuda de su esposa
desde Riga, donde estaba jugando
su propio Interzonal, asi que no es
sorprendente que nuestro andlisis
glel aplazamiento resultara ser me-
jor.

42 Le2!

42 2dd1? Eb2, seguido de Bab8g
o HcB, es desesperado, Después de
42 ©el?, las negras realizan una
jugada util en el flanco de rey y
después de 43 HEd2 Ebl+ 44 2dl
esta claro que las blancas sencilla-
mente han perdido un tiempo, en
refacion con la partida.

42 ... Ebl!

Las blancas amenazabap
Bd2. La continuacién 4 5 ‘;3
43 Zd2 Eba8 no ofrece 3 Ias“neoa )
ninguna posibilidad ganadors béas
bido a la falta de perspectivas j
sus torres. Por el contrario, |4 t‘orre
blanca de d2 estd magul'ficameme
situada. ' ‘

43 Bdi Zxal
44 Hxal

1.5.10 . Qué deberian
Jugar las negras?

Las jugadas candidatas son 44
o 5,44 g5y 44 bS8

44 .. f5 45 &d3 &7 46 &c3
Leb6 47 b2 Ees 48 £3! (48 Zxa2?
Hxal+ 49 Exa2 ed y 50 ... Sd3,
ganando) 48 ... ©d5 (las blancas
amenazaban 48 Hxal) 49 Edi+!
LS (49 ... ded 50 Zdd4+) 50 Lal
Ea7 {de otro modo, 51 Bd7) 51 b4,
o bien 51 Bd4 y las blancas consi-
guen hacer tablas sin mayor difi-
cultad.

44 ... g5. Las negras se dispo-
nen a entrar en un final de peones.
;Seria usted capaz de encontrar ¢ste
plan y prever sus consecuencias’
45 &d3 g7 46 w3 pf6 47 &b
Wf5 48 131 g4 (48 ... He8 49 o4t
$f4 50 Hxa2) 49 Exa2 Bxa2+ 59
$xa2 gxf3 51 gxf3 g5 52 @b%
&hd 53 e4! $g5 (53 ... &h3 54 ¢

k5 35 Pcd hd 56 Ddd Exh2 57 f4)
54 docd &4 55 d5. Tablas.

44 ... 18!

Una jugada difieil.

45 &d3 Se
46 $cl Ldé
47 &h2 Hes!

Mejor que 47 ... Ze5 48 f3, y
que 47 ... &d5 48 Edl+.

Aqui Jana Miles cometio un
error posicional muy grave, porque
dejo escapar Ja posibilidad de libe-
rar su torre de al. Ya hemos co-
mentado, en mds de una ocasion,
que el principio basico para eva-
luar los finales de torres consisie
en fa actividad de la torre. Al dejar-
la en al, las blancas pierden sus
posibilidades de salvar fa partida.

La lucha finalizo asi: 48 %b37?
(48 Exa2 Bxa2+ 49 $xa2 Led tam-
bién es malo; habia que jugar 48
del+1) 48 ... g549h3 Ha6 50 Hel+
245 51 Eal Led 52 Fc3 h5 53
©e2 hd 54 $d2 d5 (54 ... Bal!,
¢on idea de jugar £7-5 y g5-24) 33
&c3 &5 56 &b3 b5 57 gé HcS
38 f4 Hd5 59 fxgs &ed 60 b2
$xe3 61 Hel+ $f2. Las blancas se
Nndieron,

iS¢ ha encontrado usted can al-
gun estudio en el que haya que

;¢ Techazar una continuacion 4 causa

¢ la pasividad de una torre?
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48 Hel+! Hhd
49 &al Ham

49 ... Rd8? es premature: 50
Ec7 (las biancas tampoco pierden
después de 50 $xa2 Hd2+ 51 &bl
Exf2 52 Bc2, o bien 51 ... ©b3 52
o7 Exf2 53 dcl Zxg2 54 Ext7
Fc3 55 &dl ©d3 56 Fel Lxed 57
&11) 50 ... Bdl+ 51 $xa2 Ed2+ 52
&bl Exf2, y ahora cualquier juga-
da (53 2, 53 Fel 053 g4) condo-
ce a tablas.

E A1k

g
&

i ERPLNNAN
& E

Las ocho mejores jugadas de
cada bando han llevado a esta posi-
cion, que no es mas facil de evaluar
que la inicial. Las negras siguen
teniendo posibilidades de ganar,
pero las blancas pueden defendet-
se. Por el momento, no podemos
decir nada mas definido. Por su-
puesto, una situacidn ast es impo-
sible en un estudio.

Las blancas tienen ahora que
elegir un plan defensivo. Durante
nuestro analisis del aplazamiento,
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Nana y yo estudiamos, durante
mucho tiempo, varias posibitida-
des para las blancas, pero ro con-
seguimos llegar a una conclusion
definitiva. Pero tampoco nos pre-
ocupamos mucho de alcanzar una
valaracion concluyente de la posi-
cion. Era mas importante sacar a la
luz las ideas ocultas en la posicion
y los recursos de ambos bardos. He
aqui algunas de las lineas que en-
contramos:

A) 50 Ec8 b3 51 g4 Hd7! 52
Hb8+ @¢3 53 ®xa2 {de otro modo,
53 ... &d3) 53 .. Bd2+ 54 ®a3(bl)
Exf2 55 hd (después de 55 Eb7, las
negras pueden elegir entre 55 ..
&d3,55... g5y 55 ... Exh2 56 Ex{7
g5) 55 ... Hg2 (después de 55 ...
£d3, las negras tienen que preve-
nir 56 Eg8 o 56 Eh8) 56 g5 Hgd 57
Eb7 Exh4 58 Exf7 g6, o bien 56
Eb7 Exg4 57 Exf7 h5! 58 Bd7 g6
59 Ed6 Bxhd 60 Exg6 Hed(gd), v
61 ... h4. Es obvio que las negras
tienen una ventaja decisiva. Es po-
sible que fuese mejor jugar 31 e4
Ed7 52 b3+ ©c3 53 14, en lugar
de 51 g4.

B) 50 Hdl &c3! 51 g4 Eb7, mas
0 menos con ¢l mismo juego que en
la variante antetior.

C) 50 g4 b3 51 BEd1 Ec7, se-
guido de 52 ... Ec3, que ata a las
fuerzas blancas.

D) 50 e4!? $b3 51 f4 (51 e5!7;
51 Hel1?) 51 ... 8d7 52 e5 Hd2 (52

... Hd3 53 Hel g6 54 g4 213 55 f31
éfo 56 gxfs gfo 57 e6 fxe6 53

e3+; 52 ... Bd4 53 Bf1) 53 Fey
Bf21 (53 .. Hg2% 54 15, 53 o
54 g4 Ef2 55 £5) 54 Be3+ g 55
23 @d5. Si lo desean, las blancag
pueden forzar £7-f6 en la linea 5¢
h4 h5 57 Ba3 &e6 58 Eab+ &f5 59
Ea7 g6 60 Eab+. Pero el desenla-
ce de la partida sigue siendo incier-
to aqui.

También se podia jugar la in-
mediata 54 g3, en Jugar de 54 Ze3+,
Después de 54 ... Ef3!, tas blancas
no deberian jugar 55 h4? g6! (55 ...
h57 56 5! Hxf5 57 e6 fxe6 58 Red+
y 59 Zxe6) 56 h5! gxh5! (56 ...
Exg3? 57 hxgo hxg6 58 5 gxf5 59
e6 fxe6 60 Hxeld+! Kxel, ahogado)
57 £5 Bxf5 58 e6 fxe6 59 He3+ o4
60 Exe6 Bgs. Pero ;jpueden las ne-
gras mejorar su posicion, después
de la pasiva 55 Hel o 55 2d1?

Ejercicios para el
analisis

El analisis, si realinenté
se Hleva a cabo con uid
total concentracion de
sus fuerzas, formay
completa a un jugador d¢
ajedret.

Lev Polugaievsky

Analice las siguientes poswlg-
nes lo mis minuciosamente POl
ble. La solucién propuesta por €

compositor s€ incluye al final de
este capitulo. ;Puede encontrar la-
gunas en el analisis?

E 3.3
8 oa
F
A E
&
4
4
Juegan biancas
E 34
LR &
) a
&)

Juegan blancas

E 3.5
]
3
&
&
& A
A
Juegan blancas
E 3.6
£
E
o

&
F
B Lo

Juegan blancas
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] [ @ AW
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| 4 A 4 & B4 n &
| W AA A i A a
) A i B
A A W & 8 =4
€ & @ &L 2 @
Juegan blancas Juegan blaacas Juegan blancas Juegan blancas
E 3.8 E 3.10 E 3.12 E 3.14
A )=t £,
" & & N AYA
DK
i i
) 2 2 4 A )¢ F g
4 2
& @« 4 A
& &
Juegan blancas Juegan blancas Juegan blancas Juegan blancas
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Soluciones de los
compositores.

E 3.3.1¢7 Ed6+ 2 &b5 a6+ 3 &cs
Hxd3 4 ©b4 a5+ 5 Led Ed1 6 Sb3
Hcl7a3 h4 8 c8% Hxc8. Ahogado.

E34. 157 Hal+ 2 2h2 Had 3 Hgé6
B¢5 4 A8 £xf8 5 g8W 2d6+ 6
£hl Exg8. Ahogado.

E 3.5. | £g3 8c7+ 2 &h3 £43 3
D3 2xhd 4 g4+ dxg5 5 Ha2.

E 3.6. 1 &5 dad 2 Hid4 Beq 3
Eag]i- ©b4 4 Bel a5 5 Be5+ Sbd
6 Des,

E 371 dcl e4 2 e8W Wxeg 3
6@)@3 e3 4 Wid exd2+ 5 Wxd2 Wes
c4.

E 38, 1 b3 g7 2 $c3 Del 3
Lcd $xh8 4 Le2 2g7 5 Dd2 Hg2
6 81 £f6 7 e2 Les § Bf2 ddd
9 gl Led 10 $h2 $f2 11 L2
£xg2. Ahogado.

E 3.9. I h5 gxh5 2 e5 fxe5 3 &xc5
Lxc5+ 4 d4 4d6 5 dxeS £b8 6 15
&b5 7 6.

E 3.10. 1 Qd4 b3 2 Hixb3 Ef 3

Dal Zf1+ 4 $e2 Bxal 5 Bb3 a2 6

ﬁh; ©g27 £g5 Ph3 8 Lh6 dgd 9
g7.

E3.13. 1 Sed 2¢82 2n3 4y

g5 D5 § Bhl+ BA2'5 Ehry 5

6 o2+ &bd 7 xf5 exfs g 2

§c3 9 D5 ed 10 Bcl g4 1]
h4.

E3.14. 1 D5+ $h2 2 $d6+ opy

3 &bd 2d5+ 4 HxdS d2 5 fxo

%Ffs 6 g8 DeT+ 7 Le6 ixgs g
3.

E 311, 1 £a2 b3 2 6 bxa? 3 ¢7

©d7 4 Be2 Le8 5 exiS%+ @xig 6

?%6-5 hxgé 7 hxg6 Wh3 8 Eh2 W8
e2.

E 3.12. 1| Ead+ &b3 2 Exas Hh7+
3 La6 Dd5 4 Exd5 Be7 5 Hbhs+
Dcd 6 BEbd8 c1W 7 &b6 be 8
Eb5+ ®cd 9 Bbds.
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Epilogo: una
sorprendente
coincidencia

No pretendo resumir todo lo que
antecede en unas pocas frases. Me
{imitaré a enfatizar en la conclu-
sién principal, a la que espero haya
llegado el lector por su propia cuen-
ta: el trabajo analitico personal,
seguido de una consideracion ra-
cional de sus resulttados es el cami-
no directo y segure del jugador
hacia la maestria, mejorando el ni-
vel de su juego y, en definitiva,
hacia la obtencion de buenos resul-
tades en torneo.

Tras haber enviado los origina-
les al editor, el gran maestro
Dolmatov gand de forma convin-
cente un fuerte torneo internacio-
nal en Sochi. Uno de los factores de
su exito fue un profunde analisis de
tres posiciones aplazadas. Cuando
Sergei me mostrd el final de su
partida con el gran maestro
yugoslavo Drasko, recordé que ha-
bia visto una posicién similar en
alguna parte. Cuando volvi a casa,
abfl' la coleccion de finales de
Grigoriev y mi impresion fue con-
firmada. De hecho, su analisis de

1931 de una partida entre Sultan
Khan y Tartakower era casi com-
pletamente idéntico al de
Dolmatov. ;Una sorprendente e in-
creiblemente rara coincidencial

Los “padres™ idealizan a veces
el pasado, y sus opinicnes quedan
reflejadas en las bien conocidas li-
neas de Lermontov: “Si, habia gen-
te en nuestro tiempo que no era
como la tribu de hoy.” Pero los
“hijos” a menudo creen que la his-
toria sélo empezd cuando ellos na-
cieron, que todo lo anterior perte-
nece a la edad de piedra, y desde-
fian la herencia cldsica. No se pue-
de demostrar con palabras lo ab-
surdo y estipide de estas convic-
ciones, y lo més efectivo es demos-
trarlo con ¢jemplos concretos. Aqui
veremos que tanto e analisis clasi-
co del final como el del joven gran
maestro conlemporaneo alcanzaron
la cumbre de la perfeccidn.

Para comenzar, le ruego al lec-
tor que me permita hacerle conocer
la “fuente”. He aqui como comien-
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za Grigoriev sus observaciones:

"No sé st el lector ha visto la
quinta partida del encuentro de
1931 entre Sultan Khan ¥
Tartakower. Si no es asi, 0 no ha
prestado mucha atencién a la parti-
da citada. se ha perdido algo valio-
s0.*Todo el juego parece un estu-
dio, sobre todo ¢l final, pero si el
final desperté la atencion del lec-
tor, entonces recordard la siguiente
posicion:

i3 0> b

0> o
> p» fo
> e
[ o

Las negras jugaron
48 .., 28

que implica la pérdida de un peén
despucs de 49 bxaS bxa5 50 Hic5+
&b6 51 d4! D6 52 H1d3 v 53 &4

Tartakower le concedio a 48 ..
&c8 un signo de interrogacion y
dijo en sus notas que las negras
deberian haber jugado 48 ... axbd+
49 &xb4 Le8. Pero ;jqué habria
sucedido entonces y como habria
finalizado la partida? En lugar de

responder a esta legitima Cuestion
Tartakower se limito a decir 1 5
variantes, en tal caso, serjan extre.
madamente confusas.”

Pero ;cudles son esas Vatiantes
¥ por qué son confusas? La nota
ocupa tres lineas y deja la esenci,
de la posicion en un secreto. Entre-
tanlo, es evidente que en esty posi-
cion el caballo es claramente Supe-
tior y mds movil que el alfil, que
tiene gue defender sus propios peo-
nes y estd obstaculizado por ellos,
En estas condiciones, seria extrajio
que no pudiésemos demostrar una
ventaja posicional de las blancas.
¢Qué necesitamos para hacerlo?

La nota a la jugada 48 necesita
ser completada. Intentaré hacerlo
sin chocar con el comentarista ori-
ginal. Trataré de que las variantes
sean claras, en lugar de limitarme a
mencionarlas.

Asi pues, continuemos.

48 ... axbd+
49 &xhd Ge8

Por tiempo indefinido, las ne-
gras tienen todo bajo control. Sus
peones débiles de e6 y gb estan
fuera de peligro: a 50 &id4 sigue 50
. 8d7 {0 50 ... £f7) 51 He2 LeB
52 &4 K47,

La primera tarea de las blancas
es ampliar su radio de accion, ¥
para hacerlo deben quitar de su 3

mino el peon de bé.
50 a3! bxad+

50 ... £b5? 51 axb6 es malo, y
las negras no pueden_tomar en QS
porque pierden el alfl_l. Y después
de 51 ... &xb6 32 &Xcs 2¥"c6 53 d4,
las negras pierden un peon,

51 Sixas

Las blancas han conscguido una
favorable anipliacion de ’Ea cabeza
de puente: el caballo obtiene nue-
vas casilias, en particular ¢5 (una
casilla muy importante), y su rey
consigue perspectivas de avance en
el flanco de dama, perspectivas que
fas negras tiepen que prevenir.

51 ... <Eho6
52 &b3! if7

No 52 ... &d7, en vista de 53
&\c5 £c8 54 d4 Fico 55 Las T
56 &b5, y las blancas ganan (56 ...
247+ 57 Dxd7 Lxd7 58 &bo).

53 &es @b
54 dd b6
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Los logros de las blancas son
modestos, sobre todo porque les
corresponde jugar. Pero con un
poco de paciencia pronto _quedara
claro que las hlancas comienzan a
ganar Ja partida.

55 DNad+ Db

A 55 ... ®ab 56 Lc3, el desen-
lace es muy simple. Por ejemplo:
56 ... a5 57 D3 Lg8 58 De(!)
a4 59 &d6 Ebd 60 weT Hed 61
218, v fas blancas ganan el alfil y
coronan facilmente uno de sus peo-
nes.

56 Las &h7
57 Ded+

Pero no 57 &b5? £e8+, y des-
pués de 58 ... &xad, las tablas son
evidentes.

57 ... el

Las negras podrian, naturalmen-
te, preferir ba oposicion directa a la
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oposicion diagonal, pero es impo-
sible por una buena (y sorprenden-
te) razon: 57 ... &a7 58 b5 (ame-
nazando 59 &c6) 59 ... Le8+ 59
b4t L7 60 La5 £g8 61 bS5, y
el rey blanco, desde b3, penetra en
la posicion enemiga, en lugar de
amenazar con hacerlo.

& &
4 3
& @g& A

Aqui las blancas tienen dos for-
mas de explotar su ventaja
posicional. La siguiente es la mas
directa: 58 £d3 Le8 59 Hid 4f7
60 &b5 Lb7 61 £ D7 62 Hid3
8 63 &bd4. En Ta posicion que se
ha producido aqui las negras sélo
disponen de jugadas de alfil, ya
que después de 63 ... &d7 el rey
blanco penetra en b6, el caballo
Juega luege a ¢S y las blancas ga-
nan facilmente, instalandose en el
campo enemigo como si fuera el
propio.

De modo que cifiamonos a juga-
das de alfil: 63 ... Sad 063 ... &7
{como pronte quedara claro, 63 ...
&d7 es bastante peor). A 63 ... £ad
sigue 64 Dab+ &b7 65 Ld6! y las

blancas ganan, Por ejemplq.
gxa? 66 Lxe6 HbS f66 l.].l_o.’g_ﬁs
imitil, debido a 67 &e7

Lf7) 67 ST (pero no 6$gxg§
2b3+ 68 d6 Fedl, ete.) 67
Dcd 68 Dxg6 Dxdd 69 B! ¢ .5
7_0 ¢b y 71 g6. Tampoco hay Salva-
cion con 66 ... &b6 (en lugar de 66
. &b3) 67 V17! DT 68 dxgg
Dd8 69 P17 Le§+ 70 Ly7, y las
blancas ganan, en vista de Ia ame-
naza 71 gb, seguido de 72 &7,

€8 o5

Tenemos una mejor defensa no
con 63 ... £ad, sino con 63 .
£17(1, a lo que podria seguir; 64
Dab+ &b7 (como antes, el rey no
puede ir a d7, para no permitir que
el rey blanco llegue a b6) 65 d6!
Lxab 66 et .g.gSI (con idea de
mantener al rey contrario un poco
mas lejos de los peones) 67 &i8
©b5 68 Lxg8 ded 69 L7 dxd4 70
Lxe6 c5 71 D6 d4 72 e6 d3 73
e7 d2 74 ¢8%W d1%¥. Resumiendo:
las blancas tienen un peén de mas,
con damas sobre ¢l tablero, lo que
les concede posibilidades de ga-
nar, pero también le concede 2 las
negras perspectivas de tablas (pues
hasta hoy en dia la teoria no se ha
pronunciado de forma definitiva
sobre este tipo de finales), La otra
posibilidad de las blancas (en |2
posicién del diagrama 226) es mds
complicada, pero también més de-
terminante.

58 ©bs!

Sclo tres jugadas después que

dard claro por qué las blancas no
n de inmediato su rey a ab.

lleva
58 ... Se8+
59 ab 217
60 b7

Desde aqui e} caballo apunta a
algunas casillas importantes, sobre

todo db.

60 ... 28!
61 a7l
2
SN
A i
Aa &
A

Si las blancas se hubiesen apre-
surado a jugar a6 en la jugada 58,
en este momento les corresponde-
tia jugar y no podrian conseguir
nada positivo (por ejemplo: 60 ‘Od6
Sad, 0 60 Lab &b5+).

Pero ahora es el turno de las
Degras y sus opciones son escasas.
Tienen dos posibilidades para evi-
tar dafios evidentes: 61 ... £f7y 61
... ©c6. De hecho, las jugadas de
alfil sobre la gran diagonal pierden
rapidamente. A 61 ... &c6 (y tam-

bién si el alfil juega a b5 o ad), las
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blancas ganan con 62 Dc3 £.d7 63
Hixd7? xd7 64 &b7, etc. A 61 ...
247 seguiria también 62 @5, y
después de 61 ... £c8 63 &asl, las
blancas ganan con 64 &by, tras
cualquier jugada del rey negro.

;Qué otra cosa pueden hacer las
negras ep la posicion d_el diagra-
ma? Su rey tiene gue cubrir b6 {pues
de otro modo, 62 &b6 y 63 235
gana), mientras que 61 ... &cb con-
duce al siguiente final: 62 Lb8!
&b6 (no 62 ... &d7 por 63 &Hies!, ni
tampoco 62 ... ®d7 por 63 s,
mientras que el sacrificio de alfil
tampoco es suficiente, por ejemplo
62 ... &b5 63 Hido+ bb4 64 Dxed
&ed 65 BT Lxdd 66 Rd6 Fe3 67
Txed 44 68 Dd6 d3 69 %’dS,‘eic.)
63 Lc8 17 (a cualquier otra juga-
da de alfil, 64 &ic3 %ana, y si 63 ...
&c6, entonces 64 Dd6 Ld7+ 65

&d8, etc.) 64 H)d6 Lg8 65 Td7
a5 66 Fe7 Lb4 67 LfR &3 68
51b5+! Ped 69 Dxg8, y las blancas
gauan,

61 ... 47
62 id6! 28
63 Lab!

El rey blanco puede regresar en
paz, una vez que su viaje a las
profundidades de la posicion negra
ha dado sus frutos: ha conseguido
que el caballo Hegue a b7, ¥ desde
alli ¢! caballo confina todavia mas
al alfil, jugando a do.

63 ... &b
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64 Las! Lh7

Estob sigue siendo mejor que las
alternativas. 64 .. &c7 es muy malo
por 63bS. y si 65 ... @d7, enton-
ces 66 &b6, y si 65 ... £h7, enion-
ces 06 238+ y 67 D6,

65 27} 2g8

66 Nh8

Paralizando el alfi] de forma
concluyente, Es cierto que la me-
nes espectacular 66 b7 conseguia
el mismo resultado. Pero éste solo

es un fjnal, BO un cstudio. y fos
duales™ (o soluciones dobles}) aqui
son perfectamente admisibies.

66 ... £h7

67 Hag! “

Se acerca la dltima fase de I

partida. LI rey entra en el combate
CUeIPo a cuerpo.

67 ... &7
63 &bs ’

_ Las blancas rehusan Ia oposi-
cion. ;A qué estin jugando? Bue-
10, tratan de no conceder ringuna
oportunidad # las negras. Despuss
de 68 a7 &c6 69 ThY ©h3, el rey
blanco penetra en la retaguardia

enemiga, pero las negras hacen lo
mismo,

68 ... &b7

68 ... &d7 69 Hb6 Le7 70 o7

Bf8 71 ©d7 g7 72 Dxeg &
©d7 es desesperado pary |
gras. Las blancas ganan con ¢
ce del pean e,

xh8 73
d8 ne-
lavap.

69 c3 &l

L'Pu:cd_en las negras felicitarse
por su exito? Tienen la oposicion v
n¢ bay ningan lugar por el que pue-
dan romper las blarcas.

70 57 L8
71 Hde! ilgf?

~ Un exilio voiuntario. A 7j
%d7, 1a invasion del rey Manco
B ¥ 1 H ’
ademds de evidente, o5 decisiva,

72 Gie8+ &8
73 {6

I e e s :
~ No se requieren mis comenta-
Tios.

Ahora nos enfrentamos a un
tompecabezas: ;cra la jugada 48 de
|las negras realmente tan malz como
para metecer un signo de interro-
gacion? No, si hay que calificaria
con algan signo, jes con uno de
admiracion' Con la defensa reco-
mendada por el comentarista, las
!)lancas fuerzan la victoria en la
Jugada 73, si ambos bandos juepa
de ﬂ}rrE;a precisa, mientras que en
2 partida la rendicion se produjo
en'la jugada 87. Por supuesto, po-
dlr!a usted decir que reducir la post-
clon def diagrama 225 a la posicion
firal constituye un enigma que no

§
pede ser resuelto en el juego prac-
tico. Pero ¢l heche es que la conti-
nuacion de la partida, 48 ... 2c8,
no perdia un pedn a cambio de nada,
y que incluso dio lugar a un enigma
que no puede considerarse menos
dificil...
En conjunto, este final es extre-
madamente rico en contenido, ade-
mds de instructivo y valioso.”

Hasta aqui, los comentarios de

M Grigoriev acerca del final Suitan
% Khan-Tartakower. Pasemos ahora
[ al final de Doimatov en el que, por
§P supuesto, no tendria sentido repe-
¥¥ tir las variantes que acabamos de

considerar. Solo comentaré aque-
llos momentos en que los analisis
de Grigoriev y Dolmatov difieren.

Dolmitov - Drasko
Sochi 1988

¢ 24

[ b
o>
Lo (5

41 h4

Una buena jugada secreta que
limita las posibilidades del opo-
nente. Con otras continuaciones,
Jas blancas tedrian que enfrentasse
a 41 ... g5, y si 42 h2-h4, entonces
42 ... gxh4.

41 ... g6

Después de 41 ... g5 42 hxgd
hxg5 43 g4, el peon de g5 estd
condenado. Y tras 41 ... &b7,
Drasko temia 42 h5, seguido de g4
y traslado def rey a f4, y gd-gd.
Pero Dolmitov tenia in mente un
plan completamente distinto. Su
idea era jugar &c3, seguido de g3-
gd-g5. Si lag negras contestan g7-
g6, tras un cambio de peones, re-
troceder a la linea principal del
analisis. Y con el peon en g7 (y el
rey en b7) es decisivo I g6!: | ...
&xg6 2 Hixe6 bxaS 3 bxad &cb 4
dd, y las negras estan en Zugzwang.
Hay una forma de ganar mas com-
plicada en la curiosa variante 4
d4?! &b5 3 HixgT Lxas 6 e6 Shd
7e7 a5 8 e8¥ 2xe8 9 Dxe8 a4 10
£e7 a3 11 Hixds £b3 12 N3 (una
posicion de Zugzwang reciproco,
que solo se produce correspondién-
dole jugar a las negras) 12 ... &bd
13 12 b3 14 Hicl b2 15 Fcd
&xcl 16 b3,

42 el

En estas posiciones no es una
buena idea apresurarse en materia-
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hza_r la ventaja, ya que ¢l oponente
esta condenado, en cualquier caso,
2 una total pasividad. Su rey tiene
que proteger el pedn de b6, mien-
tras que el alfil debe defender el
peon €6. El cambio de peones en
a3, o jugando b6-bS, abre el cami-
no a la posicion contraria para el
rey blanco. Dolmitov trata de fijar
la situacion en ¢l flanco de rey y de
cambiar a continuacion todos los
peones del flanco de dama, a fin de
despejar fa ruta para su rey.

42 ., b7
43 g4 TeT
44 g5 hxgs
45 hxgs &h7
46 &bl De7
47 a3 &b7
48 £\b3 228
4% axbé &xbo
50 Dad 247
51 s Se8+
52 %}hS an
53 &a3 as

Las negras estin en Zugzwang
y tienen que salir al paso del ene-
mlgo.gg .f@‘%"b"jgﬂ b7, o bien 53
.. 588 54 Dad 21755 Dd7 &6 5
B6 2b6 57 dd 0

54 Db3 L

Si 54 ... &b5, 55 b7

55 44 axhd
56 Lxbd Thé

De modo que la posicion es la

misma que en el articulo ¢
Grlgone_v (como puede comprobyy
por el diagrama correspondiente)

57 Dad+ &6
58 &as bh7
59 Hes+ He7

Quizd Dolmétov pueda aportar
un suplemento aqui al andlisis de
Grigoriev. Consideremos 59
L.

£
@« 4 &
%’@2&8

Jugando blancas, las cosas son
faciles: 60 a6 &e7 61 Hib7, etc.,
como en la variante principal. Pero
ASUmamos que juegan negras.
(Dolmétov no estudio el final, ju-
gada a jugada, pero capté las posi-
ctones clave que podian producirse
¥ las considerg con el turno de jue-
go de ambos bandos. Esta es, en
esencia, la forma de analizar estos
finales estdticos. Recuerde la sec-
cion Mi Primer Analisis).

En cualquier caso, con 60 ...
D761 63! Le8+ 62 Lab se vuel-
ve a la variante principal.

Pero hay una defensa mas obsti-
pada, con 60 ... £g8! Ahora des-
pués de 61 a6 Lf7 62 b7 £e8
63 f1d6 £d7 64 a7 &cT 65 b7
fe8 llegamos a la posicion clave
del final, correspondiéndole jugar
a las blancas. ;Pueden las blancas
evitar esta situacion y volver a la
variante principal? Si. Dolmatov
también previo tal posibilidad.

61 Hd3! £17 62 Dfd c7 (62 ...
$b7 63 &b T 64 &5, y las
negras estan en Zugzwang) 63 $b5
&b7 (o bien 63 ... Le8+ 64 Fab
£17 65 d3 e 66 D5 y las
negras esldn, una vez mas, en
Zugzwang) 63 Nd3 Led 64 Lad
4F7 65 D5 HeT (65 ... Fcb 66
&a6) 66 Lb3! y el resto es como en
la variante principal. jUn extrano
rodeo!

60 &h5! Sed?
61 &ab 2f7
62 a7

Un orden de jugadas menos pre-
ciso que el propuesto por Grigeriev:
62 {1b7! Le8 63 Fa7. Pero hay que
tener en cuenta que Dolmdtov se
pasd analizando todo el torneo y
que dispuso de muy poco tiempo
para verificar las variantes, mien-
tras que Grigoriev las ¢labord en la
tranquilidad de su estudio, sin ne-
cesidad de apresurarse.

62 ... . &8
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Mas tenaz es 62 ... Fcb. En este
caso, Dolmitov pensaba jugar 63
5b7 &b5 (63 ... Lg8 64 Dd6; 63 ..
Se8 64 Dd6 L£d7 65 2b3 Hb6 66
07 y 67 &c5) 64 ©Dd6 Lbd 65
Bxf7 Bed 66 Tho! Lxdd 67 Bcb
Ge3 68 &d6 d4 69 Lxe6 d3 70 id6
Gd4 71 Bf6 d2 72 e6 d1W 73 o7
W3+ 74 g6 Weo 75 e8Y. Las
blancas ganan el final de damas,
gracias a la desafortunada posicion
del rey negro en el centro del table-
ro pero, pot supuesto, mejor habria
sido no concederle al rival esta po-
sibilidad defensiva.

63 Hb7! Lebd
64 a6

Esto es lo que las blancas ha-
bian estado buscando, ya que es
importante confinar al alfil en el
rincén del tablero. Lo que sigue
ahora es bastante mas sencillo.

64 ... 2h7
65 Lab 4g8
66 Das &h7
67 HE7! $08
68 Sh6 &h7
69 La6! &e?
70 b5 &h7
71 &¢5 LT
72 &7 £e8
73 9d6 4h7
74 58

Las negras se rindieron.
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Respuestas a los

ejercicios

E 1.1. Ruderfer-Dvoretsky
{Odesa 1972).

Las blancas pueden ver clara-
mente la linea 1 ... &¢7 2 Exc8+!
(277 %d7) 2 ... $xe8 3 €7,y lus
blancas ganan. La trampa final, re-
lacionada con

L .. Lh7!

tuvo un inesperado éxito. Sin pen-
sar, las blancas respondieron

2 Exc8?

(2 7! Kd7 3 EdB es decisivo), y
después de

2 .. Zg2+!

descubrieron, con horror, que la
victoria se les habia escapado. El
rey blanco no tiene donde escon-
derse en ¢l flanco de dama, y tam-
poce puede ocultarse de los jaques
de alfil (debido a &xc8). Tan pron-
to como el rey blanco vaya a la
columna e, las negras juegan Exgé
¥, después de e6-e7. Egb-¢6 se jue-
£a con jaque.

E 1.2. Yusupov-Zapata
(Innsbruck 1977).

La posicion de las negras es
completamente desesperada, pero
se las arreglaron para plantear una
ingeniosa celada:

1 .. 2471
A la respuesta evidente
2 Lc6?

Zapata tenia preparado

2 . dxd6
3 Hxdo £
4 ZExgb+ hxg6

y estd claro que con los alfiles de
distinto color que han surgido en el
tablero, las blancas no podran ma-
terializar su ventaja.

Yusupov vio el plan de su opo-
nente y jugd 2 £a6!, ganandoﬁ\fﬂ-
citmente después de 2 ... f6 3 2b8
Ee7 4 Bd8, erc.

E 1.3. Alexandria-Litinskaia
(Vilnius 1980},

Siguio ! ... Hf17! 2 wxg?y los
contendientes acordaren tablas, en
vista de 2 .. 5di 3 wfs. Las blan-
cas estarian en una $itUacion mu-
che més pefigrosa despuds de

| QS afe+!

Porgue, en este casy. tendrian
que encomtrar una detense Nnica.

2 Exg?

3 @57 Beb 3 LT ghe 4 S
Hel.

2 .. Hehd
3 Hgs!!

Y tablas, vero no 3 &F77 He3 4
@c6 o4 y las negras ganan.
Alexand:ia, sin embarge, vio esta
variante dutante la partida.

E L4. Peev--Dvoretsky (Plovdiv
1975).

1 ... h37 2 st no ene sentido.
Las negras ticnen que Sacar a su tey
de 1a columna h. a fin de alejario un
poco de los jaques del caballo biau-
0.

I .. el

Ahora, después de 2 £1¢57 (0 2
Dd6) 2 ... §c6!, queda bajo con-
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trol del alfif la casilla f;” gue es
importante pata el juego futuro. ‘170
que siguio cn la partida también
fue erronen:

2 Hins? &8
3 Hed h3
4 Des sgl!

Y las blancas se tindieron, en
vista de 3 Dgd o3 6 D202 7 el
&2 8 Fel(ed) 516, 05 O3 407
6 Dhd+ Dgt TRA5 (7 D3+ £x03)
7..h2 8 &3 g2 5 P4 L8

S6lo una ruta de caballo condu-

ce al éxito: 2 Dd8! £c8 3 NfTF{ed)
h3 4 $gS hl 5 D3+,

E 1.5. Romanishin-Yusupov
(Minsk {979}.

“{A partir de ahora, un asteris-
co significa que la posicion del
diagrama no se produjo en la parti-
da, sino soko en los andlisis).

1 .. FHed
2 a7l

2 M7 3 3 ZeB 202,
2. Hfn

Pero no 2 ... Ba2? 3 Hic6 &3 4
Beg!

3 b8 He2!
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Después de 3 ... Ed2, fas blan

BFf3+! &xf3 8 oW+,
4 aSW4+

Ebrada cambiaria con 4 Eb3 o 4

4 .. '@xgﬁi

) tY] las blancas estin indefensas
nte las amenazas § ... Hel
. Bh2++, Sy

E 1.6. Mateu-Dolma
A - m
(Groninga 1978-79), 0"

Las negras dejaron es
v‘icto.ria con 1 .. f4? Lacig?:icgg
?nlz)ilhzé asi: 2 Wfg £45 3 H)f3
ablas, en vista de 3 ... & .
Y7+ g4 5 Wd7+. K

1 ... ¢3? no es convincente. d

1] * e-
bido a 2 bxe3 dxc3 3 &b, Después
c!e I ... ®d5, 2 dxc4? bxed 3 Hixcd
.QbSl 4db3 axb3 5 cxb3 d3 no da
resultado, pero hay la sencilla 2
@8_2\@664- 3&dt, obien2 .. iE;ﬂ
3 @f1 (pero no 3 &d1? ¢3).

Las negras ganan incorporando
su rey al ataque:

1 .. @gm

cas podrian defenderse: 4 EbB,; Por ejemplo: 2 dxcd &h3 3

Bxd8 5 2bg Bd2 ¢ Bfg+! &xg3 7

L2t 4 3f1 Wed. o bi v
, 6 bien

3@;'51 ©h3 4 Hf| £g2,y
mediante rupturas con |o

del f!apco de dama, las negrzfsegnes
segmrag sacar a la dama de fgon-
empren ici ,
ma{)e. er un eficiente ataque e

Cn[on(:es,

E 1.7. Dolmatov-Sh ;
(Amsierdam 1979) T * ek

Las blancas no consi

guen nad
con 1 He7 b6, ni con | Ha8 @e?’
2 §§8 '@fS {02 ... Ed7). Dolmitoy
incling el juego con una elegante

combinacion.
1 b7 b6

1...9e62 4xd5
Byeb 4 Bes, xd5 Hxdd+ 3 ed

2 Hxds! Hixds

2 ... Bxd5 3 £xd5 Hixds 4 Ted.
} ded

Ahora 3 ... Eb6 4 £xd5 es male
para las negras, y a

3. &
4 Fest fo+

es decisivo.

La partida finalizd como sigue:
3..0d7 4 &xd5 {5+ 5 gxfo+ &xfo
6 hacdgd f5§4 B 4e6g39&f3 (9
4xd7? g2 10 8e8 Hxd4+) 9 ... #3b6
10 Bf7+ &g5 11 Bg7+ Sh6 (11 ...
wf6 12 Bgb+ e7 13 f6+ Txe6 14
{7+) 12 Bgd BdS 13 Zxg3 De7 14
ed Eb6 15 b3 Hb8 16 d5. Las
negras se rindieron.

" £ 1.8. Gorchakov-Dvoretsky

(Moscti 1974).

Las blancas proyectan atacar ¢l
peon de d4 con @b3. Las negras
tienen que buscar contrajuego.

I .. &bé!

Ahora, a 2 b3 sigue 2 ... &b35,

"y si 2 a4, entonces no 2 ... a5? (a

causa de 3 b3 o 3 bxas+), sino 2
.., 5\de! 3 Exd4 Bxd4 4 Dxd4 as!

En fa partida siguié 2 g4 De3 3
Exd4 Hxdd 4 Dxdd Dxgd+. Con
tres peones por el caballo, las ne-
gras, obviamente conservan el equi-
librio.

El lector se habra dado cuenta,
por supuesto, de que en cada uno de
los ultimos cuatro ejercicios la so-
lucion implicaba enérgicas opera-
ciones con el rey.

Nos familiarizamos con ¢sie
motivo al analizar el final
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Ahmilovskaia—Alexandria. Al ana-
lizar varios ejemplos sobre este
mismo tema, consolidamos el co-
nocimiento adquirido y pulimos la
habilidad de usar adecuvadamente
el motivo estudiado.

E 1.9. Chiburdanidze-Watson
(Bruselas 1987).

Las negras perdieron al jugar
60 ... £e7?? De haber mantenido la
oposicion distante con

60 ... 7!
la posicion seguiria siendo tablas.

Antes de esto la campeona mun-
dial femenina habia dejado escapar
la victoria con 57 &f372, en cuyo
momento ganaban tanto 57 gd!,
como 57 el!

Al leer una revista en la que se
publico este final sin notas, percibi
inmediatamente los errores. Estoy
seguro de que el lector también
habria Hevado a cabo su tarea con
facilidad, si admitimos que no he-
mos estudiado en vano el final
Romanishin-Dvoretsky.

E 1.10. Psajis—Yusupov (Frunze
1981)*
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La Torma de ganar es;

48 ... h3!
49 bo h2
50 b7 hiyy
51 b8¥+ . Hn7

Las negras amenazan 52 ..
@al+_53 b3 Wh2+ y 54 .. Wxbs.
AS2 ‘jé?c? 0 52 Nb3, 52 ... Wd5+ 53
&bl W3+ 54 dcl Lg5++. Finai-
mente, si fa dama sale de la colum-
na b, entonces se picrde el cabalio.
Por ejemplo: 52 #b5 Wal+ 53 &b3
%bE(cBJ-i- 54 Rad Wdd+ y 55
&xal.

La jugada 48 ... £4d87 es un
camine tentador, pero falso, que
quedaria justificado tras 46 £ic6?
N3 50 @xd8 b2 51 b6 (51 d7 h1¥ y
52 9d54) 51 . hIW 52 b7 Wds+
53 2b2 Wdd+! y 54 . Wb6 (pero
no 53 ... Wxd6 54 fic6).

Pero fas blancas pueden salvar
la partida con 49 £c8!! Hay dos
posibilidades:

~ 1)49..h350 b6 &xb6 51 Hixbb
©f8 52 fo! gxf6 53 Nd5 (o 53
DdT+) 53 . Le§ 54 Hixf6+ s
55 g4,

2) 49 .. &8 50 b6 (mis fuerte
que 50 £6 g5! 51 d7 h3 52 b6 h2 53
b7 ht ¥ 54 ba% Wd5+) 50 .. Gxbé
51 2xb6 dre8 52 ad!! (52 67 o5)
52 .. h3 53 a5 h2 54 a6 h1W 55 47
¥ la dama extra no consiguc la vic-

toria.

E L.11, Knezevic-Dub;j
(Mosci 1973)* nsky

La jugada mas natural es | g4
Y serix también la correcta de ng
existir el akogado. 1 $d47 g412 4
(2 hxgdr xgd 3 Bp6r dis) o
Kxa6!!

Sin embargo, ltevar ¢l rey al
flanco de dama es ¢l plan corrécto.
Pero debe iniciarse con la precisa

I &4t

Para aquellos que quieran ase-
gurarse de que las blancas ganan,
mmdico algunas variantes:

L. h4(l .. g42h4;1 . Had+
2 @c4 Zxg3 3 HbS+ y 4 Has) 2
2xh4! gxhd! 3 o4 &fd 4 Dbd Hal
5 Eg6 (5 <5 también es posible) 5
oo QIS 6 Zeb £ 7 Ecar Hg3 8
Ec3+ &h2 9 a3 Bbt+ 10 a5 Ebs
11 a7 HaB 12 &at Efg 13 4b7
HE7+ 14 b6 818 15 S5 a8 16
&dd4, y el rey dispone del pedn h4.

Problema adicional: ;Pone en
peligro la victoria 14 Bc6, en fugar
de 14 &he?

& C> o

L

:No! Después de 14 &c6 Kxa7
15 BExa7 &xh3, las blancas tienen
que confinar de inmediato al rey
opuesto: 16 Hg7! ®h2 17 &d5 h3
18 oed &hl 19 &3 h2 20 Ea7? (o,
si le gusta jugar al raton y ¢l gato,
20 &g3). Por otra parte, la natural
16 ©d57? serfa un grave error: 16 ...
&g2 17 Ted h3 18 &4 h2 19 Ha2+
@h3!, o bien 17 Eg7+ f2 18 Th7
g3 19 Led h3 20 el Lg2! (20...
827 21 Bg7+ &h3 22 $12) 21 Le2
(21 g7+ &f1) 21 ... b2 22 He7+
Ehl!

E 1.12. Romanishin-Kovacevic
{Odesa 1975).

Las negras han sellado su juga-
da 49. La forma mas rdpida de ha-
cer tablas implica entrar en un tipo
de final de alfiles de distinto color

que ya conocemos.

1 .. ed!

2 Ddd+

Nada cambia con 2 Dg5+.

2 .. £xd4
3 ixad e3+!
4 Fxed fc2
5 %4 adl
6 hS £e2
7 bgs &7

No puede permitirse 8 2g6!

$ &hd £dl
10 gﬁ bfs
Tablas.

Sin embargo, incluso despues
de fa jugada de espera 1 ... R¢2°!
(la secreta de Kovacevic), la posi-
cidn regra resulto ser defendible, y
la partida finalizo en tablas.

E 1.13. Afanasev-Dvoretsky
(Moscu 1965).

No vale 1a pena ganar un segundo
pedn a costa de cambiar torres,
Después de 1 ... d4? 2 &f3 Bxed+

(2... dxe3 3 &xed e2 4 Bdl) 3 Exe3
dxe3, el fina} es tablista.

Mucho mejor es romper la ca-
dena de peones enemigos con

1 .. gd!!
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Después de 2 fxg5 Zx

24 02
3 gxfd 3 exfd 246, las negras
tcrementan su ventaja material,

conservando las torres,

La partida finalizé como sigye:
2Hc3 9d43 Bd3 4b6 4 902 '5,?54
5 Hxa3 Hxe3+ 6 Hxe3 fxe3! (en
esta version, las negras pueden cam-
biar torres) 7 a4 h6 8 hd &g 9 25
hxg5 10 hxgs ©e7 11 17 e5 12 g6
fx6 13 Lxg6 ¢4 14 25 8¢5 y las

blancas se rindieron.

E L14. Psajis-Yusupov*

La pasiva 1 ... Wb8+? es com-
pletamente desesperada. En este
caso se requiere una evaluacién
antes que un analisis. Las blancas
pueden conseguir a victoria ex-

p‘lo_lfmdo gradualmente 12 mala po-
sicion del rey negro.

Las negras tienen que jugar

I .. oy
2 &4 @EH

2. Wcl+? 3¥e3. 2 Wdq
&f5. Después de "

3 el

las negras tienen dos alternativas:
continuar la serie de jaques o en-
trar en un final de peones, Para
tmpezar, ensayemos la primera

posibilidad: 3 ... Wty 4 d31 4

bi
d4+!7 &f4 43+ § g3 dx::;n';?ﬁgf

We8, con tablas) 4 iy 4

d2 es un error: 4
Wed+ 6 de) W3+, o

Wfl+ 5 We2) 5 de3 w
Wxf3+ 6 &b2) 6 wbg %%!z:- ((5

Wd4a+ no cambia nada) 7%
C a5 Wy
8 06 Wi+ 9 as Way 1 o

W2+ 11 @48 Wazs 12 Wa7
nando. Es curioso que las bla’mg:s:
hayan conseguido encontrar el (ipj.
€O puerto seguro para sy fey en el
ncon opuesto del tablero,

Echemos un vistazo ahora al fi-
nal de peones:

3 .. Wes4!
4 Wxes fxes

—

F
2%
' 3
&
& 4

Las blancas no consiguen nada
tratando de dar un rodeo con su
rey: 5 £d3 &g8 6 c3 s 7 &bd
@e? 8 @5 De6 9 ¢3 d4 (también es
postble 9 ... ed) 10 cxd4 exdd 11
©xd4 &f6. Tenemos que intentar
las rupturas £3-f4 y c2-¢4.

La primera de ellas puede lle-
yarse a cabo sin dificultad: 5 f4 ed
6 cd (a 6 Ld4 Lg8 7 cd sigue 7 ...
¢3! 8 Txe3 dxcd, perono 7 ... dxcd
8 &xcd L8 9 Ldd Le7 10 Lxed
&f6 11 f5 y las blancas ganan} 6 ...
dxcd 7 &xed (7 Ldde3) 7 ... g8
8 &d4 Hf8 9 dxcd Le7 10 Ld5
16 11 5 h5 12 gxh5 $xf3 y las
tablas son evidentes.

Mis amenazador parece

5 &d3 Lg8
6 cd

Por ejemplo: 6 ... d4 7 {4, o bien
6 ... dxcd+ 7 Oxcd LR 8 Ld5 Le?
9 PxeS, con una facil victoria. Pero
las negras disponen de un recurso
salvador:

6 ... ed+!!
7 fxed dxcd+
3 dxcd &f8

9 &d5 Le7

Avanzar ahora el pedn e sélo
conduce al ahogado, y la tentativa
de seguir rodeando con el rey falla
de nuevo:

10 &He6

10 @c5 &d7!, pere no 10 ...
©e6? 11 Dc6 LeT 12 Sl y las
negras estan en Zugzwang: 12 ..
&6 13 Dd6; 12 ... Deb 13 2d8; 12
. beg 13 &d6 Ld8 14 Leb Fed

3 es.
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10 ... Leb!
11 &7 Ge?
12 e5

Las blancas tienen que gastar
uno de sus impostantes tiempos para
hacerse con la oposicion,

12 ... Hel
13 2d6 &ds
14 e De8
Tablas.

La conclusion es que Psajis es-
taba totalmente en lo cierto. No vio
todas estas variantes, pero rehoséd
intuitivamente forzar aconteci-
mientos, preservando su ventaja
posicional, que fue gradualmente
materializando.

E 1.15. Dvoretsky-Ivanov*®

No sirve, por supuesto, 1 ...
277, debido a 2 &xf5 g1W 3 Eh6+.
Las negras también pierden des-
puésde 1 ... Bg5? 2 Bh6+! (perono
277 g2 3 a8W g1W 4 Bho+ &gl
2..%g43a7(3Bhl g2 4 Eal Eg8
5&d5 e8! Esunerror) 3... Eg8 (3
g2 4 a8% ¢1% 5 We3+) y ahora
las blancas puede jugar tanto 4
Bg6+ Hxgb 5 a8 g2 6 Wed+ g3
(6 ... &hd 7 Bh8+) 7 W7+, etc.,
como 4 Ba6 Za8 (4 ... Be8+ 5 &d5
EaB 6 Lc6 g2 7 &b7) 5 Ego+! Th3
6 Ba7 g2 7 &dS Bes 8 &d6 Th2 9
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©d7 Zh8 (0 bien 9 ... a8 10 Tc6
g% 11 Hxgl dxgl 12 2b7) 10
Qc6 g1 11 Exgl dxgl 12 &xeSy
las blancas ganan,

En los finales de torres, como
observe Tarrasch, las torres deben
situarse normalmente detrds de los
peones pasados: si son propios,
para apoyar su avance, y §i son
enemigos, para dificultarlo. Ya
hemos situado la torre detras de un
peon negro, de modo que tratemos
de situarla ahora detrds del pedn a.

| ... Bfl (también es buena 1 ...
Ht2) 2 X6+ g5 (2... g4 3 He6+
y 4 d5) 3 207 Hal 4 7+ &h4 5
a7 (5 &d5 Exa6 6 Dxcs Bas+ y 7
.. Bg5) 5 ... $h3 6 &d5 g2 7 Sc6
Ha3!, y las blancas no pueden me-
Jorar su posicion. No 8 @b7 Exb3+,
Yy después de 8 ©xc§ Hxa7l, las
blancas no pueden tomar la torre,
ya que el pedn negro corona con
Jaque, y 9 Exg2 dxg2 tampoco
gana.

De todos modos, 1 ... Ef1? No
salva la partida. Se trata de un ca-
mino equivocado. El juego bianco
puede mejorarse con la inesperada
maniobra de torre 3 Eh8!! (en ugar
de 3 Eh7) 3 ... Eal 4 Ea8! Las
blancas amenazan 5 47. Ahora, si 4
... 82 es decisiva 5 Eg8+, ysi 4 ...
bhd(g4), las blancas ganan con 5
a7 g2 6 Zg8(h8)+ y 7 28W. Por
iltimo, si 4 ... &f6, entonces 5 Bg8
Exa6 6 ¥d5! y las blancas ganan.

Solo retirando la tory

" ¢ "contr
tas reglas”™ (a lo largo de 1y OClavy

flla), pueden las negras salvar g
juego,

1 .. Efgn
2 EBhé+ @g‘u

Las negras pierden un tiempo
decisivo con 2 ... £g57 3 h7 $g4
4 Zg7+ Hh3 5 DdS e8 6 a7 57 7
Ldo6 Th2 § &d7 y 9 &b, y las
blancas ganan.

3 Hg6+ ©h3

4 &d5 Ec8!

6 &d7 En8!

6 ... Ha8? 7 &c7.

7 Geb Hxh3
8§ a7 Ba3

9 Sb7 Zb3+
10 Ebé Exbé+
11 ‘%xhﬂ glﬂ(

12 a8¥ I

El final de damas es tablas, por-
que el rey blanco no puede escapar
de los jaques,

E 1.16. Masculo-Yusupov

La tinica posibilidad de las blan-
cas radica en un sacrificio de caba-
tlo en g7. Las negras no pueden
impedirlo, de modo que tienen queé

entrat €n un final de dama contra
caballo y pedn que se produce de
forma forzada.

57 .. h4
También es buena 37 ... &gd.

58 Gleb+ gd
59 Hixg?! h3!

' 5 7

. por supuesto, 39 ... Dxg
60 tl'\éo 53 ... 16?7 60 &xf6 tambien
es intil, ya que el caballo blanco
esta mejor situado en g7 que en ed.

60 Sixe8 h2
61 f6 h1%
62 {7 Whi+!

62 .. Whg+? (0 62 ... Who?) es
un error: 63 Hife+ ©g5 64 8Y!

i Wal+? 63
También es maic 62 ... Wy1+2
De6 Bao+ 64 LeT Wal+ 65 Hf6!
Wfg 66 Hg7, con la amenaza 67

$e6.

Las negras deben: a} contener
al pedn T, b) impedir que ef caballo
llegue a una casilla tal que controle
la casilla de coronacién; y ¢) ganar
tiempo para acercar su rey. No es
una tarea facii, pero puede hacerse.

63 Si6 W54
64 Leb WS+
65 Le7 .
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65 ... Wes+!

Despuss de 65 ... Wes+ 66 Lf6!
las negras tiepen gue repetir juga-
das, a fin de evitar la maniobra
e8-g7-e6. Por ejemplo: 66 ...
Wes+ 67 Pe6 Wis+ y, después de

68 Le7, jaquear en e5.
66 48!

66 i85 67 wgd Web 68
dg7 (a 68 HicT 0 68 DT, es dect-
sivo 68 ... Wg6+ 69 Lf8 Wh7, con

la amenaza 70 ... g6

66 ... oS+

Hay que obligar al rey 2 quitar-
le la casilla 47 a su pm@c) caballo.
La apsesurada 66 .. W37 sera
erronea, en vista de 67 &6+ y 68

ha7.

67 £d7 Wes!
68 2\d6

Las negras han conseguido su
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9bjetivo: el caballo estd lo mas le-
Jos posible de 8. Sin embargo, las
blancas no tienen opcion, ya que a
68 ©c7 0 68 g7, seria decisiva 68
.. Y18, y si 68 £)f6+, entonces 68
.. 15 69 Dh7 dS+ 70 Te7 Weo+
71 218 Lgéb.

68 ... Wi
69 De7 Wely
70 &d7 _

Nada cambiaria con 70 &8 &5
71 Gg8 Web, 0 70 Bf6 W+ 71
De6 W4,

70 ... W1y
71 $e8 West
72 18 .

72 $d7 Wi6 73 be8 Web+
&f8 Lgs. e8 Hebt 74

7. bgs

~ No, por supuesto, 72 ..
Wxd6+7?, por 73 Lg8(g7) y tablas.

73 &g Wes

74 g7 Yoo+
y

75 .. Wxd6
ganando.

\_/eamos ahora como finalizo la
partida. Después de

62 ... Whs+

stguid
63 Zeb WS4
64 Le7 Wese

(',_Por qué‘?_ Seguramente, e yltj-
mo jaque es impreciso. Sin embar-
go, al preparar la reanudacion e
aconsejé a Yusupov jugar asi por
varias razones. No habia riesga, ya
que a la mejor respuesta, 65 &6
las negras pueden regresar a la mis-
ma posicién dando jaque en g5.
Pero las blancas podian optar tam-
bién por 65 d6, cuando seguitia
65 ... $e5+, de forma que el proce-
so de materializar la ventaja se ace-
lere y las negras pueden ahorrar
energia y tiempo (algo que no debe
desdenarse, teniendo en cuenta las
estrictas condiciones en que se jue-
ga el ajedrez de torneo). Por otro
lado, si surge algin error en nues-
tro analisis del aplazamiento, entre
las jugadas 66 y 71 (dado el restrin-
gido limite de tiempo entre la ron-
da y la reanudacion, nunca pode-
mos estar seguros de que el analisis
sea correcto al 100 por 100), en-
tonces, gracias a nuestro “palmito
de ingenio”, podemos arreglarnos-
las para sortear los errores. Me gus-
tar1:a ‘preguntarle a quienes no les
satistace la decision negra que re-
cordasen que el ajedrez es un juego
afiemés de un arte, y que uno debe-
ria buscar la victoria en cada parti-
da, asi como en la competicidn en
conjunto. Cuande buscamos la vic:
toria, no es sensible ignorar "deta-

jles™ como la econoniia en el es-
fuerzo, aumentar la seguridad del

propio juego, eic.

65 H1d6?! Wes+
66 &f8 Lgs

67 &g8 Web

68 h7 Wa6+
69 Lh8 Wxd6
70 £h7 W6+
71 &h8 Weo+
72 &g8 beb

73 8% We6+
74 £h8 Wh3+

Las blancas se rindieron.

E 2.1. Kasparov-Dolmatov
{Podolsk 1977).

Ambos jugadores fueron victi-
mas de una ilusion Optica: les pare-
cia que después de

1 h4

las negras no pueden tomar en hd,
va que la torre blanca captura am-
bos peones. Pero no es asi, porque
el rey negro puede flegar a tiempo
en su ayuda.

1 .. gxhd
2 Ehs &f6!
3 Hxhd

3 Exho+ &g5.
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3. L6

y
4 .. Zxd6

Las blancas se enfrentan a una
dificil lucha para hacer tablas, de
modo que | h4 puede ser condena-
do como inferior.

En la partida se jugd 1 h4? Bg7?
2 hxg5 Exgs! 3 Exg5 hxg5 4 cd
Hxd6 5 £d2 Pes 6 Le3 a6 7 a3 bS
8 cxb5 axb3 9 b3 2d5. Tablas.

E 2.2. Dolmatov-Kuprechik
(Minsk 1979)*

1 Hxe2! Exel+
2 Hxel &b
3 h4 &d§
4 Sell!

Tratar de cambiar peones no da
resultado: 4 h5? Led 5 g4 Lf4. Las
blancas pierden también despues
de 4 &d3? Be5 5 B3 Lfd 6 Dbé
Gg3! 7 Gxbs Lxg2 8 ded Bg3 9
hs &gd.

4 .. Des
5 h% Hf5

Y ahora, el rey blanco es capaz
de tomar el peon enemigo y volver
a tiempo al flanco opuesto.
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6 ddd Sed
7 s '@ihs

7. kg3 8 dxbs dxp? 9 D4
$23 10 &d3 Lgd 11 h6 gxhé 12
de2 B3 13 B,

8 &xbs @g‘j

10 &d4 @’igz
11 %"05 g3

12 &f5

Tablas,

E 2.3. M. Dvoretsky (1968).

Nlu?gtm primer deseo —tomar la
OPOSICION~ ¢S un efror, a cavsa de
la ruplura de peones: 1 ... &d7? 2
e5 fxe5 3 g5! hxg5 4 f6! Le8 S fxg7
D17 6 b6 g4 7 Fed. ;Zugzwang
reciproco! Jugando las blancas es
tablas, pero si juegan ncgras, pier-
den después de 7 ... &8 8 &S, con
fas amenazas 9 &g6 y 9 Lxg4.

iQuizd 1 ... ®e7, entonces? No
es0 tar_nbién ¢s un error. La casi!!a;
7 esté minada, y sélo puede ocy-
I?jgse desguéss ?e qéc las blancas
Jueguen ed-e5. 1 ... Le7 2 c5! fxes
3 Uxe5 BT 4 16! gxfe+ S @fs,f; T
oposicton decide la partida en fa-
vor de las blancas,

Solo queda

L. Le8!
2 e Sfs

Las blancas pierden un 1
en i_a finea 3 g5 hxg3 4 he g;ﬁpg
Dxf6 £46e5¢37e6 g2 8 o7+ Feg
9 es g1, )

3 e§ fxes
4 Zxes g&,‘ﬁg
Tabias.

E 2.4. H. Neustadtl (1988)

La solucion del compositor de
este estudio implica huchar por la
oposicion.

1 &d4 &eb
2 B &d6
3 &hs!

La oposicidn solo puede usarse
rc:d;‘ando. Esto parece arriesgado
agul. pero pese a todo resulta ser
posible, teniendo en cuenta la linea
3. e54&coE14 (4. h5 5 gxh§
&xf5 6 $dS) 5 &d6 Lxgd 6 Seb.

3. &ds!
4 Gbe!

Las blancas pueden recuperas
la oposicion mediante su tiempo
hd4-h5, pero primero tienen que in-
duc‘lrba‘al rey cpuesto 2 ocupar una
posicion menos favorable, alejin-

doio del peon de g4.

4 .. &d6
5 &b7 &d7
6 h3!

{Este es el momento!

6 .. &d6
7 &8 Hed
8 a7 &f4
9 Deb

Y las blancas ganan.

Mientras me estaba entrenando
en ¢} cilcuto de variantes, en 1968
(y los finales de peones son muy
\itiles en ese sentido}, descubri una
segunda solucién, basada en un ra-
zonamiento completamente distin-
0,

La casilla d5 es una casilla cla-
ve (h4-h5 gana con el rey blanco en
d5 y el rey negro en d7). Hay que
decir de paso que, con el pedn blan-
co en h3, apoderarse de la casilla
d5 no es tan decisivo, ya qu¢ son
las casillas de la sexta fila las que
resultan clave aqui: ¢6, d6 y €6. La
conclusién es que cuando modifi-
camos fa estriciura de peones tam-
bien se cambia el sistema de los
casillas clave en la posicion, asf
como el sistema de las casillas con-
jugadas.

Con el rey blanco en 4, las
negras tienen que afrontar la ame-
naza g4-g5. Pueden contrarrestarla
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sitnando su rey en ¢7 (pero no en
£7. va que entonces e! rey blanco se
apodera de la casilla clave d3). De
modo que obtenemos de inmediato
dos pares de casilias conjugadas:
f4-¢7 y ed-d6. Juato con ellas, las
blancas tienen dos casillas equiva-
lentes (t3 y e3) y las negras solo
una (d7). El mecanismo ganador es
claro: jiriangulacion!

1 &4

Se puede jugar 1 #f3 en el acto,
pero no | &e3? Le5! 2 Sf3 b5 3
&g3 ded y las blancas estdn en
Zugzwang.

1 .. &eT
1 & &d7
3 el Zd6

3 el a4 7 5 bed eT
6 &d5 &d7 7 kS,

4 Ded! &eh
5 &4 Fdé
6 g5

E 2.5. M. Dvoretsky (1976)

{Utilizando temas del final Estrin-
Gusev, Moscu 1963).

Es peligroso retrasar el fina) de
peones: a 1 ... f4? Sigue 2 He2+!
(pero no 2 &e2 Exd? 3 Hxd7? Sxd7
40d3 LeT! 5 Ted Beb) 2 ... Exd?
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3 Ec5 Eg8‘4 $e2, y las blancas
tienen ventaja en el final de torres.

1 .. Exd7!

2 Hxd7

2 ﬁc_2+ Ld6 3 Bes e 4 Beo4
Hd6 es inofensivo,

2 .. &xd7

3 fa gd!

3 ... gxfd es malo: 4 23 Feb 5
Dxfd ©f6 6 23, y las blancas crean
un peon pasado distante.

4 g)! gxh3

4 ... hxg3+ pierde: 5 &xg3 gxh3
6 Lxh3 Le6 7 Tha &d5 § Shst
(hay un par de casiilas minadas: g5
yed) 8. 2d4 9 $p6! ded 10 D5

5 gxh4 De6
6 &y3 &6
T b5

$i7&xh3, 7 ... £g6 y tablas.

7 .. &g7
8 &xhl @h7!
9 Zg3 &g7

Las casillas h4 y h6 estin mina-
das. Las blancas no pueden ganar
ya que 10 23 $h6 11 Ded? dxhs
12 £d4 ©hd! 13 &ds $a3 14 Les
©g4 es malo.

E 2.6. Nedelkovic-Z
lovskaia (Split 1963)¢ 1%

Las negras tienen una difici] ta-
rea por delante para hacer tablas e
el final de piezas menores, de modo
que deben verificar minuciosamen-
te la transicion a un final de peo-
nes.

52 .. £ xel!
53 Lxe3 &hé
54 &d3 ®as
55 &4 Exad
56 &cs &h3
57 &xeo ed
58 dde Hdd
59 Ge6 Be3
60 &xf6 D4t

Un final “con truco”, que las
negras detectaron de antemano. Las
negras pierden después de 60 ...
©xf3 61 dxes! Dg3 62 SF5 wxh3
63 e5 Fg3 64 ¢6 h3 65 e7 h2 66
8% h1W 67 We3+! $h2 68 Wes+,

Y no puede evitarse el cambio de
damas.

61 De6

A 61 g6 to mis sencillo es 61

. Exf3 62 $xgS Gxed 63 Sf6

dd 64 g5 ed. Las negras pueden

jugar también 61 ... $g3 62 Lxgs

3}(23663 &f5 (63 14 g3!) 63 ..

2364 g5 h3 65 g6 b2 6 ¥
67 g8 Lxf3. ¢ verh

61 ... &gl

62 Lxes &xh3
63 h4

63 2f5 g3,

63 ... Lxgd
Tublas.

E 2.7. Krejcik-Perlis

La barrera de peones no permite
al rey negro tomar parte en la par-
tida, de modo que las negras tienen
que jugar solo con el alfil.

En primer lugar, veamos lo que
sucedio en la partida.

5 .93 6Eb2 Sc6 7 Hc2 H17 8
Hd2 247 9 Se2 Leb 10 Del fcd
11 &d2 He7 12 de2 L6 13 2f1 5
14 e fxed 15 fxed &f6 16 el
(no, por supuesto, 16 £f3? L4+
17 &xg3 L.e2). Los jugadores pron-
to acordaron tablas.

La fortaleza construida pot las
blancas podia romperse, pero 5 ..
¢37 fue un error. Lo mismo que en
el final Chernin—Petursson, ei plan
para asaltar la fortaleza se basa en
el Zugzwang.

5 .. gxfl
6 gxf3 Sich
7 &h2 247
8 Pc2 &f7
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9 &d2 g4
10 el

10 fxgd hxgd 11 &e2 f5 12 exfS
&f6, o 12 ... e4 es desesperado.

10 ... fs!
11 &f2 &f6
o
FY dd i
H RBRA &A
A A
&

Aqui tenemos la posicidn de
Zugzwang que las negras busca-
ban. Como antes, es malo 12 fxgd
hxgd. Si 12 g2, entonces 12 ...
fxed 13 fxed £e2. Finalmente, a 12
&e2, las negras ganan con 12 ..
fxed 13 dxed d3+ 14 Pxd3 £xf3,
seguido de 15 ... £xed.

E 2.8. Ilinsky-Dvoretsky
(Alma-Ata 1976).

Las blancas pueden Juchar con
éxito con el peon d con su rey y su
dama. Si consiguen jugar h2-h4, no
habra debilidades de peones en su
posicion y resultard muy dificil que
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las negras puedan ganar.
Las negras tienen que jugar
52.. 85!

para fijar el pedn retrasado h. Las
negras tienen la oportunidad de
combinar el avance del peon pasa-
do con la creacién de amenazas en
el flanco de rey (por ejemplo, h7-
h5-h4).

No es posible, por supuesto,
probar que mi decision fue correcta
con variantes concretas, porque
resulta de una valoracion general
de la posicion y del principio de las
dos debilidades. En cualquier caso,
el curso ulterior de la partida de-
mostré que las negras tenian razon,

53 han

Las blancas no deberian debili-
tar su estructura de peones, pero
estaban preocupadas por 53 ... 24,
injustificaclameme, coma podra
verse.

53 .. h5
54 &r3 Lhe
55 Wag g
56 g+ &h7
57 a3 Wes
58 Wa7 ds

Las negras se han consolidado y
finalmente inician el avance de sy
peon pasado. Obsérvese que el ey
blance no puede jugar para luchar

conira ¢l en el centro, a caygy de la
vulnerabilidad del peon b,

60 ¥d4? h4!

Explotando el hecho de que 6]
gxhd Wfd+ no es posible, las ne.
gras debilitan todavia mas el flap.
co de rey enemigo.

61 Whe+ g

62 '@eS hxg:j.{.
63 fxg3 Wh2+
64 Lg] Wp1+
65 &f2 sy
66 Sgl

66 Lp2 Weq

66 ... Wxh3

El peén d no puede seguir avan-
zandose, pero se ha conseguido el
exito en el flanco de rey. Las blan-
cas se rindieron.

E 2.9. Akopian-Orejov

42 &h3?

conduce a tablas,

42 ... Exd3
43 exd3 g2
44 &h2 S

También es posible 44 ... &hs.

45 Zd7

45 Zf8 h5 y 46 ¥h3 no dan
resultado, a causa de 46 ... gl@+.

45 LAL) @hs
46 Bh7+ Sgd!

En la partida las negras se equi-
vocaron: 46 ... @67, y después de
47 Bh8 &6 48 Eg8+ ¥h5 49 @h}!
&h6 50 Bxg2, tuvieron que rendir-

§5¢.
47 Eh8
47 Bh6 #f5.
47 ... £c6
48 h5 2458
49 hé &gl

y las blancas no tienen nada con-
creto,

E.2.10. Mijalchisin-Losev

En la partida las blancas no pu-
dieron ganar.

53 &b2 &4t 54 He3! (54 Be7
Eh5t 55 b6 Eb5+, 0 55 Bb7 Eh3!,
cortando de nuevo al rey blanco del
peon, con idea de 56 ... Ge5) 54 ...
HeS 55 &a3 Fd6 56 bo Ld7 57
Hc7+ %d8 (57 ... d6? 58 Ec8) 58
Hc6 $d7 59 Ec7+ £d§ 60 Hcs
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&d7. Tabias.

Las blancas pueden jugar me-
jor:

53 &c2!

La diferencia es que en la linea

53 .. 14
54 HeT7! Zhs
55 b6

la jugada
55 .. 2hS5

se efectia sin jague, y después de

56 b7 &fs
57 $e3 &f6
58 Scd bl
59 En7 Leb
60 &cs

el rey blanco tlega antes.

A las negras tampoco les sirve
de ayuda 53 ... Eb4 54 Bb3 Zed+
55 &d3 Hc8 56 Ec3! Eb3 57 3.95+

7 &c4 sigue siendo lo mas sim-
;)Sle) 57 .. et 58 docd @7 59 Bbd
Hc8 60 b6! Exc5 61 &xe5 &d8 62
&d6!

E 2.11. Dolmatov-Kupreichik
(Minsk 1979)*
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Las jugadas mds naturales no con-
ducen a la victoria:

L. Exg2?2 hS &b7 3 $f5 c7
4 h6 &d7 5 h7 Eh2 6 g6 de7 7
&g7 %24- 8 &h8!, con tablas, pero
no § Lh6? &f7 ¢ h8h+ &6 10
©h7 Hgl, y las blanca estin en
Zugzwang.

1 ... &b77 2 h5 &e7 3 h6! 47
4 h7 Eb8 5 g5 Le7 6 g6

_ Las negras necesitan un jaque
intermedio:

1 . Er2+1t

2 g5

2 @e5 Exg2 conduce a lo mis-
mo, y tampoco hay esperanzas para
las blancas en 2 &¢3 Hfl (0 2 ...
2£3).

2 . Bxg2+
3 &f6

3 &h6 Pb7 4 bS5 D7 5 $hT
&d7 6 h6 Le7 7 s 2f7 8 h7 g6
vy las negras ganan,

3 .. Enh2!
4 ogs b7
5 h§ &7
6 he 2d7
7 g6 Ge7
8 h7 Eg2+
9 &hé &f7
10 h8%H+ &f6
11 &h7 sl

y el caballo esta perdido, gracias al
Zugzwang.

E 2.12. Ferry-Villeneuve (Cam-
peonato de Francia 1985)*

1 .. 41
2 ¢5

267 Be8 y 3 ... De5; 2 @3
Tes.

2 .. e8!

2 ... Ze5? es un error: 3 &b3
HExc5 4 &ba Ecl 5 2b5 De5 6 b7,

3 &d3

S$i 397 03 c6, entonces 3 ..
s,

3. Les
4 B4 Leb
5 &bs e

5c6 d6 6 &b5 BeS+ 0 6 ...
Eel.

5 .. &d7
6 co+ 8

¥ las negras ganan facilmente. Por
ejemplo: 7 a6 Hel 8 £b5 Kel 9
La6 Tb8! 10 £b3 2.

La apresurada 1 ... Be8? tira por
tierra la victoria: 2 &d3 (2 ®c3
tambi¢n es posible) 2 ... Ed8+ 3

B3 Hed 4 Hbq Fes5 5 Des! (5 c5?
es malg, en vista de 5 ... Ed1D) 5 ...
Hc8+ 6 &b5 &d6 7 b7 y 8 &bs.

E 2.13. Dvoretsky-Kupreichik
(Minsk 1979).

La importante regla de Tarrasch
dice: “Sitde su torre detras del pedn
pasado, ya sea suyo o del contra-
rio.” Segun esta regla, las blancas
no deberian permitir que la torre
negra se situase detras del peodn
pasado a: 54 £g3? Eb3 y 55 ..
Za3, con tablas. Las blancas tienen
que elegir entre 54 He3, seguido de
55 Hal3, y 54 a5, con idea de 55
Had. La segunda posibilidad pare-
ce mas atractiva (es util avanzar el
peon un poco mas), y la pregunta es
si puede ser refutada.

54 a5 Eb3 (54 ... Ba7 55 Had es
desesperado) 55 Ha4 Hxf3 56 a6.
Las negras estan en el mal camino.

Cuando opté por esta linea en la
partida, se me escapo el espléndido
recurso 36 ... $e6!! Resuita que las
blancas no pueden jugar 57 a7?
debido a 57 ... g5+! 58 2h5 &f7,
con mate inevitable. Tuve, en
consecuencia, que aceptar tablas
%espués de 57 g5 fxg5+ 58 &xgs

f8.

Las blancas, por tanto, deberian
haber optado por

261

54 Be¥t

sin preocuparse de si su ventaja era
suficiente o no para ganar, después
de

54 ... Ba7
55 Ba3 Eas!

El método de exclusion nos ha
permitido establecer que no habia
nada mejor.

E 2.14. Dvoretsky-Kupreichik

;Adonde deberia ir el rey? O,
dicho de otro modo, ;adonde no
deberia ir?

1 ... &f7? es lo mas facil de
descartar, ya que después de 2 Ebd
no hay defensa contra 3 £c5. A 1 ...
©e7 0 1 ... &d7, las negras pueden
contestar a 2 Eb4 con 2 ... £d6, con
posibilidades de defensa. Por ejem-
plo: 3 &cd Pe6 4 Lb3 Bbl+ 5 Fa3
Zel, y no se puede ganat.

Pero jqué responden las negras
a 2 Ha6? Obviamente, 2 .., Hel.
Pero aqui podemos ver una dife-
rencia: con el rey en d7 las blancas
ganan, mediante 3 &cs Hed 4 Ed6+!
Y 5 Bd4.

La conclusion es que las negras
tienen que jugar 1 .. &e7! 2 Ebd
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£d6, 0 2 Za6 Zel, con probables
tablas.

E 2.15. Szilagyi-Dvoretsky
(Budapest 1978). -

Por supuesto, la jugada correcta
es 37 ... g5 y después de 38 fxg5
hxg3, ¢l pedn de g5 contiene por si
solo a los dos peones blancos,

;Por que no jugaron esto las
negras? En su dltima jugada las
blancas habian cometido un feo
error (37 g4?, en lugar de la correc-
ta 37 h4). Yo no reaccioné a este
error, siguiendo con mi plan de ata-
que en el flanco de dama. Esta es
una explicacion, pero no, por su-
puesto, una excusa. Un jugador de
ajedrez tiene que estar muy atento
y aprovechar cada oportunidad, in-
cluso aquellas que se producen por
azar.

La partida finalizé asi: 37 ...
a4? 38 h4 a3 39 &c2 b4 (39 ...
Lf717) 40 cxbd+ Lxbd 41 Lg6!
£d5 42 g5 cd 43 Hbl Sdd 44
Dal Red 45 £5. Tablas.

E 2.16. Westerinen-Timman
(Haifa 1976).

Veamos, en primer lugar, lo que

sucedio en la partida. 76 He2 2.5
77 ®d3 £d6 (Zugzwang: las blan-
cas no pueden jugar 78 £h6 Le7)
78 &e3 dcd. Ahora las negras van
confinando gradualmente al rey
enemigo y atacan los peones blan-
cos,

79 %16 £c7 80 Lg5 £b6+ 81
Le2 Ld4 82 &3 Ld3 83 Le7 Hd2
84 Abd+ Ldl 85 Lc3. Si 85 Le7,
entonces 85 ... el, con idea de
dirigirse a h3, via fl-g1-h2, v ata-
car ¢l peon h.

85 ... 2d8 86 @33 el 87 £bd
2e3 88 L5+ @ed 89 £b4 2c¢79%
£d2 24691 £cl1 £e592 £b2 23
93 2e5 £d294 246 Lel+ 95 &h3
#13 96 £e5 £d2. Las blancas se
rindieron.

Las blancas perdieron porque
tuvieron que abrir un camino para
el rey negro. ;Podian haber evitado
el Zugzwang? El alfil blanco de g5
esta asociado con el negro de g3.
Sin embargo, si las negras
comenzasen a trasladar su alfil a
d6, las blancas mantendrian la vi-
gilancia con su propio alfil.

76 £.d8!

O bien 76 &f6!
76 ... Sel!?
77 L16!

77 £g5? 2g3; 77 £e77 Ra5 78
£a3 £48.

77 ... 2a8

77.. &g3 78 £g5 £h2 79 &k,
etc.

78 244 &e7

79 £e3 4dé

80 242 2e7

81 fel 2f6

82 af2 s
etc.

E 2.17. Botvinnik-Gligoric (Tel
Aviv 1964)*

Las blancas pierden de inmeiato
tras 60 £¢2 &cl! (Zugzwang) 61
£ad(dl) ©d4 62 g5 (de otro modo,
las negras trasladan su alfil a g3)
62 ... hxg5 63 h6 &d3 64 h7 Lb2.

En sus notas a la partida,
Botvinnik afirma que

60 2ad!

conduce a tablas, en vista de 60 ...
el 61 £c2! &d4 62 g5 hxgs 63
hé 2b2 64 h7. Pero las negras pue-
den jugar de otra forma. No tienen
que avanzar con su rey con el alfil
en c2, y el camino correcto es

60 ... ©dda!

Con fa amenaza £d2-b4-e7-g5.
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61 g5 hxg5
62 hé gd+!

62 ... ©d3? 63 &b5+; 62 ..
$¢37 63 £c2! ga+ 64 Te2 gl 65
h7.

63 @xgél
63 e2 ded.

63 ... fed!
64 &£b5

Las negras amenazaban 64 ...
e2 0 64 ... Ld3.

64 ... a4!

Pero no 64 ... ¢S5 65 &d3 a4?
66 ©f3 a3 67 £bl.

65 &3 al
66 h7 &5

y el peon a corona.

E 2.18. M. Dvoretsky

No es posible situar a las blan-
cas en Zugzwang. Como es habi-
tual en estas posiciones, el unico
plan consiste en una ruptura de peo-
nes en el flanco de dama para crear
un segundo peon pasado. Si prepa-
ramos la penetracion con el rey,
entonces el alfil blanco puede con-
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trolar b3. Por ejemplo: | ... &d2 2
.Q,g. Dd3 3 2+ $c3 4 &2 &be
5 SM Das5 6 £g4 a6 7 bxab Sxab
:3 £d7 y 9 £b5, con tablas eviden-
es.

Las negras tienen que tratar de
trasladar su alfil a b3,

I .., &f6
2 Qg4 4ds
3 Qe2 87
4 Lgd £h8
5 4hs

También es bueno 5 £d11, pero
seria un grave error jugar 5 £e27
a3 6 bxaS La7! (Zugzwang) 7 £h5
b5 8 cxb5 od, seguido de 9 ... ¢3 y
10... €42 (recuerde el principio de
la diagonal unica),

5 .. as
6 bxas bhs!

Si6 .. La7, 7 £e8.
7 cxbs £a7

Y
A &
LA A 8

&

B p»

8 be!!

Rgcuerde que los matices
posicionales son mds importantes
que los peones. La mecdnica 8 £022
pierde: 8 ... 406 9 &c4 ©d4 1
La2cd 11 &xf2 ©d3+) 12 ©f3 (12
Del ¢3) 12 .. ¢3 13 4b3 ¢2 14
Lxc2+ Exc2 15 ded $c3 16 7
Scd 17 Be6 &S, 0 bien 10 Le2 cd
11 $xf2 ¢3 12 el (12 441 &d3
13 &3 ¢2) 12 ... @3 13 £.d1 $d3
14 8e2+ &2y 15 ... &b,

Las blancas tienen que liber
b5 para su alfil, | N

§ .. Lxb6
9 de2 - &a7
10 £b5! Hd2!1?
11 &e2!

11 Dxf2 cd4+ 12 &f3 ¢3.

i1 ... e
12 &xf2! ,,,c
11 £b57 &b3.

12 .. 4t
13 @B 3
14 eq $d2
15 £d3 fe¢5
17 £x¢2 Sxe2
18 fs $43
19 Leb Fed
20 a7

Tablas,

E 2.19. Shteinberg-Dvortesky*

Las negras pueden elegir entre
48 ... hxg4 (con la amenaza 49 ...
g3), seguido de la captura de un
segundo pedn, 48 ... fxg6, con un
pedn de ventaja y, finalmente, 48
... h4, cuando las blancas pueden
mantener el equilibrio material con
49 gxf7.

En los finales con alfiles de dis-
tinto colotr, los peones de ventaja
no tienen mucho efecto en la eva-
fuacion posicional. Esto también
es cierto aqui: resulta que 43 ..
hxgd es una mala jugada, que con-
duce a unas tablas inmediatas des-
pués de 49 £.d1 g3 50 £13 xgb (o
50 ... fxg6) 51 b3 2f6 52 Sc2
e5 53 Ld3 L4 54 222 L6 55
e2, y las blancas han construido
una fortaleza inexpugnable.

Es muy dificil calcular 438 ..
fxg6?!, una linea investigada en las
notas a la partida.

Por olra parte,

48 ... h4!
Asegura una ripida victoria.

49 gxf7

49 &b2 h3 50 £d1 fxg6 51 el
&f6 52 &d3 de5 53 £f3 Lf4 54

265

te2 Pg3, y las blancas estdn en
Zugzwang.

49 .. Hxf7
50 b2 &f6
51 &cl el
52 &d3 h3
53 &£d1 &4

Tampoco servia de mucho 50 e3
fel+! (50 ... dxe5? 5t 2¢2) 51
La2 (51 b3 h3) 51 .. @gﬁ!

Este es un excelente ejemplo
didactico de} principio que esta-
blece que los matices posicionales
son mas importantes que el mate-
rial.

E 2.20. Leontiev-Dvoretsky
(Moscu 1964).

23 .. h4!

El bando fuerte debe situar sus
peones en casillas del mismo color
que el alfil contrario, Las negras
impiden 24 h4, consolidando la
posicicn blanca, y proyectan 24 ...
f7, seguido de g5 y f4. La partida
finalizo como sigue: 24 a4 b3 25 a6
f6 26 Bdb1 Zb8 27 a5 g5 28 £.d2
b4 29 Ea4 b3 30 Ea3 b2 31 £c3 4!
Las blancas se rindieron.

E 2.21. Yusupov-Frias (Lone
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Pine 1981).

Las blancas no ganan ni des-
pués de 40 £cd? 2h6 41 5 (41
fed Lxf4 42 &xh7 &xh2) 41 ...
£¢e3, ni de 40 h3? hS! (40 ... £h6?
E i%gjg E 111]4 ,%-h6 42 15 (42 &7

X xhd &¢3
43 .. 4f2. 842 hed y

40 h4!!

Si ahora 40 .., £h6, entonces 41
$ed(g8) Lxfd4 42 &xh7, seguido
de ¢4 y el rey blanco se dirige a
su flanco.

40 ... hs
41 213 f5
42 Lcd!

42 2xh5 £e7 es mas floj i

| s flojo, y si

43 267, entonces 43 ... ..@.xh4y44
&xf5 £¢3, con tablas.

42 ... Le7
44 Fes!

Las negras pueden rendirse,
pero esperaron hasta después de 44
.. £.£245 c6 h4 46 Lxf5 h3 47 &g6

223 48 5 6 49 6 Le5 50 17
Fe? 51 ¢7.

E 2.22. Kirov-Ermenk i
o enkov (Sofia

1 &3

Las blancas pierden después de
I $h3? &f4 2 Thd dxed 3 %’xhg
@d4 4 g3 Se3 (04 ... ad).

1 .. h4
1. &gb2 g3,

2 eS! dxe5
3 dé ed+

Después de 3 ... &f6 4 a4 &
5 &xh4 &xds, las blancas gse s:f
van con 6 $g4! De6 7 $g5! Ya
hemos visto esta idea defensiva en
el final Dvoretsky-Nikitin, del ca-
pitulo sobre la transicién a un final
de peones.

4 Exed &f6
5 Lds! h3

6 2cb h2

7 d7 h1&+
8 &7

Las negras no pueden ganar.

E 2.23 Yusupov-I
THE p onov (Podolsk

Hay una ruptura de peones en el
flanco de dama (a2-a4, seguido de
c4-c3). Pero antes de ponerla en
marcha, las blancas tienen que des-
viar al rey negro todo lo posible del
flanco de dama.

En su tiempo Steinitz, ¢l primer
Campeon del Mundo, pxpreso un
pensamiento paraddjico: los peo-
nes estdn mejor situados en sus ca-
sillas originarias. En el final resul-
ta il poder elegir entre avanzar
un peon una o dos casillas. La po-
sibilidad de esta eleccion es espe-
cialmente importante en finales de
peones, en los que suelen abundar
las situaciones de Zugzwang reci-
proco.

La descuidada } a3? tira por
tierra la victoria. Las negras pue-
den, a su vez, equivocarse jugando
i .. Bf7? Después de 2 Lf5 Fe7
(de otro modo, 3 Le6) 3 L6 L8 4
a4, conseguimos la posicién de
doble Zugzwang basica de este fi-
nal. Ahora juegan negras y pier-
den: 4 ... 2g8 5 c5! dxed 6 a5 bxad
7 b6 cxb6 8 d6 8 9 d7 &e7 10
Gxg7 a4 11 b6 a3 12 h7 a2 13
d8@+ Hxd8 14 h8¥+. Las blancas
han ganade por una jugada, de modo
que esta claro que la ruptura de
peones no dara resultado con el rey
negro en f8§.

A 1 a3?, las negras deberian
responder 1 ... ®e7! 2 ©g5 (2 Hf5
G 2 ... Bi8 3 g6 gl 4 ad
&f8. Ahora la ruptura no funciona,
porque las blancas no pueden ceder
a las negras el turno de juego y la
posicion es tablas.

1 &4 Ge7
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Después de 1 ... g6 2 h6 g5+, las
blancas ganan con 3 $e3! &gb 4 ad
&xh6 5 ¢5! bxes (5 ... dxcd 6 as
bxa5 7 b6 cxb6 8 d6) 6 a5 c4 7 ab
bxa6 8 bxaé ¢3 9 a7 ¢2 10 &d2. El
rey consigue la posicion ideal en
e3, porque en una jugada puede
parar a ambos peones pasados ne-
gros.

2 g5 18

Si 2 ... &f7, entonces 3 &fS
He7 4 g6 $f8 5 ad! kg8 6 5!

3 ®gb L8

Una vez ocupada g6, las blan-
cas pueden elegir entre un avance
simple o doble de peon, segin la
posicion del rey negro.

4 a3! Lf8
5 ad g8
6 ¢S5 dxe5
7 a$ bxas
8 b6 cxhb
9 d6 Lf8
10 47 e
11 &xg? ad
12 hé al
13 k7 al
14 d8¥+ xd8
15 h8¥%+

(Analisis de Yusupov ¥
Dvoretsky}.

E 2.24. M. Dvoretsky (1970)
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1 e6!

Tanto | 2127 ¥xe5 como 1 he?
De3 2 h7 (2¢6 £2;2 b7 2xb7) 2 ..
23 h8W 4 Whe+ ©e2, v los jaques

se acaban.

l .. fxe6
2 he Fe3
3 b7 .

Las blancas pierden después de
3 h7? £2 4 h8W 1 5 Whes (5
We3+ Wd3) 5. $d3 6 Wxes el

7 Bf4 (7 £gd L3+! 8 5 Sgdil)

7 ... We3+ § o5 W
b5, e d4+ 9 &4

3 . 2xb7

3. f24 b8% F1W 5 Whe+ y [as
;gfrzsﬁj}&ﬂiedcn jugar 5 ... @437

4 W7 f2

5 h8W 1%

Ahora, tanto 6 Who+ $d3 Wxes
como 6 WeS+ Led 7 WS+ son
suficientes para hacer tablas.

Tiene que ,
; ver todas las juga-
das del andlisis! T

E 2.25. Foldy-Luk {
1975 y acs (Hungria

Las negras pretenden, gracias
a! ‘Zugzwang, penetrar en la posi-
¢ion enemiga con su alfil o su rey
Las blancas tienen que impedirlo:
El par principal de casillas de
Zngzwang reciproco para los alfi-
les es £2-f6. Como es facil de perci-

bir, los pares f2-18 y d2-£8 tambisy
son conjugadas.

Las blancas consiguen tablas
con

59 L1t 218
59 ... £97 60 3.
60 242!

60 Re3? Le7 61 42 &6,

60 ... Re7
61 Lel Ld8
62 23! 216
63 42 -

etc., (indicado por Artur Yusupov).

Veamos ahora qué sucedié en Ia
partida,

59 £d27 (59 De3? £8 60
£e7 61 ££2 ﬁ,fé)g59 .. Lf8! 23
Lel (60 2e3 2e7 61 412 2£6) 60
. BgT 61 £c3 (6] &2 Lf6)61 ...
I=@.fﬁ 62 &g3 (62 &4b2 £h4). Ahora
as negras no consiguen nada con
62 ... Lhd+ 63 @fg.'i, y todas las
casillas de entrada estin cubiertas.
La forma mas sencilla de fina)izar
es 62 ... 2e7 63 £d2 (63 &h3 £ha

063 £b2 £hd+ 64 L3 Lel) 63 ..
Sha+ 64 Lf3 216 65 Le3 Thd.

62 .. 21871 63 &al £g7 64 £b2
$18 65 &cl £e7 (las negras regre-
san al plan correcto) 66 £d2 SLhd+
67 13 (67 Lh3 £f2 68 23 Ke3
69 gl Scl) 67 ... 4f6 68 4e3
Dh4 69 &2+ &h3 70 Le3 £hd 71
£2d2 &h2 72 Sc3 &gl 73 L42 212
74 $cl BfH 75 £b2 Zel (75 ..
S h4 76 L¢3 Lel también es bue-
no) 76 ... £d2 77 g3 de2 78 Fhd
SLxfd 79 &hs 2d2 80 g6 4. Las
blancas se rindieron.

E 2.26. Timoschenko-
Dvoretsky (Sverdlovsk 1987).

La jugada evidente es 42 ... &f6,
con idea de 43 ... g5, con esta va-
riante de tablas in mente: 43 c5 Ha3
44 %b2 Eas5 45 Hc2 &e7. Sin em-
bargo, después de 43 ©b2!!, y silo
entonces 44 ¢5, las negras no pue-
den contener al pedn. En respuesta
a 42 ... @e7, también es decisivo
43 &b21!

Las negras también se encuen-
tran en una dificil situacion des-
pués de 42 ... a3 43 &b2 Fag(a7)
44 &b3. Su rey esta cortado del
pedn pasado, mientras que el rey
blanco apoya su avance.

Después de 42 ... Ee3, 43 $b27
e5 es ya demasiado tarde, pero 43
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51 Bal (43 ... e57 44 ¢6) 44 2d7+!
&f6 45 cb es fuerte, y las blancas
deberian ganar.

Por el método de eliminacion,
llegamos a la unica jugada correc-
ta:

42 .. e5!!

Este momentineo sactificio de
peon puede ser arriesgado, pero de
hecho es perfectamente légico, ya
que las negras deben activar su ma-
yoria de peones en ¢l flanco de rey
lo mas rapidamente posible. No hay
nada que temer de 43 fxe5 eb, ni
de 43 Bds 2f2+! 44 &c3 exfd 45
Hxf5+ Peb 46 Exf4 HExh2.

43 5 Zal!

No hay tiempo pata jugar 43 ...
exf4, en vista de 44 c6.

44 b2

44 Ed5 exfd 45 Bxf5+ Deb 46
¥xf4 Eas5 47 Bc4 &d5 conduce a
las tablas.

44 .. Ha$!

Mis fuerte que 44 ... Ba7 45
Zds! exfd 46 gxfa Le6 (46 ... g6 47
&b3) 47 Edo+! &e7 48 Lb3(c3),
con ventaja de las blancas, Pero
ahora, después de 45 Zd5 exf4 46
gxf4 de6 47 Je5+ exfa 46 gxf4
et 47 Hes+ (a 47 Ed6+ De7 las
blancas no estdn a tiempo de apo-
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yar al peén ¢5 con su rey) 47
@6, es indtil jugar 48 £b3, en
vista de 48 ... g5' vy a 48 ¢6, tanto
48 ... a7 como 48 ... Bxe5 llevan
a tablas. Eso nos deja con 48 h4,
pero entonces 48 ... Had 49 b3
Exf4 50 c6 &xe5 (puede ser que las
egras no pierdan después de 50 ...
Efl 51 He5 Bbl+ 52 &cd Ebs 53
c7 He8 54 &d5 &p6!, seguido de
55 ... &hS) 51 ¢7 Hxhda 52 c8Y

Hg4, y las negras deberian hacer
tablas.

Veamos ahora como terming 1a
partida: 45 ¢6 BbS+! 46 a3 Zcs
47 Bd6 e4! 48 $b4 Ecl 49 Bd7+
(49 Lb5 e3) 49 .. Hf6 50 Bde+
&e7 51 Ea7+ Df6 (51 ... &e6? 52
©b5 e3 53 2d3) 52 Hds+ ®e7 53
Zd7+. Tablas.

E 227 Saunina~-Semina
(Sverdiovsk 1987).

La partida se aplazé aqui (y no
por primera vez). El desenlace de-
pende de si el rey blanco ser4 capaz
de atacar y eliminar los peones con-
trarios. Como demostré el analisis
que Semina y yo llevamos a cabo
lgs blancas no pueden ganar, La
linea principal es ia que se produjo
en la reanudacidn,

9] Wds+

No es mejor 91 Wd7+ Sfg 92

©d6 Wdl+! (92 .. Wd4+? 93 @

1+ . eh
Wxfd 94 Was+ &p7 95 Wfe+ es uy
error) 93 Seb Ggd+!

91 .. Hrs

. Pero no 91 ... ®e77 92 Wesy
WxeS 93 fxes eb 94 D7 Bxe$
(94 ... eT 95 ¢6) 95 47, y las
blancas ganan el final de peones,

92 &dé a6+

92 ... Wa3+? es malo, debi
93 Wes. debtdoa

93 Ses Weds!

_ Parece que las negras tienen que
Jugar 93 ... &e7 para im]:nedirq la
penetracion del rey negro, pero
entonces ganan las blancas con 94
Wes+! (no 94 157 Wal+ 95 Wdq
Was+) 94 . &d7 95 15 gxf5 96
W51 e7 97 &xi5. 93 .. Wats?
94 Le6 Wel+ 95 Wes tampoco ser-
viria.

94 &6

Si 94 Wed, las negras se salvan
con 94 .. Wb2+! 95 Wdq (95 Led
Who+) 95 ... Wps+,

94 ... We7+
95 Lxg6 Weg+!1
Tablas,

E 2.28. M. Dvoretsky y B.
Gulko (1976).

La evidente 1 ... f4+7 no gana: 2
$f3 Ec3+ 3 Dp2 Led 4 Sxh2 4
Eh8!) 4 ... Bc2+ 5 &h3! (5 &gl?
De3 6 Zh8 Hcl+ 7 Ph2 £3 8 e+
f2 9 Bag &A1) 5 ... 23 6 Eh8
He7 7 Bho (7 &h27 &1f2) 7 ... Be7
8 Z2h8 $12 9 Ea8! 13 10 Ea2+ He2
11 Bal (o bien 11 a8 &f1 12 &¢3
f2 13 2f3! gl 14 Hg8+), con
tablas.

Imaginese que ahora juegan las
blancas. Tendrian que jugar 1 Zh8
{no 1 &f3, debido a 1 ... Ecl! 2
Exh2 Zc3+4), y el rey negro puede
avanzar hasta rodear a s torre y
acercarse al peon h a lo largo de la
primera fila. Notese que la torre
negra tiene que situarse en c2, ya
que si estuviera en d2 o e2, enton-
ces la torre blanca no tiene por qué
irse de la cuarta fila (jhay ®f3!).
Con la torre en b2, la ruta del rey a
través del flanco de dama hasta su
torre es demasiado largo.

En otras palabras, hay una posi-
cion de Zugzwang reciproco en ¢l
tablero, de modo que las negras
tienen que entregarle el turno a las

blancas.

1 .. a2
2 of3 Ha2

2... Bd1? 3 Bxh2 Ed3+ 4 &e2.
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3 &gl He2!!
4 Eh8

4 &f3 Ecl!

4 .. Ded

5 He8+ &d3

6 Zd8+

6 Eh8 Ee2!, con idea de 7 ...
&d2.

6 e ch
7 Xh8

7 Bc8+ %d2,07 ... ¥b2.
7 . Ee2!

Después de 7 ... ©b27 8 &f4
@cl 9 Sxfs d1 10 Hgd, el rey

negro no llega a tiempo.

8 &fd 2d2
9 Hxfs Lel
10 g4 &f1
11 &g3 Sgl

E 2.29. Vaganian-Sunye (Rio
de Janeiro 1979).

Las negras ganan facilmente con
el peon de h7. Avanzan su peon
pasado [ lo mds lejos posible, y a
continuacion se produce wun
Zugzwang reciproce, en ¢l que la
posibilidad de elegir entre mover
el peon de h7 una casilla o dos
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Juega un papel decisivo,

Pero si el peon ya ha dejado su
casilla inicial, estas posiciones nor-
malmente son tablas. He aqui una
variante de muestra: 61 g3 f4+ 62
Df3 DF5 63 De2 ded 64 T2 £3 (0
64 ... h5 65 De2 3+ 66 LF2 Lf4 67
@f1!) 65 Lel! (ahora vemos [a aso-
ciacion entre el rey en la primera
tila y el peon h. Con el peon en hé
o Ii4, el rey tiene que ir a el y con
el peon en hS5 tiene que ira £1)65 ...
De3 66 Lf1 h5 (66 ... 2 67 h3!) 67
el 2+ 68 Dfl 3 69 h3!

La unica idea que puede darle a
las negras la victoria es la emplea-
da en la partida.

61 £g3 h3! 62 f3 (como pron-
to quedara claro por lo que sigue, a
62 @22 las negras deben jugar 62
.. &f4l, y si 62 &f2, entonces 62
4! 63 be3 $h3, 0 63 Dg2 hd) 62
.. 14 63 252 $gd! 64 LF2 B4 65
De2 ed.

&
b

66 &2 Ld3! (una excelente

maniobra, hailada por el famoso
experto en finales de peones
Maizelis) 67 &3 h3! y las blancas
se rindieron, en vista de 68 &f4
e2 69 dxf5 & (“dindole [a
espalda™) o 68 &2 &d2! 69 $f3
(69 fl Le3) 69 ... el

Maizelis también examing |a
posicién inicial, evaluindola como
ganada para las negras. Sin embar-
go, pudimos refutar esa conclusign.

Podemos observar que después
de la jugada 65 de las negras surge
una posicion de Zugzwang recipro-
co. Jugando negras, no pueden ga-
nar. Esto nos permite extraer una
conclusion general acerca de las
casillas asociadas en este final. Si
el rey negro aparece en la cuarta
fila, con el pedn en b4 o hé, el ey
blanco tiene que tomar la 0posi-
cion. Con el pedn en hS, por el
contrario, no debe tomar la oposi-
cion.

Esto significa que ni 61 &g2?
Lg4!, ni 61 €127 Bf4! dan resuita-
do. Ya hemos visto lo que sucede
después de 61 Pg3?

61 Fe2l! &gy

61 ... £f4 62 Sf2 (con el peon
en hé, las blancas toman Ia 0posi-
cion) 62 ... h5 63 Le2 ded 64 T2
h4 (ahora el rodeo 64 .. $d3 no
sirve) 65 e2, con tablas. Si 61 ...
h3. entonces 62 ¥e3 0 62 LF].

62 %e3! hs

62 ... &h3 63 &f4,

63 &f2 ...

Las blancas han conseguido en-

tregar a su oponente la oposicion,
con el peon en hS.

63 ... &14
64 Le2 Ded
65 &2 h4
66 Le2 -

Se ha alcanzado el objetivo: las
negras tienen que jugar en una po-
sicion de Zugzwang reciproco.

E 2.30, Jolmov-Spassky (Moscu
1964).

56 hS!

Esto conduce a la victoria de las
blancas. En la partida las negras se
rindieron después de 56 ... a5? 57
b5. La linea principal es, por su-
puesto

56 ... gxhs

Indico los analisis de Jolmov,
con algunas mejoras.

57 g6 Bd2!
57 ... Bal? 58 g4t Zd1 59
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DeS+! 4 60 g7 Bd8 61 Lf8.

58 Hfs!

58 g7? Hd7+; 58 dxa6? Ad8,
con la amenaza 39 ... Hg8.

38 ... Ed8!

Otras tentativas se refutan mas
rapidamente:

58 ... &4 59 27 Eg2 60 Hg3!!
Exg3 61 £46+.

58 ... h4 59 g7 Hd7+ 60 &xab
Exg7 61 &ixg? h3 62 £d6 e3 63
Afs.

58 ...e359 2xe3 Bd7+ 60 Exab
®ed 61 g7 Hd8 62 &c5 Hg8 63
&g3+ y 64 Dixhs.

59 g7 K8
60 218

60 £d4 e3!, y a cualquier cap-
tura, las negras juegan 61 ... Led.

60 ... el
61 2h6!

61 £e7? conduce a tablas: 61 ...
ﬁxg?! 62 .@.xg? hd! 63 £f5 h3 64
23 (64 Dxel h2) 64 ... e26ilas
negras también pueden jugar 64 ...
@54 65 Hxel é’JxeS 66 Hxab Bf4
67 D1 Lf3) 65 Ddd+ Led 66 Dxe2
Exes 67 gl 2dS (o 67 ... h2 68
&f3+ &d5) 68 Hixh3 Led.



61 ... Exg7

61 ... 2 62 Sixg8 e1Y 63 Hif6
Yol (63 ... Wed+ 64 4c5) 64

&b7! también es desesperado.

62 $xg7 hd

Después de 62 ... €2 63 4.3 hd,

las blancas pueden jugar 64 Hf5 h3
65 Dd4+ (0 65 Lel h2 66 £g3) 65

- @12 66 Dxe2 h2 67 Hg3t Hxg3
68 fe5+.

63 &

y las negras se encueniran inde-
fensas: 63 ... &gd 64 Hes+; 63 ..
Dfd 64 Lh6+; 63 ... Ded 64 £ 56 h3
65 Dgs+.

jUna serie de variantes verda-
deramente dificiles de calcular!

Estamos convencidos de [o im-
portante que es, para ambos ban-
dos, descubrir todas las jugadas
candidatas en la posicion inicial.
Esto a menudo nos permite evitar

errores y reducir la cantidad de tra-
bajo.

El gran maestro Dolmdtov des-
cubrio que jugando

57 b7l

las blancas ganaban ripidamente.
A 57 ... Bd2, habia la réplica S8
7!, para no permitir que Ia torre
llegue a d8 (58 ... h4 59 g6 h3 60 g7

h2 61 o8W hiW 62 Wga+ es, por
supuesto, desesperado). Y si 57
Hal, entonces 58 H)f5! e3 59 £xe3
Ded 60 g6! La torre no podrd lu-
char contra el peon pasado g, ya
que todas las lineas estin controla-
das por las piezas blancas.

E 2.31. M. Dvoretsky y S.
Dolmatov (1985).

Como en el ejemplo anterior,
podemos evitar una buena cantidad
de calculos complicados, si encon-
tramos la idea correcta:

1 .. ds!

Amenaza 2 ... e4!

2 &b3 g6!!
3 fxgé Dxgb
4 2xds f5

Las blancas no pueden mejorar
su posicidn, ya que las negras han

construido una fortaleza inexpug-
nable,

;Tienen las negras otra forma

de hacer tablas? Si, pero dificil-
mente puede encontrarse anie el
tablero, sin mover las piezas, ya

que se requiere un andlisis minu-
cioso.

A)1...d52 £b3 e4? Las negras

no consiguen nada con 2 ... &xf5?

3 2xdS, ni con 2 ... d4+7 3 Led £6
4 217! (impidiendo 4 ... g6) 4 ... d3
(4...Ph6 5 f4!) 5 &xd3 $f4 6 &dS
(6 Le2? ed) 6 ... &xf5 (6. Bg3 7
$e3 Lxh3 8 £f2, con idea de jugar
§d5-c4-f1) 7 Le3 g6 8 Lcd (no
puede permitirse 8 ... e6) 8 ...
Lg5 9 Ped Lh6 10 245 g5 11
&c6 Eho 12 Rd5 g5 13 Feb, y
las blancas ganan. Solo 2 ... gb!!es
correcto.

34+ &6 (3 ... &xf54 £xd5 gb
[4... %265 &xed; 4... g5 5 2xedt
y 6 f5] 5 &b7' [S Q,xe4‘+? Feb 6
£.c6 g5!, pero no 6 ... 57 7 .@._6:8
&i6 8 £xgb!] conduce a lo mis-
no).

4 £xds &xf5. Las negras espe-
ran § £xf77 ¢5 o hien § Led+?
e6, seguido de 6... 5,7 ... &f6 y
g ... g5

5 &b7! Beb 6 Lc8+! HdS 7
£f5(g4)! Las blancas Ii.enen que
forzar g7-g6. Nada consiguen con
7 £d7 2d6 8 fad? f5, y el cambio
del peon f4 es inevitable.

7..g68 247 (8 £¢8 169 £.47
también es posible) 8 ... f6. Ahora
8 ... 59 $e8 g5 10 fxg5 des 11
Sd7! 4+ 12 Le2 d6 13 215 es
desesperado. Después de 8 ... &d6
9 Sad Fe6 10 £b3+ M5 11 &d5,
conseguimos la misma posicion que
teniamos varias jugadas antes. Pere
ahora el turno de juego es de las
negras, que estan en Zugzwang.
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9 £c8! (9 £eB2 g5 10£5 g4!, 0
bien 10 &F7+ £d6 11 {5 Pes5 12
$66g4)9..¢5(9.. 1510 247y
11 &e8) 10 5 Ze5 11 &d47! (11
Se6? gd!) 11 ... &d6 (11 ... g4 12
hxgd h3 13 £c6; 11 ... &d5 12
Leb+ Pe5 13 2c8, y las negras
estan en Zugzwang) 12 £e6 g4 (12
.. &e513 8c8) 13 Txed! g3 (13 ..
gxh3 14 &d4, o 14 £d5) 14 ‘%jffi
Les5 15 Lc8 Rd6 16 £b7, seguido
de 17 dogd y las blancas ganan.

B)

1 ... 216!
2 Led Lgs

2 ... g6? es malo: 3 &d5! (3
fxg6+? dxgb 4 Ld5+ &g5 5 Lxd6
&f4 es malo para las blancas) 3 ...
gxf3 (3 ... Ze7 4 fxg6) 4 Sxd6ed 5
f4. Pero las negras amenazan ahora
3 ... g6, v por esta razén no son lo
bastante buenas las jugadas de es-
pera 3 £d3 y 3 &bl. En la aguda
linea 3 ©d5 &4 4 &xd6 6 5 Leb
&g3!, las blancas, como podemos
ver faciimente, pierden un tiempo,
va que el rey blanco sélo puede
i)enetrar con éxito cuando el rey
negro se encuentra en f6.

3 &ad! g6!

Las negras no pueden prescin-
dir de esta jugada. Después de 3 ...
&f6 4 Sc6 L5 5 £d7, sigue sien-
do mecesario 5 ... gb!, ya que lag
negras pierden después de 5 ... &f6’
62d5): 6 .. Lg5 (6 ... ReT T Lad
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&f6 8 Lc2 Fe? 9 e, o bien § ...
D95 9 Lxd6 &4 10 Lo7) 7 Lxds
&fd 8 Le7 6 9 Hi7 §g3 10 @xg'f
&xh3 11 &xf6 2g3 12 Txe5 h3 13
f4 h2 14 £c6.

4 fxgb Pxgb6
5 Se8 of6
6 &ds P15}

6 ... 277 7 Lc6! 58 Lad es
malo,

7 &xf7 &fd4
8 2hs

Después de 8 &xd6 ed! 9 fxed
&xed, la posicion es tablas. Por
ejemplo: 10 de6 (10 Kgb+ &d4!)
10 ... &d4! (es facil ver que las
tentativas de mantener al rey un
poco mas cerca de los peones con-
duce a la derrota de las negras. El
camino mas rapido hacia el rincon
seguro es ja través del flanco opues-
to! 11 Rf5 &c5 12 2g5 &d6 13
&xhd e7 (jun tiempo extremada-
mente importante! Las negras per-
derian con el alfil en a2) 14 £a2
L16(f8).

8 .. Ded!

No, por supuesto, 8§ ... £g3? 9
$xdé.

9 &xd6
9 £ g4 G4,

9 .. ed

10 &est?
10 fxed &xed, con tablas.

10 ... exf3
11 L8

Ahora es malo 11 ... £27, por 12
Ab35 D13 13 Sf5 Fe3 14 a4 dd
15 &xhd @c5 16 &1 &d6 17 &5
@e7 18 g6 &8 19 Th7. Sin em-
bargeo,

11 ... &d3!
12 &£bs+ wed!

le permite al rey negro a romper la
zona de peligro y conseguir tablas.

E 2.32. Dvoretsky-Moiseiev
(Campeonato de Moscu 1973)*

34 c44? bxed+ 35 B3 es pre-
mature, en vista de 35 ... f5! 36
gxf5 exf5 37 f4 h5 38 a3? (38 a4! f6
39 a$ a6, con igualdad) 38 ... &ed!
39 a4 (39 Txed D13) 39 . &3y
las negras incluso ganan, gracias al
tiempo de la jugada f7-f6,

34 Le3 de5 es inutil, ya que
después de 35 f4+ &d5, las negras
crean un peon pasado con e6-e5. La
mas astuta 34 @d2?! trata de entre-
gar ¢l turno a su oponente {34 ..
@d6 35 Le2 Pcb 36 Ded 2d5 37
©d3} y espera el éxito en lineas
agudas como 34 .. be5 35 &e3 f5

36 gxf5 &xf5 37 c4 bxed 38 Ld4
e5+ 39 Sxed de6 40 g4 £5 41 bS.
Pero 34 ... £5! acaba con todas las
ilusiones: 35 gxf5 exf5 (amenazan-
do 36 ... f4) 36 4 Fed.

34 ad!! ab
35 as! fs

35 ... 5 36 c4+ bxcd+ 37 el

36 gxfS exf5
37 f4! h5
38 &d2! Sed
38 ... Ded 39 c4!

39 &2 f6
40 Lh2! &d3

O bien 40 ... £d5.
41 2h3

42 ¢4

Mas dificil es agotar la linea 34
... bxa4 35 cd+ De5 36 Fc3, pero
en cualquier caso, la ventaja blan-
ca es agui indiscutible, No puede
ver forma alguna de que las negras
hagan tablas. Veamos una variante
de muestra: 36 ... f5 37 fd+ &f6 38
gxf5 &xf5 39 ¢5 &f6 (39 ... e5 40
6 Leb 41 fxe5) 40 b3 de7 41 b4
$d7 42 dxad Le8 (42 ... HcT 43
Has ©b7 44 c6+) 43 Dad b7 44
a6 &b8 45 ¢ y ¢7+.

E 2.33. Yusupov-Vasilenko
(Spartakiada escolar, 1976).

Después de 58 ... .57 59 Eb6!,
las negras estdn en Zugzwang. Cual-
quier jugada de rey distinta de 59
... ©g7 pietde, debido a 60 Heb y
61 Exe5, mientras que en g7 el rey
esta mal situado y es obligado a
desviarse de la columna h. (En la
partida esta posicion se produjo
después de 58 ... &g7? 59 Ebé!
&es.)

60 EbS! (no 60 Bb7+7 de inme-
diato, a causa de 60 ... &f8!1) 60 ...
£d6 61 2dS! 2b8 62 Bd7+ &h6 (a
65 ... &h5, tanto 66 Exgd £xg3 67
dxg3 dho 68 Hf4 &g7 69 el
&f7 70 dd Le7 71 LcS, como 66
Bo6 &hd 67 g2 &h5 68 Lh3 son
buenas) 66 Eg6 Fh8 67 Le2. Las
negras se rindieron, ya que el rey
blanco llega a f7 y las pegras de
nuevo se encuentran en Zugzwang.

Mucho mas tenaz seria la de-
fensa con

58 ... LeT!

con idea de 59 ... £d6 (cambiar en
d6 conduce a un final de peones
tablas). Después de

59 He6+ Bf7
60 Ebé Bes
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llegamos a la misma posicion de
Zugzwang, pero esta vez jugando
biancas. No es facil (ransferir el
turno al rival: a 61 He6 o 61 Ha6,
sigue 61 ... 2b8, y si 61 g2, sigue
61 .. &f4,

La mejor continuacion es:
61 be3!

Sole hay una defensa para las
negras:

61 ... £e3!
62 Eb5 Zel
63 &3 £f2
i
)=t £
A
& 4
-

Una vez desviado el alfil a Ia
otra diagonal, las blancas pueden
ahora preparar la ruptura e4-e5.

64 Ebl Lg8
65 Ehi Lg7
66 Ehd4 £el
67 Egd+ &f7
68 Zg6 a2
69 &f4 SLel
70 €5 fxeS+

71 Led! &e?

Si 71 ... 212, entonces 72 Lxes
&Lel 73 He6!, y volvemos a la va-
riante principal. El traslado de alfil
no sirve de gran cosa: 72 ... £47 73
Ep4 (con la amenaza 74 {6) 73 ...
b8+ 74 &ed, seguido de 75 Bgb y
76 Eb6, cuando la diagonal b8-h2
resulta ser demasiado pequeia.

72 Gxes &7

Después de 72 ... L¢3+ 73 &f4
&el, las negras pierden el alfil,
con 74 Heb+.

73 Heo! R
74 Be7+ &18
75 6! 22
76 Leb .

Y las blancas ganan (analisis de
Yusupov).

E 3.1. V. Halberstadt (1930)

La solucion del compositor es |
©b2 &xf3 2 del Hf4 3 &2 (3
Dd2 Lest) 3 .. &g5 (3 ... De5? 4
Ded+1) 4 £d3 &f6 5 Ld4 et 6
&c¢5. Pero la posicién final es ta-
blas: 6 ... £c8! 7 Hxc8 Ld7 § &h6
©xc8 9 Ee6. Ahogado.

La solucion correcta es:

1 &b3(b2) &xf3

2 Ee2! Ge2
2 .. &fd 3 &d3 g5 4 Pdd es

malo.

3 Hed! #e8
4 &l &f3
5 &d4 &i4
6 &dS

Las blancas ganan facilmente.

E 3.2. V. Sereda (1971).

La solucion del compositor es
Ja siguiente: 1 Eh3! &2 (1 ... &xa2
2 Bxh1 &b3 3 Ec1t) 2 Bh2 Hixd3 3
Bxd2 22! 4 &bS! (evitando uma
trampa de ahogado: 4 £d57 Dcd+1)
4 .. $xa2 5 b4 b1 6 Hb3 Lal 7
Eh2. Pero hay otra solucion:

1 Hel! Hxa2
2 Ee2 Hh3
3 Exd2 &g3

3 ... @c3 4 d4! &xd2 5 d5.

4 d4

4 &b5? el

4 .. Zed
5 He!

El compositor sélo tuvo en cuen-
ta 5 8d1? &cd! 6 d5 (6 b6 245,
con idea de 7 ... Df2) 6 ... BcS, y
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las blancas no pueden ganar.
5 . 2dé
5...%0c36Ee3; 5., &f6 6 &b5.
6 Ke6.

E 3.3. A. Votava (1953).

1 ¢7 Tdo+

2 &bs

Después de 2 £b7, tanto 2 ...
Bb6+ 3 Fxa7 Ec6como 2 ... Ed7 3
d4h44d5h35d6h2 6 b8 h1W 7
oW Whi+ 8 a8 Wed+ 9 &b8

Zxd6, ganan para las negras. Pero
ahora, con

2 . Eb6+!
En lugar de 2 ... a6+7?

3 &S Ebi

las negras ganan facilmente.

E 3.4. A. Troitzky (1924).
No hay solucién:

1 g7 Za8!
2 gﬁgﬁ 2¢5
3 &f8 Zal+
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4 &h2 Bzl
5 Hie6 g6

Seguido de 6 ... &ds.

E 3.5. E. Paoli (1949).

1 &gt

1 237 es un error: 1 ... g4 2
De2 Lb6+ 3 g2 Lc7 y a 4 D4
las negras no pueden jugar ni 4 ...
£.d6, ni 4 ... £xf4 5 gxf4 $xf4 6
&h3 &f5) 7 B3 bes,

1 .. L7+
2 &h3 £g3!

Ahora, ademas de 3 $b3!, las
blancas ganan con

3 Hd3! £xhd
4 Hes if2

4. 8xg55g4+,4 .. Dxg5 5
N3+,

5 &f3 Lg3!
6 Dd4! &n
6 ... &147 ga+.

7 Deé 2g3
8 g7+

{Indicado por Sergei Dolmatov).

E 3.6. R. Réti (1924).

En la solucion del compositor
el rey negro estd sujeto a continuos
dobles de caballo.

1 &8s Lad

1 ... &a6 2 Dd6! Exe7 3 Hal+
&b6 4 Hic8+; 1 ... HeS 2 Hd4 Bed
(2 ... Be3 3 Kel, véase la variante
principal) 3 ©b3+; | ... Bed 2 Hidd
a6 3 £c2! (con la amenaza 4 Hel)
3 ... Exe7 4 Hibd+.

2 Hdd Sed
3 Hal+! &he
4 Hel!

No, por supuesto, 5 Dc2+7? &3
6 Zel Exe7 7 Exe? xc2.

4 .. ®as

4 ... Dad 5 Bed+; 4 . La3 s
Hc3+ &b4 6 Eed!, o bien 5 ... &b2
6 Lc2+ y 7 Be2.

5 Hes+ “hd

5. &b6 6 Ec6+ y 7 Heb.

6 Zes!

La otra solucidn se basa en las
mismas ideas:

1 Hds! &ad

[ ... Ze52 Bal+ &b5 3e8W+ o
KA IS

2 Eel?

2 2d1! Be5 3 Hcl! también es
posible.

2 .. Ees
3 ZdI!

3 Bcd+ &bSs 4 Eed? es prematu-
1o, debido a 4 ... Hxed 5 Dc3+ ek
6 Zixed4 2d7.

Ahora las negras estin en
Zugzwang: A 3 ... &b3(a3), las
blancas ganan con 4 Ed3+ y 5 Ze3.
No3..Zb5, por 4 e8%+ 04 HcT+,
3 ... Bed(e2) 4 Dc3+ es malo, y si
3 ... Heb, entonces 4 Zd4+ b5 (4
.. &b3 5 2d3+ y 6 He3) § DeT+.

E 3.7. An. Kuznetsov y B.
Sajarov (1955).

El método ganador propuesto
por los compositores ¢s muy ele-
gante.

1 Zel! ed!

Las negras pierden después de 1
o Die2+ 2 Wxe2 Wgl+ 3 Wd| Whe
4441 (4 d37 Wed+ 5 ®d2 Wol4) 4
... @22 (4 .. Wb2+ 5 Bd2+) 5 Wd3!
Wh2+ 6 &d2.
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2 eSW!

2 Wf27 esun error: 2 ... He2+ 3
Wye2 Wel+ 4 Wdl Who 5 d4 e3!

2 .. Wxes
3 Wxgd e3!
4 i) .

Después de 4 Wxd6? no hay
Zugzwang: 4 ... exd2+ 5 Wxd2 Yes
6 ¢4 do!

4 .. exd2+
5 Wxd2 Wes
0 c4!

Pero no 6 ¢37 Wb5!, y las blan-
cas estan en Zugzwang.

Lamentablemente, hay otra so-
lucion, mas brutal.

1 Wag+! &h2
2 Wh7+ Ha2

3 Wae+ &h2
4 Whs+ &a2!
5 e8!

Es demasiado tarde para volver
al plan que ya hemos visto: 5 $c1?
De2+ 6 Wxe2 Wyl+ 7 Wdl Whe! 8
d4 Wh2+ 9 &d2 Wxd4+.

5 . Wxe
6 el Hed+
7 Wxel Wes

7 ... &a3 8 Whs; 7 ... Wa8 8
Wed+.
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8 W5

Con mate inevitable.

E 3.8. E. Janocsi (1975).

Este estudio se cae a pedazos
desde el comienzo, Después de

1 &bl

(Si 1 £b3 Hicl+ 2 &b2 Hixb3 3
©xb3 £g2; | fcd De5! 2 &b3
$4g7), las negras ganan con

1 .. &\eS!
2 &l Dxf3!

Perono 2 ... &g7? 3 dd Hixf3+
4 Led. Si 3 &f7, entonces 3 ...
g7, y de otro modo las negras no
pueden librarse del caballo por la

retaguardia, sin perder el peén de
f4,

2 ... 2g7? tira por tierra la vic-
toria y el ulterior desatrollo de los
acontecimientos es, en general,
comprensible. Pero notese la deli-
cada 3 £.¢d4!1, que prepara la clava-
da de las piezas menores negras. La
rutinaria 3 £457 se refuta con 3 ...
&xh8 4 &d4 &g7 5 De5 Dg2, se-
guido de &g7-g6-g5.

E 3.9. V. Kvekkenshtedt {1920).

Para empezar, echemos un vis-
tazo a la solucién del compositor:

1 h3!! gxh$§

No 1 .. £xf4 2 &xc5, con las
amenazas 3 &xa7 y 3 hxgb, segui-
dode 4 £f8. A 1... %b3, las blan-
cas ganan con 2 hxg6 £xf4 (2 ..
&6 3 £h4! Txb7 4 2xf6) 3 g2
&c6 4 Re3! 246 5 Kh6!

2 e5!

La transposicion de jugadas con
2 £xc5? &xcS+ 3 d4 2d6 4 e5 se
refuta con 4 ... 2b8! 515 (5 ¢4 fxeS
6 fxe5 &b4 7 d5 Dc5) 5 ... bS5 6
fxe6 &c6 7 d5+ &7 8 d6+ Ld8 9
¢4 fxe5 10 ¢35 a5 11 e7+ e, y las
negras ganan.

2 .. fxes
3 Axcs! Sxc5+

3. Kb8 4 fxe5 &xes 5 &xa7
$b4 6 ¢4 es desesperado.

¢ d4! 2dé6
5 dxeS!

5 fxe5? &b8 6 45 LbS.

5 .. £h8
6 13 &bs
7 fé!

Una excelente penetracion a
dama.

Pero las blancas también pue-
den romper de otra forma, mas sen-
cilla:

1 5! axf$
2 exfs @hS

§i2...exf502.. e3, entonces
7 h5! &bs 4 £hd 6 5 2xf6.

3 fxe6 &b
4 &7 &d7
5 &g2

con la irresistible

6 &xc5.

E 3.10. T. Gorgiev {1962).

1 D4
1 9c57 Ef3 2 fe5 b3,
1 .. b3

1 ... Bf1+ conduce a tablas des-
pués de 2 $c2 a2 3 &1b3 Bbi 4 K3
2g2 5 Dl alW 6 Rxal Exal 7
53 Bas 8 b3 Bad+ 9 Ded Hed+
10 &d4.

2 &Hixb3 i3
3 Dal! o

Ganando ¢l caballo, lo que les
permite a las blancas atacar el pedn
a con éxito. Tomar el alfil conduce
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a tablas: 3 ... Hxg3 4 &bl Eg2 3
£y¢2 a2+ 6 al.

Pero las blancas pueden ganar
también con la prosaica

3 Das! a2

3. Hxgl4dbl B2 5 Ged a2+
6 Lal y 7 b2,

4 LeS

Pero no 4 ¥b2?, por 4 ... Ba3 5
dal Exas,

4 .. Efs
5 &2 Exes
6 Sied

También es posible 6 £3b3.
6 .. Eed

6 .. Me2+ 7 al y 8 DDb2.
7 Hald Eel+

8 Lal Lg2

9 He2

0O bien 9 Hed.

9 .. &2
10 Hibd

11 HHixa2.
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E 3.11. G. Nadareishvili (1976).

1 $a2

1 e6? es malo: 1 ... g6? (con la
amenaza 2 ... Dxe6) 2 Ke2 b3.

1 .. b3
I... ¥h8 2 g6 hxgb 3 e6.

2 eb! bxal
3 e7

Ahora 3 ... ©d7? conduce a un
ahogado forzoso. 3 ... Hid7 4 Be2
We8 5 h6! gxh6 6 Hh3! es insatis-
factorio. Pero tas negras ganan con

3 .. #ie6!

E 3.12. D. Gurgenidze, E.
Pogosiants (1979),
1 Ea4+!

1 Exc2+? Sixc2 2 &b Eb3+! 3
Se§ Ha3.

1 &b3

2 ﬁ'xas Zh7+!
3 das Hidst

Una excelente desviacion de [a
torre de la columna a, desde donde
queriairaal. Las negras amenazan
tanto 4 ... c1¥ como 4 ... &ic7+.

4 Hxds!

Después de 4 Zb5+7?, las negras
ganan tanto con 4 .., b4+ 5 Pas
Ee7! 6 Bxbd+ ©¢3, como con 4 .
Lcd 5 Ed5 Bhe+!! (5 .. He7? 6
Had8! c19 7 &b6!; 5 ... &xds? 6
EcR Bh2 7 &b5) 6 b7 (6 ®as
5;515 7 Zc8 He6) 6 ... &xdS 7 B8

4 .. EcTt

Ahora tenemos tablas tanto con

5 Ens+ &cd
¢ Zbhdsn

6 EbbS? c1 ¥ 7 £b6 Wr4,

6 .. el
7 &be!

como con
5 &he 1
6 Ebs+

_ Puede invertirse el orden de las
Jugadas blancas.

6 .. Hed
7 Eaas! &d4

7 ... W47 § Bad+.
8 Hds+

ete.

E 3.13. Yu. Bazlov (1979).

1 Led!
1 £b37 £42 2 Hicd 4bS!
1 .. £c8

Después de 1 ... 2b5, la directa
2 Eh3? es prematura, en vista de 2
.. ©fs 3 Bhl+ £f1. El camino
correcto es 2 2b3! £a4 (2 ... 2e2 3
Ebl &d2 4 Bb3+ Le3 58xcl; 2 ...
4a6 3 Bbl &d2 4 &53b3+ ®e3 5
Hxcl £xed 6 Dc5+), y solo ahora 3
Bh3 2b2+ 3 ... &35+ 4 Ehi+ &d2
5 @cd+) 4 Lxeb.

2 Zh3 4b2+
2 .. &5 3 Bhi+ &d2 4 Hib3+,

&g Al
gh1+ Bd2

=

Antes de seguir investigando las
intenciones del compositor, indi-
caré una forma de ganar mas senci-
Ila, descubierta por Sergei
Dolmatov:

5 Axfs! exfs
6 Ded+ el
7 &h6 &b7

El alfil estd sujeto a un doble de
caballo en a6 o e6: 8 Dad+ Hb3 9
&5+,

285

8 Dad+ &bd
9 Zh4+!

10 &Hxh2.

Sigamos con la solucion del
compositor:

5 Zh2+ el
6 Hc2+ &bd
7 &xf5 exfs
8§ Hb7! 23
9 HesY Zcd
9 ... f4 10 Ded.

10 Eel!

Una importante muestra de su-
tileza. La apresurada 10 @a4? deja
escapar la victoria después de 10 ...
£a6! 11 &ixc3 &b3 12 Hel @b2, 0
de 11 Hxc3+ ©b4 12 Ec6 Kb5. 10
&h5?1 f41 11 Ded L5 también es
un error, y a 10 &f47! se contesta
con 10 ... &b4.

10 ... &d4

Si 10 ... b4, entonces 11 Fh3,
y las negras estan en Zugzwang (11
L f412 Ded; 11 ... &ed 12 Dad; 11
L &d2 12 Dd34).

11 Tha!

Las negras no tienen defensa
contra 12 £1ad. Tras la —en aparien-



I
|
i
i
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cia— equivalente, 11 ¥hs?, la lu-
cha vuelve a resurgir: 11 ... f4! 12
Dad 3 13 Hixe3 £2 14 He2+ &ed
15 Qg3 23 16 Hhd &d7! (impi-
diendo 17 @h3, y con idea de 17 ...
$g2 y 18 ... 4b3).

E 3.14. An. Kuznetsov, B.
Sajarev (1957).

1 Dgs+!

| @897 d2 2 Dg5+ Th2 3 Ld6+
$hl 4 &h3 no gana, debido a 4 ...
£d5+!

1 .. &h2
2 Adé+ &hi!

2 ... &gl1? es mis flojo: 3 Dh3+
Dfl 4 g8W £d5+ 5 &xd5 d2 6
D21 Sxf2 7 Wed+ &e2 (7 ... Bfl
$ Wd3+) 8 Wgas,

3 &bd

Tanto 3 g8 d2 4 Hh3 Lxd5+!
Como 3 Hh3 2a6' 4 &d5 Hel+
son invtiles. Pero ahora 3 ... £a6
no sirve de mucho, a causa de 4
Bf6 Lcd 5 He6. 3 ... Did+ 4 ReS
es malo, y 3 ... 2d5+, como ya
sabemos, conduce a un sorprenden-
te desenlace, ya que con absoluta
igualdad material, las negras tie-
nen que entregar sus dos caballos.
Pese a todo, hay una defensa:

3 .. ATR)

El caballo toma bajo control las
impartantes casillas d5 y f5.

4 f6 445+
5 ©es &hfs
6 Heb -

6 £d2 £¢8 7 &f4 Dxg?, o bien
77 £xf7 8 Bxf7 Hixg?.

6 .. &Hhé
7 g8¥W £ixg8
§ 17 el
9 Sfp Dgd+
10 dxe7 Hes
Tablas.

Apéndice
Indice de finales por
material

Los numeros corresponden
a las paginas en las que se
encuentran las posiciones
estudiadas. Sise obtienen distintos
tipos de final al analizar una
posicion, el namero de la pagina
puede figurar simultineamente en
varias secciones del indice.

Finales de peones:
38,52.5691,100,105,107,115,115,116,118,
120,122,122,130,133,164,189,190,
191,192,208,226.

Piezas menores contra peones:
104,106,107,123,123,123,123,123,
129,136,175,183,186,190,192,197,200,
2007,213,221,230.

Finales de caballos:

Alfiles del mismeo color:
[£7,137,164,165,167,168,190,196,216,
230.

Alfiles de distinte color:
117,137,164,165,167,168.,190,196,2 16,
230.

Caballo contra alfil:
27.53.58,105,107,115,122,130,131,184,
210,229,234,239.

Finales de piezas menores:
35,83,125,126,127,198,217,230,231.

Torres confra peones:
146,150,151,152,1,53,219,229,
Finales de torres:
18,20,24,26, 27, 33, 57,65, 72,
84, 91, 94, 100, 101, 120, 122,
137, 141, 145, 146, 149, 154,
156, 157, 190, 191, 203, 205,
206, 226.
Torre y piezas menores:
14, 26,26, 45,46, 46,64, 78, 83,
91, 101, 117, 120, 124, 127,
137, 141, 183, 193, 195, 196,
202, 212, 215, 219, 223, 229,
229, 231, 231
Torre contra dos piezas
menores:
157, 161, 161, 191, 199, 221,
230.
Finales de damas:
18, 23, 38, 52. 58, 91, 140, 191,
224, 230.
Damas contra piezas o
nMenores:
73,92, 124, 146, 158, 189, 213,
224. e

a v ofras piezas:
?;,?2,;8,45,46,58,73,136,154




288

Indice de ejercicios por tipoe de cualidad
desarroliada y tipo de problema solucio-
nado

Algunos ejercicios pueden figurar simul-
taneamente en varias secciones del indi-
ce,

Tmaginacion y vision combinativa: 1.9,
113, 1.20, 2.8, 29, 2.18, 2.22, 3.2. (E)
15, 1.7, L1L, 3.6, 3.9, 3.12.

Jagadas candidatas; 1.14, 1.24, 25,
211, 2.19, 2.21, 3.5, 3.6, 3.10. (E) 1.6,
1.8, 2.1, 2.12, 2.19, 2.21, 2.30, 2.34,
232,35, 3.8, 3.11, 3.14.

Méiodo de exclusion: 1.6, 1.8, 1.19,
126,221,224 229, 37, 3.10. (E} 2.3,
213, 2.4, 221, 2.24, 2.26, 2.29,

Jugadas intermedias: .10, 2.3, 3.6
(By 1.1, 2.11, 2.18, 2.24, 34, 3.

Tener en cuenia los recursos del oponen-
te: L1 L35, 16 18, 115, 1.23, 24,
26,3.1,33,35,36. (B) 110, 111, L.i5,
2.1, 2.10, 2.13, 2.26, 3.3.

Trampas:  1.20, 2.4, (E) 1.1, 1.2, 1.3,
14,

Calculo de variantes: 1.3, L1, 112,
1.16, L.18, 1.21, 1.27, 2.10, 2.11, 2.12,
2.14, 215, 2.21, 2.23, 2.25, 2.27, 2.28,
2.30, 3.3, 34, 35, 3.6, 38. (B} 110,
1.14,1.15, 1.16, 2.2, 2.5, 2.6, 2.9, 2.10,
211, 2.12, 2.17, 2.18, 2.19, 2.22, 2.23,

224,225,227, 228, 229, 2.30, 2.3¢,
232,233, 31,32 36,310, 3.13, 3.14.

Cambios:  1.10, T.11, 1.15, 2.10, 2.11,
212,215,223 (E) 1.12, 1.13, 1.14, 2.5,
2.6,

Siuacion de las piezas, maniobreo,
reagrupamiento: 12, 14, 119, 2.4,
22 (B} 1.6, 1.15, 2,13, .16,

Juego de peones, estructura de peones:
17, Li7, 2.7, 2.16. (B} 113, 28,
2.15,2.20, 39,

Profilaxis:  1.22,2.13,2.16,2.17,2.20,
3.9. (E) 2.8, 2.20, 2.25, 2.30.

Pensamiento estratégico, planes:  2.14,
225,226,39.(E)19,1.16,24,27,2.8
216, 2,18, 2.20, 2.23, 2.25, 2.28, 2.29,
2.33

Intuicion, instinte posicional:  1.7,1.11,
L17, 118, 1.25, 2.7, 2.16, 2.28. (E} 2.19,






