
&

?

#

#

44

44
Piano

www
P

www

www

www

www

www

www

www

www

www

www

www

www

˙̇ ˙̇

&

?

#

#

8
www

˙̇ ˙̇

www

www

www

www

www

www

www

www

www

www

www

www

www

˙̇ ˙̇

&

?

#

#

16
...
˙̇̇ œœœ

˙̇ ˙̇

˙̇̇

F

.œ Jœ

www

œ œ œ .˙

www

˙̇̇ œ œ œ

www

œ œ œ .˙

www

˙̇̇ .œ Jœ

www

&

?

#

#

√
22 œ œ œ .˙

www

˙̇̇ œœ œœ œœ
3

˙̇ ˙̇

..œœ J
œœ ˙̇

˙̇ ˙̇

Œ œ- Œ œ-˙̇̇ .œ Jœ

www

Œ œ- -̇
œ œ œ ˙ œ œ œ œ

www

World Map -Last Area-
~Shin Megami Tensei III: Nocturne~

Shoji Meguro
Arr. Doug Farrell

Copyright © 2003 Atlus
All Rights Reserved



&

?

#

#

(√)
27 Œ œ- Œ œ-˙̇̇ œ œ œ

www

Œ œ
- -̇

œ œ œ ˙ œ œ œ œ

www

Œ œ- Œ œ-˙̇̇ .œ Jœ

www

Œ œ- -̇
œ œ œ ˙ œ œ œ œ

www

Œ œ- Œ œ-˙̇̇ ..œœ œœ œœ œœ

˙̇ ˙̇

&

?

#

#

(√) rit.
32 Œ .-̇..œœ J

œœ ˙̇ ?

˙̇ ˙̇

a tempo

ww
p

.˙ œ œ

www

w

ww

˙ œ œ œ .œ

œœ
œœ œœ œœ

w

www#

˙# œ œ œ .œ

?

?

#

#

38 œœœ
œœœ# œœœ œ

w#

...
˙̇̇ œœ

œ œ œ œ

˙̇ œœnn œœ## &

œœ œœ œœ œœ œ œ œ

œœ
F
œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

&

?

#

#

42

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ
Ó ?

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó &

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ
Ó

-2-

World Map -Last Area-
~Shin Megami Tensei III: Nocturne~



&

?

#

#

46

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ
Ó

œœ> œœ œœ>
œœ
œœ> œœ œœ>

œœ

˙̇ ˙̇

œœ> œœ œœ>
œœ
œœ> œœ œœ>

œœ

˙̇ ˙̇

˙̇

f
..œœ

jœœ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

&

?

#

#

50

œœ
œœ œœ ˙̇ œ œ œ œ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

˙̇ œœ
œœ œœ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

œœ
œœ œœ ˙̇ œ œ œ œ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Ó

&

?

#

#

53

˙̇ ..œœ
jœœ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ
Ó

œœ
œœ œœ ˙̇ œ œ œ œ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ
Ó

˙̇ ..œœ
œœ œœ

œœ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ ˙̇

&

?

#

#

56 ..œœ J
œœ ˙̇

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ ˙̇

˙̇̇ ...
œœœ J

œœœ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Œ
œœ

œœœ
œœ œœœ ˙̇̇ œœ œ œ œ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Œ
œœ

&

?

#

#

59 ˙̇̇ œœœ
œœœ œœœ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Œ
œœ

œœœ
œœ œœ ˙̇ œœ œ œ œ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ Œ
œœœ

˙̇̇ ...
œœœ J

œœœ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ
Œ œœ

-3-

World Map -Last Area-
~Shin Megami Tensei III: Nocturne~



&

?

#

#

62 œœœ
œœ œœœ ˙̇̇ œœ œ œ œ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ
Œ œœœ

˙̇̇ ...
œœœ
œœœ œœœ

œœœ

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ ˙̇

...
œœœ J

œœœ ˙̇̇

œœ œœ œœ œœ œœ œœ œœ ˙̇

&

?

#

#

65 ..˙̇
p

œœ
œœœ

œ> œ œ œ œ œ œ œ œ> œ œ œ œ œ œ œ

˙̇̇ œœœ œœœ œœœ

œ> œ œ œ œ œ œ œ œ> œ œ œ œ œ œ œ

˙̇ œœ
œœ œœ ..œœ

œ>œ œ œ œ œ œ œ œ>œ œ œ œ œ œ œ

&

?

#

#

68 œœ œœ œœ œœ

œ>œ œœ œ œœ œ œ>œœ œœ œ œœ

˙˙̇# œœœ
œœ œœ ..œœ

œ#> œ# œ œ œ œ œ œ œ> œ œ œ œ œ œ œ

œœ##
œ œ œ œ œ œ œ œ .œ#

œ œ

œ> œ# œ œ œ œ œ œ œ> œ œ œ œ œ œ œ

&

?

#

#

71 ...
˙̇̇ œœœ

œ> œ œ œ> œ œ œ> œ œ œ> œ œ œ> œ œ œ

rit.˙̇̇ œœœnn œœœ## ?

œ> œ œ œ> œ œ œ> œ œ>
œ œ œ>

œ œ œ>
œ>

?

?

#

#

a tempo
73 œœœ

F

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ Ó

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œœœ œœœ œœœ œœœ
œ œœ œœœ Ó

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ Ó

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ
-4-

World Map -Last Area-
~Shin Megami Tensei III: Nocturne~



?

?

#

#

76 œœœ œœœ œœœ œœœ
œ œœ œœœ Ó

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ Ó

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œœœ œœœ œœœ œœœ
œ œ œ œœœ Œ ‰ œœ

f

œœ&

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

&

?

#

#

79 ˙̇̇ ˙̇̇
‰ . R

œœœ œœœ ‰ . R
œœœ œœœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ œ œ œ œ

˙̇̇ ˙̇̇
‰ . R

œœœ œœœ ‰ . Rœœœ œœœ
œœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

&

?

#

#

81 ˙̇̇

ƒ

...
œœœ

jœœœŒ œœœ Œ œœœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œœœ
œœœ ˙̇̇ œ œ œ œ

Ó œœœ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

˙̇̇ œœœ
œœœ œœœŒ œœœ ‰

J
œœœ œœœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

&

?

#

#

84 œœœ
œœœ œœœ ˙̇̇ œ œ œ œ

Œ ‰ . R
œœœ œœœ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

˙̇̇ ...
œœœ

jœœœŒ œœœ Œ œœœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œœœ
œœœ ˙̇̇ œ œ œ œ

Ó œœœ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

&

?

#

#

87 ˙̇̇ ...
œœœ

œœœ œœœ
œœœ

‰ . R
œœœ œœœ Ó

œ œ œ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ œ œ œ œ

...
œœœ

jœœœ ˙̇̇
‰ . R

œœœ œœœ ‰ . Rœœœ œœœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

-5-

World Map -Last Area-
~Shin Megami Tensei III: Nocturne~



&

?

#

#

89 ˙̇̇ ...
œœœ

jœœœŒ œœœ Œ œœœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ

œœœ
œœœ ˙̇̇ œ œ œ œ

Ó œœœ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ

˙̇̇ œœœ
œœœ œœœŒ œœœ ‰

J
œœœ œœœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ

&

?

#

#

92 œœœ
œœœ œœœ ˙̇̇ œ œ œ œ

Œ ‰ . R
œœœ œœœ œœœ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ

˙̇̇ ...
œœœ

jœœœŒ œœœ Œ œœœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ

...
œœœ

œœœ ˙̇̇ œ œ œ œ
Ó œœœ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ
œ œ œ

&

?

#

#

95 ˙̇̇ ...
œœœ

œœœ œœœ
œœœ

‰ . R
œœœ œœœ Ó

œ œ œ œ œœ œ œ œ
œ œ œ œœ œ œ

...
œœœ

jœœœ
œœœ œœœ œœœ œœœ‰ J

œœœ J
œœœ

œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ œ œœœ œ

˙̇̇ ...
œœœ

œœœ œœœ
œœœ

‰ . R
œœœ œœœ œœœ ≈ œ

œ

œ œ œ œ œœ œ œ œ
œ œ œ œœ œ œ

&

?

#

#

rit.
98

...
œœœ

jœœœ ˙̇̇
‰ . R

œœœ œœœ ‰ . Rœœœ œœœ

œ œ œ œ œœ œ œ œ œ œ œ œ œ

P
œ

a tempo

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

˙ .œ jœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ

&

?

#

#

101

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

˙ .œ Jœ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ# œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

˙# .œ jœ
-6-

World Map -Last Area-
~Shin Megami Tensei III: Nocturne~



&

?

#

#

104

œ œ# œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ

œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ

..˙̇ œœ

molto rit.

œ œ œ œ œ œ œ œ œn œ œ œ œ# œœ œœ
œœ

˙̇ œœn œ# œ œœ œœ

&

?

#

#

a tempo
107 ˙̇̇

f

...
œœœ J

œœœ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ Ó

œœ
œœ œœ ˙̇ œ œ œ œ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ Ó

˙̇̇ œœœ
œœœ œœœ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
Ó

&

?

#

#

110 œœœ
œœ œœ ˙̇ œ œ œ œ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
Œ œœ

˙̇̇ ...
œœœ J

œœœ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
Œ œœ

œœ
œœ œœ ˙̇ œ œ œ œ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
Œ œœ

&

?

#

#

113 ˙̇̇ ...
œœœ
œœœ œœœ

œœœ

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
œœœ œœœ

œœ

rit....
œœœ J

œœœ ˙̇̇

œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ œœœ
œœ

a tempo

˙̇̇
P

.œ jœ

www

œ œ œ .˙

www

&

?

#

#

117 ˙̇̇ œ œ œ

www

œ œ œ .˙

www

˙̇̇ .œ jœ

www

œ œ œ .˙

www

˙̇̇ ..œœ œœ œœ œœ

˙̇ ˙̇

rit.

..œœ J
œœ ˙̇
U

˙̇ ˙̇
U

-7-

World Map -Last Area-
~Shin Megami Tensei III: Nocturne~


